Pravidla hry 3 Spin

Typ hry: je to tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné
symboly na 27 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 400 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 3 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlaCitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (‘2), stiskem tohoto tlaCitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka
STOP (®) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dolti —
SAZKA -, ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvk(l se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

3 Spin je tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je &astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 3 valci muze objevit jedineény specialni symbol pro kazdy bonus. Tyto symboly se sbiraji a
hodnoty ukladaji na pfisluSné bonus kameny s nasledujici logikou:

e 1.bonus: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. uloZeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus
kameni
e 2.bonus: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3Si hodnotu
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hrag ziskava pocet volnych zato€eni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni
e  3.bonus: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 3. uloZeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4.bonus: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3Si hodnotu
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
e 5.bonus: symbol SYMBOL.:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 3. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté ¢erveného symbolu z SYMBOL bonus
kamene za 3 shodné symboly.
e  6.bonus: symbol RAIN:
o Uklada: vzdy pouze se stejnou nebo vy3$3i hodnotou
o Bonus: Po 3. uloZeném symbolu zacnou padat ndhodné symboly v poctu zobrazeném pfi padnuti na
bonus kameni. Z horni ¢asti obrazovky, na kazdy valec spadne nahodny pocet symboll. V pfipadé, Ze
spadne na valec symbol, ktery se na valci nachazi, hra¢ ziskava Ctyfnasobek vsazené castky za prvni
symbol, kazdy dalsi takovy shodny symbol bude nasobit tento dany nasobek 2x.
Po naplnéni kteréhokoliv bonus symbolu je prislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a
nasledné je tento bonus ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani za¢ina opét od nuly.



Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboll
MULTI 2Xx 3x 4x 5x 8x 10x
2 3 4 5 8 10
FREESPIN freespin | freespi | freespin | freespin | freespin | freespi
y ny y y V] na
MYSTERY Az 30x |Az60x | Az90x | Az 150x | Az 250x 4'8‘3)(
2 3 4 5
WD TWILD | witpy | wiLby | wiLby | wiLbu
SYMBOL o =y VL
DEEHEGS “Henilm
RAIN 4x 6x 8x 10x 12x 15x 20x
Tabulka vyher:
PESERENT ] Pomera Sedmic
symboll na vyherni | TreSen Citron né Svestka | Hrozny | Meloun ka Hvézda WILD
linii:
3 1x 2x 4x 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se séitaji.

Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hru.

PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim predeslé
relace.

Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusu.

Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD
na linii se vyhra nasobi 4x.

Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do plného nasbirani (3 symbol().

Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych oto€eni se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
otoCeni spusténa.

Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry &inény, nemaiji zadny vliv na vysledné RTP hry.



Pravidla hry 4x4 FRUITS

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4
shodné symboly pro kazdou otocku na 6 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 168 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v Kg&, tladitko INFO pro zobrazeni informaci ke hte, symbol reproduktoru pro
ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, tladitko SAZKA
a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tladitko START pro provedeni sazky. Del§im stiskem tlagitka START se hra pfepne
do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem
stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tiaditky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva — SAZKA -, Sipka
doprava — SAZKA +, Sipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

4x4 Fruits je Ctyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.
Pokud se po zastaveni valcl nachazi kdekoliv na obrazovce otoény symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k otoceni
celého herniho platna se symboly o 90 stupfit ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pocet otoceni zavisi na hodnoté otoéného
symbolu, 1x = 1x90 stuprili, 2x = 2x90 stupnit, 3x90 stupriti. Po kazdém otoceni je obrazovka znovu vyhodnocena. Pokud
se na obrazovce nenachazi zadny oto¢ny symbol, je vyhodnocena pouze zakladni zastavena otoCka bez otaceni.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosaZzeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Hvézda Otocny
symboll na Citron Tresng | Svestka |Pomerané Kiwi Jablko | Sedmicka 5 mb(;;
vyherni linii: 1>sz/3x
4 2X 2X 4x 4x 4x 40x 60x 160x nevyherni
3 1X 1X 2X 2X 2X 4x 6x 16X nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- P¥i padnuti otoéného symbolu se vSechny valce otoci o 1x, 2x nebo 3x 90 stupfit po sméru hodinovych rucicek a
nasledné zacne vyhodnocovani vyhry na nové otoceném poli
- Otaceni v8ech valcu se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v otoéném symbolu
- Oto€ny symbol nezastupuje WILD symbol
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry 6 Stones

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo
6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 300 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru |ze aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlaCitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (‘2), stiskem tohoto tlaCitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka
STOP (®) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dolti —
SAZKA -, ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvk(l se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

6 Stones je Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je &astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 6 valcl muze objevit jedine¢ny specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a
hodnoty ukladaji na kameny pod pfislusSnym valcem s nasledujici logikou:

e 1.valec: symbol MULTI
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu nasobi nejbliz8i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus
kameni
e  2.vélec: symbol FREESPIN
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3Si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hrag ziskava pocet volnych zato€eni dle uvedeného poétu na FREESPIN
bonus kameni
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného
na MYSTERY bonus kameni
e 4.vélec: symbol WILD:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3Si hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni
e 5.valec: symbol SYMBOL.:
o Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté rdzového symbolu z SYMBOL bonus
kamene za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symboll. Po¢et vyhernich symboll je nahodné vylosovan a nemusi
odpovidat mnoZstvi symbol{i na valcich.
e 6.valec: symbol COUNTER:
o Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. ulozeném symbolu hra¢ ziskava vyhru v hodnoté vyse sazky a poétu symbolu, ktery bude
vylosovan a zaroveri pfitomny na hraci ploSe. VySe sazky a poCet symboll bude vynasoben &islem, které
bude zobrazeno na bonusu COUNTER.



Po naplnéni kteréhokoliv bonusu 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych
pravidel a nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani za€ina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: MoZzné hodnoty a varianty BONUS symbolt
® MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
. . 2 3 4 5
Y FREESPIN 1 freespin | freespin . . -
v freespiny | freespiny | freespinu
™ MYSTERY AZ 25x Az50x | Az 100x Az 200x AZ 500x
3 . .
€ wiLD 2 WILDY WILDY 4 WILDY | 5WILDU | 6 WILDU
Eanaa O 6|0 @ @ |0[HE S
lelel ol %] 7]* A&
® COUNTER 2x 3x 5x 10x 20x 50x | 100x
Tabulka vyher:
e Pomera | & Sedmic
symboll na vyherni | TreSné Citron ne Svestka | Hrozen | Meloun ka Hvézda WILD
linii:
6 5x 10x 10x 20x 50x 100x 250x 500x Nevyherni
5 3x 5x 5x 10x 20x 50x 100x 250x Nevyherni
4 2x 2x 2x 5x 10x 20x 50x 100x Nevyherni
3 1x 1x 1x 2x 5x 10x 20x 50x Nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- WILD symbol je sdm o sobé& samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, v8echny ostatni

symboly.

- P¥i opétovném spusténi hry hraci zastanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslié

relace.

- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusu.

- Linie sestavena pouze ze symbolt WILD neni vyherni kombinaci.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Bonus kameny jsou samy o sobé& nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbolu).

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova
otoCeni spusténa.

- Interakce hrace, které jsou v prabéhu hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledné RTP hry.




Pravidla hry Balloon Fruits 8+

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbol(
umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky
Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Balloon Fruits 8+. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informac&nim panelem a ovladacimi tlagitky. )
Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a

SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlagitko AUTOSTART (‘2), stiskem tohoto tlacitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka
STOP (m) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dol(i —
SAZKA -, Sipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkll se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:
Balloon Fruits 8+ je Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbolt umisténych kdekoli

na valci.

PFed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti
roztodenim elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je éastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud
se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvyssi
dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do polika VYHRA. V tuto chvili véechny vyhravajici symboly zmizi a
na jejich pozice ,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni
tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dal$i zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrade seznatelna, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Symbol Duhovy balének:
Pokud se béhem vyherniho kola na hracim poli nachazi symbol Duhového balonku, nasobi potencialni vyhru Cislem, které

se na symbolu objevi. Tento symbol nemizi jako ostatni, zdstava na hracim poli az do konce kola. Nasobky, které se na
symbolu mohou objevit, jsou: 2, 3, 4, 6, 10 a 16.

Tabulka vyher:

syﬁggrﬂs::?/%(::ni Treser Citron JaZOd Hruska Po;néera Hrozen Banan Ananas Me:ou
linii:
8 1x 1x 2x 2x 3x 4x 5x 6x 8x
9 2x 2x 4x 4x 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6x 6x 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6x 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x
18 11x 11x 22x 22x 33x 44x 55x 66x 88x
19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96X
20 13x 13x 26x 26x 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x




23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96X 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66x 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:

Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER — vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na
vélcich.

Podle tabulky vyher se do vyhry poc€ita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice. V celkové tabulce
uveden celkovy nasobek za dany poéet symbolu

V pfipadé vyherni kombinace dopInéné specialnim symbolem Duhového balénku je vyhra nasobena Cislem
uvedeném na Duhovém baldnku. Duhovy balének nemizi z vyherniho pole, zlistdva na herni ploSe, dokud neni
ukonc&ena otocka.

Vyhry za rizné symboly v otoCce se scitaji

Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry Book of Ancient Egypt

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Ancient Egypt. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlaCitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (‘2), stiskem tohoto tlaCitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka
STOP (®) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dolti —
SAZKA -, ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvk(l se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Book of Ancient Egypt je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol{i na 17 vyhernich
liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je &astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat ani zakoupit dal$i bonusova kola. Pfi ziskani bonusové hry si hra¢ muze vybrat ze 2
funkci (Zamykaci wild nebo Sloupcovy wild).

Koupit volna zato€eni:

V priibéhu hry si hra¢ muze zakoupit 10 volnych zatoceni, kde si urci, jakou hodnotu (volna) zato¢eni budou mit, &im vyssi
hodnota volnych zato¢eni, tim vice penéz budou volna zato€eni hrace stat. Pravidla zakoupené bonusové hry se shoduji se
zakladni, nezakoupenou bonusovou hrou. To€eni zdarma lze zakoupit stisknutim tlaitka s modrym pytlickem a zlatymi
mincemi v levém hornim rohu u herni plochy.

Funkce Zamykaci wild:
Kdyz na herni ploSe padne symbol WILD v nevyherni oto¢ce, symbol se ,uzamkne® a zlstava na herni plose, dokud hradi

nepadne vyherni otoCka. Poté vSechny uzamcéené symboly zmizi a na herni ploSe se objevi dalsi, na jiném nebo stejném
misté, a tento prubéh se opakuje az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hre, at uz
zakoupené, €i vytoCené.

Funkce Sloupcovy wild:
Na herni ploSe bude vzdy pfitomen symbol WILD pfes cely valec, tento symbol se pfi kazdé otoCce v bonusové hie

premistuje na jiny valec az do konce bonusové hry. Tato funkce je dostupna pouze v bonusové hie, at uz zakoupené, &i
vytocené.

Tabulka k nakupovani volnych zatoc€eni v K¢:

Hodrjota’ volného 2 4 6 8 10
zatocCeni
Cena 100 200 300 400 500

Tabulka vyher:



pocet shodnych .
symboll na Mumie AEED | Mgy Sakal Pl Scarab | Kleopatra | Anubis WILD eIz
] P vo oko d da R
vyherni linii:
5 5x | 1ox | 10x | 10x | 20x | 50x 100x | soox |Nevyhem |Nevyhem
4 2x 5x 5x 5x | 10x | 20x s0x | 200x | Nevynem Nevynem
3 1x 2x 2x 2x 5x 10x 20x 50x Ne"‘;hem Ne"’;hem

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich liniich.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- WILD symbol je sdm o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly, kromé
symbolu SCATTER a zarover také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na pocet WILD
symbolU ve vyherni kombinaci.

- Linie sestavena pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.

- Hodnota volného otoCeni je upfesnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zato€eni v K¢&.



Pravidla hry Book of Tropical Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5
shodnych symbol na 10 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Book of Tropical Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlaCitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hre, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (‘2), stiskem tohoto tlaCitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlacitka
STOP (®) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dolti —
SAZKA -, ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvk(l se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Book of Tropical Fruits je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 10 vyhernich
liniich. Vyherni linie je pomysiné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je &astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukonéena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi SCATTER symboly, hra¢ ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemuize vyhrat ani zakoupit dal$i bonusova kola. Pfi kazdé vyhfe v bonusové hie se hraci losuje
nasobek, kterym se vyhra v dané oto¢ce vynasobi.

Koupit volna zatoéeni:

V priibéhu hry si hra¢ muze zakoupit 10 volnych zatoceni, kde si urci, jakou hodnotu (volna) zato¢eni budou mit, &im vyssi
hodnota volnych zato¢eni, tim vice penéz budou volna zato€eni hrace stat. Pravidla zakoupené bonusové hry se shoduji se
zakladni, nezakoupenou bonusovou hrou. Volna zato€eni Ize zakoupit stisknutim tlaitka nakupniho koSiku v levém spodnim
rohu u herni plochy.

Tabulka k nakupovani volnych zato€eni v K¢:

Hodrjota' volného 2 4 6 8 10
zatoceni
Cena 100 200 300 400 500
Tabulka vyher:
pocet shodnych M . Dragi
symboll na vyherni | Kokos Lici Mango araacu1 Ananas | Meloun ovOce WILD |SCATTER
linii:
5 5% 10x 15x 20x 50x 100x 500 Ne‘g.her Nevyherni
4 2x 2x 3x 5x 6x 10x 100x Ne‘ggher Nevyherni
3 1x 1x 2x 2x 3x 5x 1ox | Nevyner | Nevyheri

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbold na 10 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.



Néasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hru.

Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

WILD symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
symbolu SCATTER a zarover také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na pocet WILD
symbolU ve vyherni kombinaci.

Linie sestavena pouze z WILD symbol{ neni vyherni kombinaci.

Hodnota volného otoc€eni je upfesnéna v tabulce Tabulka k nakupovani volnych zatoeni v K&.



Pravidla hry Comedy Fruits

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt
na 20 vyhernich liniich od prvniho valce zleva doprava i od
posledniho valce zprava doleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:
Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Comedy Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce

s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zUstatku uzivatelského konta, také
VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé stran& obrazovky jsou umisténa tladitka + a —
pro zménu vySe aktualni sazky, tlaitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke
hte, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (‘£), stiskem
tohoto tlacitka se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou
provadény automaticky. V tomto rezimu muaze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany

s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlac¢itka STOP (B) muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dold
— SAZKA -, Sipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Rozlozeni ovladacich prvk(l se muze lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Comedy Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol na 20 vyhernich liniich od prvniho
vélce zleva doprava i od posledniho valce zprava doleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu

z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hra€ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaitkem START spusti
roztogenim elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je dastka SAZKA odeétena z 8astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za
vyherni kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvyS$Si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do
polika VYHRA.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou
vyhru ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hra€e seznatelna, jsou vdechny hry a vyhry neplatné.

Symbol WILD (Joker):

Nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Hroz
symboll na vyherni | Tfesn | Citron | Jahoda no |[Bana | Anan | Kiwi e |- S
linii- " n (Joker)
inii: é n as
5 2x 2x 4x 4x 10x 20x 50x | 100x | Nevyher
ni
4 1x 1x 2x 2x 4x 8x 25x 50x | Nevyher
ni
3 0,2x 0,2x 0,4x 0,4x 1x 2X 4x 5x Nevyher
ni

Definice k vyhram
- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy8Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- WILD symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni
symboly.



- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry 243 Coral Kingdom

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 243 Coral Kingdom. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce
s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, polozka
SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka
AUTOSTART (‘Z)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dol(i —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

243 Coral Kingdom je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich po¢itanych od
prvniho vélce zleva doprava (criss cross). Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do
vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kaZdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusova hra:

Pokud se v nevyhernim kole objevi Wild symbol Zlata Kotva, aktivuje pod sebou zlaté podbarveni pozadi pod kazdym Wild
symbolem. V8echna zato€eni s umisténym symbolem Wild probihaji za sazku. V pfipadé podbarveni zlatou barvou pod
vSemi symboly je aktivovana bonusové hra za penize a stejnou sazku, pfi které bylo odehrano kolo, kdy se aktivovalo
posledni podbarveni symbolu. Pfi aktivaci bonusové hry si hra€ zvoli pozici Wild symbolu Kotva s fetézem, kde se bude
vyskytovat po celou dobu trvani bonusové hry a ziska pocet zato€eni se symbolem Wild podle variant v tabulce umisténi
Wild symbolu Kotva s fetézem.

Wild symbol Kotva s fetézem vzdy zastupuje cely valec a nahrazuje vSechny 3 symboly pod sebou na jednom valci. Po
aktivaci bonusové hry zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim ukon&eni aktivace podbarveni pozadi symbolu
zacina opét od zacatku. Jednotliva zato€eni probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.

Tabulka Wild symbolu Kotva s fetézem:

Wl e VR el G | 4 gy 2. Valec 3. Valec 4. Valec 5. Valec
s fetézem
Pocet zatoCeni se symbolem 2 2 4 6 8
Wild

Tabulka vyher:

pocet shodnych : : . . .
symbol na vyherni | Koraly | Ryba | Lahev | Musle | Krab | Zelva | Zralok | Delfin | YVild sSymbol Zlata | Wild Kotva s
linii: kotva fetézem
3 0.5x 1X 1x 1X 1x 2X 4x 8x nevyherni nevyherni
4 2X 2X 4x 4x 4x 8x 12X 24x nevyherni nevyherni
5 4x 5x 10x 10x | 10x | 20x 30x 80x nevyherni nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva doprava
jako criss cross.
- Wild symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Wild symbol Zlata kotva ma funkci podbarvovani pozadi symbolu, kdyZ je podbarveno pod vSemi symboly, aktivuje
se bonusova hra za penize.
- Podbarveni se aktivuje pod v§emi Wild symboly Zlata kotva na obrazovce.



PFi opétovném spusténi hry hradi zlistanou podbarvena stejna policka jako pfed ukonéenim predeslé relace.

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy8Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

Linie sestavena pouze z Wild symbolu neni vyherni kombinaci.

Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova
otoCeni spusténa.

Jednotliva zato€eni v bonusové hie probihaji za penize a se stejnou sazkou, jako pfi vstupu do bonusové hry.



Pravidla hry Fruit Joker 4

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich
liniich po¢itanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 100,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 96 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90 % -99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Fruit Joker 4. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlagitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé stran& obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (=), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, tlacitko TABULKA
VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol@ a aktualni sézky, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku. Na pravé
strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) pro provedeni sazky a tlacitko AUTOSTART (()), stiskem tohoto tladitka
se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V
tomto rezimu muze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem
tlacitka STOP (@) muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a $ipka dolt —
SAZKA -, $ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

RozloZeni ovladacich prvkl se mGze lehce liSit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

Fruit Joker 4 je pétivalcova hra s vyhrami za 3 ,4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

PFed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych vélcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy$si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbol@ina | Tfe$né&/Citron | Pomerané/Svestka Hruska Hrozen Meloun Sedmicka MULTI
vyherni linii:
5 3x 6x 30x 60x 120x 240x
4 2X 4x 6x 12x 24x 48x -
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x -
1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich po&itanych od prvniho valce zleva doprava.
- Hra obsahuje specialni symbol MULTI s nasobky 1x, 2x, 4x, 6x.
- Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pfi padnuti o jednu hodnotu.
- Celkova vyhra z oto¢ky je vZdy nasobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad valci u symbolu
MULTI.
- Po vyherni oto¢ce se hodnota symbolu MULTI vzdy vrati na hodnotu 1x.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry Fruity Max

Typ hry: je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva doprava (criss-cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000,- K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruity Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, polozka
SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka
AUTOSTART (‘Z)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dol(i —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Fruity Max je C€tyfvalcova hra s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava (criss cross).

Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim

elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni

kombinaci na kaZdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA

a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru

ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Funkce symbolu MAX:
Symbol MAX se mGze objevit pouze na druhém a tfetim valci a sam o sobé je to nevyherni symbol. Jeho funkce se aktivuje

kdykoliv v pfipadé, kdy se objevi kdekoliv na druhém a tfetim valci. Pokud se na obrazovce objevi symbol MAX sou&asné
se symbolem Wild, jako prvni se aktivuje funkce symbolu MAX a nasledné dojde k vyhodnoceni obrazovky.

V pfipadé, Zze se symbol MAX objevi na druhém valci, vytvofi vyherni linii ze symbolu, ktery se nachazi pfed nim (na 1. valci
a na stejném fadku).

V pfipadég, ze se symbol MAX objevi na tfetim valci, vytvofi vyherni linii ze symbolu, ktery se nachazi za nim (na 4. valci a
na stejném fadku).

Pokud se symbol MAX objevi sou¢asné na druhém i tfetim valci na stejném fadku, vytvori maximalni vyherni linii ze symbolu,
ktery ma ve vyherni tabulce vétsi hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet
shodnych L . o _— .
symbolti na Tte$né | Citron |Pomerané | Svestka | Ananas | Kiwi Hrozny | Meloun MAX wild
vyherni linii:
4 1x 2X 3x 4x 6x 20x 60x 160x | nevyherni | nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich po&itanych od prvniho vélce zleva doprava jako criss-cross.

- Wild symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
MAX symbolu.

- P¥i padnuti symbolu MAX sou¢asné se symbolem Wild v jednom hernim kole se napfed spusti funkce symbolu MAX
a nasledné se hra vyhodnoti.

- V pfipadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se vyhra vynasobi x 2.

- Linie sestavena pouze z Wild symbol( neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvySSi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry Lucky Multiply

Typ hry: je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:
Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Lucky Multiply. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim

informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktudlni sazky, polozka
SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vySe aktudlni sazky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka
AUTOSTART (‘Z)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, $ipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Lucky Multiply je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho valce zleva.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosaZzeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Bonusy:
Po prvnim zato€eni ve hfe se na kazdém ze 3 mrakl nad valci vylosuje jedineény symbol pro kazdy valec.

Jakmile dojde na daném valci pod mrakem jakykoliv barevné ohrani¢eny symbol na hnédém pozadi, uloZi se nasledujici
hodnota u mraku znidzornéna na duze rozdélené na 3 ¢asti podbarvenim. Po 3. uloZeném symbolu na duze probé&hne
nasobeni vyhry na daném symbolu dle uvedené hodnoty v mraku.

Po vyhodnoceni vyhry pod kterymkoliv mrakem na daném valci je nasobeni vyhry vyuzito automaticky dle nasobku

znazornéného na mraku a nasledné hodnota na duze ,vynulovana“ odbarvenim do pocate¢ni pozice, symbol
z mraku zmizi a v nasledujicim zato€eni probéhne opét losovani symbolu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . . . . wild
o . .| Zlata X, oo Zelené . Zlata Zeleny q .
symboluIi rr:lell vyherni mince Ctyrlistek pivo Dymka podkova Harfa Klobouk Kotlik Leprikon
9 50x 100x 150x 200x 250x 300x 350x 400x Nevyherni
3 1X 2X 4x 6x 8x 10x 15x 20x Nevyherni

Definice k vyhram

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po&itanych od prvniho valce zleva.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvySSi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze z Wild symbol0 neni vyherni kombinaci.

- Pokud se na vyherni linii vyskytuje Wild symbol, nasobi se celkova vyhra vzdy x2 bez ohledu na poc¢et Wild symbolQ
ve vyherni linii.

- Pfi opétovném spusténi hry hradi ztstanou ulozeny hodnoty na duze ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé
relace.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro Gc€ely vypoctu v ramci nasobeni vyhry oto€eni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla oto€eni spusténa.



Pravidla hry Slot Invaders

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo
6 shodnych symboll az na 4096 vyhernich liniich, podle poctu
symbolU zobrazenych na valcich, pocitanych od prvniho valce zleva

doprava
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&
Maximalni vyhra z 1 hry: 480 000,- K&
Vyherni podil v rozsahu: 90 % — 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Slot Invaders. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlaCitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho ziistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolt a aktualni sazky, tlagitko
SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vySe aktudlni sazky a tlagitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka
AUTOSTART (‘Z)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold —
SAZKA -, ipka doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Slot Invaders je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbolt az na 4096 vyhernich
liniich, podle poctu symboll zobrazenych na valcich, poc&itanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

PFed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valctl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pFigitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukoncéena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrace seznatelna, jsou vdechny hry a vyhry neplatné.

Specialni funkce brouku:

Ve hfe se nachazeji tfi prémiovi brouci — fialovy, zeleny a modry — ktefi maji specialni schopnost. Kdykoli se néktery z nich
objevi na herni ploSe, hodi pfimo pod sebe bombu. Tato bomba proméni jakykoli symbol, na ktery dopadne, na symbol
WILD. Pokud v8ak bomba dopadne na jiného z téchto tfi brouku, nic se nestane — jsou vi¢i bombam zcela imunni.

Barva bomby odpovida barvé brouka, ktery ji hodil. Fialova, zelena a modra bomba tak nejen vizualné ladi s pfisluSnym
symbolem, ale také urcuje silu poSkozeni, pokud dopadne na bunkr.

Bunkry:
Pokud pod broukem neni Zzadny symbol — napfiklad je umistén ve spodnim fadku — bomba dopadne az na bunkr umistény

pod herni plochou. V takovém pfipadé zplsobi bunkru poskozeni. Kazdy brouk ma jinak silnou bombu: fialovy zpUsobi 1
bod poskozeni, zeleny 2 body a modry 3 body. Bunkr ma celkem 20 fazi posSkozeni a kazdd bomba ho mlze postupné
oslabit.

Jakmile je bunkr zcela zni¢en, hrac¢ ziskava bonus podle nasobku, ktery je zobrazeny pfimo na bunkru.

Tabulka vyher:

pocet
shodnych Oranzovy | Svétlemodry Ac Cerveny Zluty Fialovy | Zeleny Modry

symboll na brouk brouk R el brouk brouk brouk brouk brouk G1HD)

vyherni linii:
6 4x 4x 8x 8x 10x 20x 40x 60x Nevyherni
5 3x 3x 6x 6x 8x 10x 20x 40x Nevyherni
4 2% 2X 4x 4x 6X 8x 10x 20x Nevyherni
3 1X 1x 2X 2x 3x 4x 6X 8X Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé& nevyherni symbol, nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly a
zaroven také nasobi hodnotu vyherni linie, na které se nachazi, 2x, bez ohledu na po¢et WILD symbol(i ve vyherni
kombinaci.

- Pozice na valcich nemusi byt nutné zaplnény symboly, pokud je pozice na valci prazdna, bere se ve vyherni linii
stejné jako nevyherni symbol.

- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbol( neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy3si dosaZzena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s€itaji.



- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty v8ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry 100 Wild Hunter’s Forest

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, nebo 5 shodnych
symbold na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90 % - 99 %

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 100 Wild Hunter's Forest. Na obrazovce se zobrazi elektronické
valce s hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, na levé strané obrazovky jsou umisténa tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky, tlacitko MENU (), ve kterém se nachazi tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboltl a aktualni séazky, symbol reproduktoru pro ovladani
zvuku. Na pravé strané obrazovky je umisténo tlacitko START (C) a tlacitko AUTOSTART (2), stiskem tohoto tlaCitka se
hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTARTU, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. V tomto
rezimu maze byt aktivovana moznost vybéru poctu kol, které budou odehrany s rezimem AUTOSTART. Stiskem tlagitka
STOP (m) mGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, &ipka doleva a $ipka dolti —
SAZKA -, Sipka doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Rozlozeni ovladacich prvkl se muze lehce lisit na mobilnich zafizenich.

Popis hry:

100 Wild Hunter's Forest je pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 100
vyhernich liniich poc&itanych od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu
z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaGitkem START spusti rozto¢enim
elektronickych valct hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odeétena z sastky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je ptigitan nejvy$si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do politka VYHRA
a aktudlni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valcu na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hrade seznatelna, jsou viechny hry a vyhry neplatné.

Symbol Wild:
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Miize se objevit na 2.-5. valci a obsadi na daném valci vSechny pozice. S kazdou

nasledujici otoCkou se symbol Wild posune o jednu fadu nize a zmensi je o jeden symbol. Tento pohyb se opakuje, dokud
cela skupina symbolt Wild neopusti hraci pole.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolli na Veverka Zaijic Liska Prase Orel Jelen Vik Medvéd Wild
vyherni linii:
5 2Xx 4x 4x 8x 16x 16X 32x 80x Nevyherni
4 1x 2x 2x 4x 8x 8x 16x 40x Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,2x 0,5x 1Xx 1X 2X 5x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Wild symbol je sam o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni
symboly.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



Pravidla hry Win Max

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na
40 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500 K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 180 000 K&

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Win Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zlstatku uZivatelského konta, také VYHRA a
SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru
pro ovladani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky, poloZka
SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vy$e aktuaini sazky a tladitko START (O) pro provedeni sazky. Stiskem tlagitka
AUTOSTART (E)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasleduijici funkce maji moznost ovladani tiaditky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dol(i — SAZKA
-, Sipka doprava a

ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Win Max je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 40 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaitkem START spusti

rozto&enim elektronickych valch hru, ve stejny okamzik je Sastka SAZKA odeétena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pfi¢itan nejvy$si dosaZeny nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA
a aktualni hra je nasledné ukon&ena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru
ke kreditu, je hra

pfipravena na dalSi hru.

V pfipadé poruchy, ktera je pro hra€e seznatelna, jsou vSechny hry a vyhry neplatné.

Symbol Win MAX:
Ve hfe se vyskytuje propadavaci Win MAX symbol, ktery je sam o sob& nevyhernim symbolem. V pfipadé&, Ze se na

obrazovce nevyskytuje Zadna vyherni kombinace, zlistane zablokovany na misté, kde padnul, a pfi dal$i otocce propadne
smérem dolu na dalSi fadek. Ze spodniho fadku vypadne pry¢. Propadavani ukoncuje vyherni kombinace se symbolem
Win MAX.

V pfipadé vyherni kombinace upravuje symbol Win MAX vyhru na vyherni linii. Pokud se kdekoli na vyherni obrazovce
vyskytuje Win MAX symbol, vyherni linie, ktera bude mit symbol s nejvysSi hodnotou, bude vylepSena vzdy jako vyhra za 5
symbolu (tedy vyhra za 3 nebo 4 symboly na jedné vyherni linii je vyhodnocena jako vyhra za 5 symbolt). Kazdy Win MAX
symbol vylepsi jednu vyherni linii, ktera jeSté nebyla vylepSena, a to tu se symbolem s nejvyssi hodnotou. Tento proces
pokracuje, dokud nejsou vSechny Win MAX symboly pouZzity. Nasledné dojde k uvolnéni vSech zablokovanych Win MAX
symbolu na obrazovce a v dal$i oto€ce se jiZ neobjevi.

Adell Online FAIR Bonus:

Pomoci hry-bonusové funkce FAIR BONUS, ktera Je aktivni po celou dobu hrani hry Win Max muze hrac ziskat zpet ve

forme vyhry Cast prosazenych Castek. PH
& —Hrag sbira za kazde odehrane kolo body. Bodv jsou do konta FAIR BONUSU Dr|C|tanv podle Doctu

odehranych kol ve hie.q|

Pfi kazdé vyhfe FAIR BONUS je konto vynulovano. Pokud hra¢ odehraje 100 nevyhernich kol ve hre, aktivuje se funkce
FAIR BONUS a nasledné je vylosovana ¢astka v hodnoté 0-100 % konta FAIR BONUS, ktera se hraci pfipiSe do vyhry. Pfi
opusténi hry se konto FAIR BONUS vynuluje.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru:

pocet shodnych Cervené| Svétle fialové Tmavé fialové Tmave Modré [Svétle zelené|OranZové| Ruzové| Win
symboll na ovoce ovoce ovoce zelené ovoce ovoce ovoce ovoce | MAX
vyherni linii: ovoce Symbo
|
S 0,5x 0,5x 1x 1x 2x 4x 6x 16x  |Nevyherni
4 1x 1x 2x 2X 4x 20x 30x 80x [Nevyherni
8 2x 2X 4x 4x 6x 40x 60x 160x [Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Win MAX je s&m o sobé& nevyherni symbol.
- Funkce symbolu Win MAX je aktivovana, kdykoli se na obrazovce vyskytne symbol Win MAX a vyhra sou¢asné.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.



