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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2292

Happy Nuts 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tlacidlo KOSIK
(umoziiuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo umozniuje zapnut a vypnuat
zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urcity pocet to¢eni alebo do
minutia kreditu), tlagidlo START (zato&ena $ipka - spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vysku stavky).
Moznost' nastavenia autoStartu na urgity pocet toceni je pristupna cez tlagidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit' do hry stlagenim tladidla SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat' na valci uplne
nalfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Kombinacia
scatter symbolov a mystery symbolov plati kdekolvek na réznych valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za mystery
symbol. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sacinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier

Potas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si vstup do bonusovej hry kliknutim na tlagidio KOSIK
nachadzajluce sa na lavej strane herného pola. Hra¢ ma na vyber z troch mozZnosti kupovania bonusovej
hry:

- BONUS (GARANTOVANE 3 BONUSOVE SYMBOLY) za 30-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 50-nasobok stavky

- NAHODNY BONUS (GARANTOVANE 3 alebo 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 40-nasobok stavky
Maximalna mozna cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje roztoCenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hraé ziska
bonusovu hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokraCovat' v zékladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky méze polit' tiagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nadhodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,,QCIERNAIVCERVENA") Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Gervenu farbu, strati cell
stavenu Ciastku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter)
a MYSTERY (mystery symbol). Kombinacia pozostavajlca vylu¢ne z divokych symbolov je nevyherna.

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Zobrazuje sa iba po¢as bonusovej hry. Ak hra¢ ziska jeden
mystery symbol kdekolvek na valcoch, tak vyhréva nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovanu vo vyhernej
tabulke.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hrac ziska kombinaciu scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak sa mu spusta
bonusova hra. V pripade ziskania troch scatter symbolov sa hracovi zobrazia tri orechy, ktoré ukryvaiju
pocet roztoCeni zdarma. Hrac si nasledne musi vybrat' jeden orech a tym ziskava dany podet roztoceni
zdarma. V pripade ziskania $tyroch scatter symbolov sa hragovi zobrazia $tyri orechy, ktoré ukryvaju
pocet roztoCeni zdarma. Hra¢ si nasledne musi vybrat' dva orechy a tym ziskava stucet hodnét, ktoré
udavaju pocet roztoceni zdarma. Scatter symbol BONUS nedéava ziadnu int vyhru. Poéas bonusovej hry
nie je mozne ziskat' dalSie roztodenia zdarma. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry su pogas hazardnej hry bonusova hra
kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 1x 3x 4x
Bonus ;
(scatter) - Bonusova hra Bonusova hra
Mystery 5-15 ) )
(mystery symbol)
Wild ) i )
(divoky symbol)
Melon - 15 30
Hrozno E 10 20
Slivka - 5 10
Pomarané - 3 6
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Symbol Nazov 1x 3x 4x
@ Citrén s 2 4
% Ceresne - 1 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2506
Apollo Plinko

Hra Apollo Plinko je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zaloZzena na principe padu lopti¢ky cez herné pole s kolikmi od ktorych sa
loptiCky nahodne odrazaju az dokym nepadnu do jedného z vyhernych poli s nasobitelom. Stlaéenim
tlagidla START sa spusti padanie lopti¢iek z hornej Casti herného pola cez labyrint kolikov. Hra& méze
v rovnakom Case spustit padanie 1 az 50 lopticiek cez labyrint 8 az 16 radov kolikov. Kazdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uréuje vysku vyhry pre kazdu loptiéku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky avyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informac¢né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlaCidla REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), tlagidlo i
(zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry a ovladacie prvky), tlacidlo HISTORIA (zobrazuje histériu
hraca s moznostou zobrazit detail danej hry) a tla¢idlo DOMOV (umoziuje hragovi navrat do zoznamu
hier). Nalavo od herného pola sa nachadzaju polia RIADKY (nastavenie poétu radov kolikov: 8, 9, 10,
11, 12, 13, 14, 15, 16), LOPTY (nastavenie poCtu loptic¢iek: 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40 a 50), RYCHLOST
HRY (nastavenie rychlosti padania lopticky) a STAVKA NA 1 LOPTU (umoznuje nastavenie stavky na
jednu loptu). Napravo od herného pola sa nachadza pole RIZIKO (umozriuje nastavenie volatility: nizke
riziko, stredné riziko, vysoké riziko), tlagidlo START (spusta hru) a tlagidlo AUTOSTART (nastavenie
automatického hrania hry do minutia kreditu). Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Po spusteni automatického hrania hry je
mozné prerusit automaticky rezim hrania stlacenim tlacidla STOP AUTO.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota stavky za jednu lopticku je zobrazena v poli STAVKA NA 1 LOPTU a je mozné ju nastavit
kliknutim na tlacidla - a + v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Hra& méze danu
hodnotu stavky za jednu lopticku aj tlacidlami min a max v rozsahu minimainej a maximailnej stavky.
Hodnota celkovej stavky je na jedno kolo hry sa zobrazuje v poli STAVKA. Vyska celkovej stavky sa
rovna sucinu nastaveného poctu lopticiek a nastavenej stavky za lopti¢ku.

Priebeh hry

Hrac si pred spustenim herného kola méze vybrat pocet radov kolikov, poc&et loptigiek a dané riziko
(volatilita), s ktorym chce hrat. Jednotlivé nasobitele vyhernych poli sa odvijaju od nastaveného poétu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ méze v jednom kole hazardnej hry spustit 1, 2, 5, 10, 20, 30, 40
alebo 50 lopticiek. Pocet lopticiek, ktoré sa spustia v rdmci jedného herného kola je zobrazeny v poli
LOPTY. Stlagenim tlacidla START sa spusti kolo hazardnej hry a dany poget lopticiek sa zhodi z vrcholu
pyramidy. LoptiCky sa postupne vypustia z davkovaca, ktory sa nachadza nad strednym kolikom
najvyssieho radu pyramidy. Po¢as padu sa lopticky nahodne odrazaju od kolikov a postupne dopadnu
do nahodnych vyhernych poli, ktoré su zobrazené s prisluSnymi nasobite/mi pod poslednym radom
kolikov. Postupnym padanim loptiCiek do vyhernych poli sa vypocitava vyhra za jednotlivé lopticky. Po
dopadnuti a vyhodnoteni vsetkych lopticiek kola hry méze hraé spustit dalsie herné kolo. Hraé méze
spustit nové kolo hry az v pripade, Ze véetky vyhry za lopticky v rdmci predchadzajuceho kola hry boli
vyhodnotené.

Vyhry

Vyhry za jednotlivé lopticky si vypocitané postupne v momente dopadnutia do vyherného pola
s nasobitelom. Vypo&et vyhry za jednu lopti¢ku je dany suc¢inom nasobitela vyherného pola do ktorého
lopticka padla a nastavenej stavky za lopti¢ku. Celkova vyhra za dané kolo hry je sucet véetkych vyhier
za jednotlivé lopticky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole. Celkova vyhra je postupne
zobrazovana v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA s danym poctom lopticiek, ktoré boli v danom hernom
kole spustené a vyhodnotené.
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Herné limity:
Minimalna stavka za jednu lopti¢ku:
Maximalna stavka za jednu lopti¢ku:
Minimalna stavka do hry:
Maximalna celkova stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €

500,00 €

0,10 €

500,00 €

500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitele jednotlivych vyhernych poli (VP) k hodnote stavky za lopti¢ku

Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 8 riadkov
VP
RISK 1.19. 2.18. 3. 1T 4./6. 5. - - - -
Nizky 44 2,1 1.1 1 0,5 - - - -
Stredny | 18,7 3,2 1,2 0,6 0,4 - - - -
Vysoky 48 3,9 0,8 0,3 0,2 - - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 9 riadkov
VP
RISK 151056 221-9: 3.1/8. 4.17. 5./6. - - - -
Nizky 5 2,6 1,4 1 0,7 - - - -
Stredny 235 4.4 1,6 0,8 0,5 - - - -
Vysoky 68,5 5,8 1.4 0,5 0,3 - - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 10 riadkov
VP
RISK ASEA 25 105 3.1 9. 4./8. 517 6. - - -
Nizky 6 3,6 1,6 1.1 0,8 0,7 - - -
Stredny 30 4,8 2,1 1.1 0,7 04 - - -
\Vysoky 100 8,6 2,2 0,9 04 0,2 - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 11 riadkov
VP
RISK 1.112. | 2./11. | 3./10. | 4./9. 5./8. 6./7. - - -
Nizky 8 46 2 1,3 0,9 0,7 - - -
Stredny 42 7,5 2,8 1,4 0,8 0,5 - - -
Vysoky 161 12 32 1,2 0,6 0,3 - - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 12 riadkov
VP
RISK 1./13. | 2./12. | 3./11. | 4.110. | 5./9. 6./8. 7 - -
Nizky 10 4.1 2,1 1,4 1.1 0,8 0,7 - -
Stredny 55 12,2 3,5 A7 1 0,6 0,5 - -
Vysoky 230 19,6 48 1.7 0,8 0,4 0,3 - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 13 riadkov
VP
RISK 1./14. | 2./13. | 3./12. | 4./11. | 5.1/10. | 6./9. 7.18. - -
Nizky 12 5,8 2.5 1,6 1,1 1 0,7 - -
Stredny 80 15,5 46 2.2 1,2 0,8 0,5 - -
Vysoky 320 25 6 2,3 1.1 0,6 0,4 - -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 14 riadkov
VP
RISK ALASH | 0250141535013 | 451 2.5 SRR 266 0.5 5 72 19, 8. -
Nizky 14 5 2,7 1,9 1,4 1 0,8 0,7 -
Stredny 110 20 5,8 2,7 1,5 0,9 0,6 0,6 -
Vysoky 450 355 8,8 3,2 1.5 0,8 0,5 0,3 -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 15 riadkov
R\I,:K 1./16. | 2./15. | 3./14. | 4./13. | 5./12. | 6./11. | 7./10. | 8./9. -
Nizky 16 7 3 2 1,4 (% 1 0,7 -
Stredny 170 25 7.7 3,5 1,9 1,4 0,8 0,5 -
\/ysoky 600 50 11 43 2 1,1 0,6 0,4 -
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Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 16 riadkov

R‘IIgK 1.147. | 2./16. | 3./15. | 4.114. | '5./43. | 6./12. | 7./11. | 8./10. 9.

Nizky 17 10 3,4 2,3 1,6 1,3 1 0,8 0,7

Stredny 200 39 10 45 2.3 1,4 0,9 0,6 0,5

\ysoky 1000 78 18 58 2,6 1,3 0,8 0,5 0,3
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