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Wild Vaults

V zékladnej hre ide o patvalcovi hazardnt hru na vyhernom pristroji, ktora je prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, pricom kazdy valec obsahuje tri symboly. V bonusovej hre sa hra
meni na Sestvalcovl hazardnu hru, kde ma kazdy valec pat symbolov. Ciefom hazardnej hry je
rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Hra sa v zékladnej hre na 3 az 5 rovnakych
symbolov a v bonusovej hre na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii v zakladnej hre
a 50 vyhernych linii v bonusovej hre, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), STARTIZATOGENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup
k vyhernej tabufke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZfiuje spustit’ automatické
hranie s moznost'ou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas toéenia valcov
je mozne skratit Cas ich toCenia tlatidlom STOP/M a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' reZim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat' na valci Uplne vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke.

Kupovanie bonusovej hry VOUNE OTAGKY

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si bonusova hru VOLNE OTACKY za 100-nasobok zvolene;
celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztogenie
valcov s garantovanym minimalnym poétom 3 alebo viac scatter symbolov GOLD BONUS, za ktoré hra¢
ziska bonusovu hru VOLNE OTACKY.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra€ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
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vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu ¢iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢giastka smerom dole a ¢iastka pripisana hratovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moéze stladit’ tladidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalne;j stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoké symboly

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov GOLD BONUS. Poc¢as zakladnej a aj bonusovej hry sa méze divoky symbol WILD
zobrazit' aj ako:

Divoky symbol EXPANDUJUCI WILD sa po zobrazeni na obrazovke rozsiri (expanduje)
na vsetky pozicie na danom valci kde sa zobrazil. Ak rozsireny divoky symbol dopadne na
poziciu iného divokého symbolu, zmeni sa na NASOBIACI WILD s pociatoénym
nasobitelom x2.

Divoky symbol NAVYSUJUCI WILD po zobrazeni na obrazovke pridava az 3 divoké
symboly WILD na nahodneé pozicie na valcoch. Tieto pridané divoké symboly nemézu
nahradit NAVYSUJUCI WILD ani scatter symbol GOLD BONUS. Ak pridany divoky symbol
dopadne na poziciu iného divokého symbolu, zmeni sa na NASOBIACI WILD s
podiatoénym nasobitelom x2.

—1“' _ Divoky symbol NASOBIACI WILD nasobi vyhernt kombinaciu symbolov na vyhernej linii,
W v ktorej sa nachadza, podla hodnoty zobrazenej na danom symbole. Ak divoky symbol
W NAVYSUJUCI WILD alebo EXPANDUJUCI WILD prida dalsie divoké symboly a niektore
===—"= z nich dopadnu na poziciu NASOBIACEHO WILD, jeho nasobitel sa zvysi o +1 do max x5.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol GOLD BONUS.

Bonusova hra VOUNE OTACKY

Pocas zakladnej hry 3 alebo viac scatter symbolov GOLD BONUS kdekolvek na réznych valcoch aktivuju
bonusovi hru VOLNE OTACKY s po&tom volnych otatok podria vyhernej tabulky. Bonusova hra VOLNE
OTACKY je hrana na $iestich valcoch s piatimi symbolmi na valci a 50 vyhernymi liniami. Vyherné
kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na pozicie
odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Tento proces pokraguje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusovu hru VOLNE OTACKY nie je mozne znovu spustit. Bonusova
hra VOUNE OTACKY je hazardné hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pofa KREDIT V EUR ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry VOLNE OTACKY zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra VOLUNE OTACKY ziskana. Vyhry st po&as hazardnej hry
VOLNE OTACKY kumulované v poli VYHRA V EUR spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,10€
Maximalna stavka do hry: 250,00 € /5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Vaults TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 E USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-214-



vyhernej )

E TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.
Krajinska cesta 2929/9
92101 PIESTANY
-214-




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2336

Imperial Wild 5000

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernl
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich pocet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické
hranie s mozZnostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy¢erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlag¢idliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poc&as totenia valcov
je mozné skratit’ Cas ich tocenia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei moze byt' hracovi poniknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN gaj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivoval prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mozZe spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky X

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlaéidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotliveé vyhry sU zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazeng
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaji. Vypocet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozneé po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstapit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraC Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tlagidia PRIPISAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortikolvek hraGom zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hraéovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
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Ak sucet vetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hraC nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stlacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol .

Divokym symbolom je symbol STIT, nahradza vSetky symboly. Ak sa divoky symbol nachadza vo
vyhernej kombinacil na vyhernej linil, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri
na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novli vyhernd kombinaciu na vyhernej
linii. Ak sa na vSetkych valcoch objavia divoké symboly STIT a tym zaplinia celé hracie pole, tak hrad
ziskava bonusov( vyhru rovn( 5 000 nasobku stavky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x 4x 5x
(divok? tsf;'mbol) i . = 5000
Koruna 1 10 20 100
Melén - 4 8 20
Hrozno - 3 6 12
Slivka - 2 4 8
Pomaran¢ - 2 4 8
Citrén - 1 2 4
Ceresne - 1 2 4
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Legend of Medusa

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov
roztoCenim valcov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linii, ich potet
nemozno ho menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (névrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximélnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatického tofenia valcov). Pristup k vyhemnej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia po&tu to&eni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vy¢erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tla&idlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas todenia valcov je moZné skratit' ¢as ich togenia tlaidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeneho kolieska) aktivovat reZzim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
moze byt hrafovi ponuknuta aktivdcia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom
dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp.
zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stdvky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tla¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat' na valci Uplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych a $pecialnych bonusovych
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych
vyhermych liniach sa stitavaji. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tiatidla s obrazkom kariet vstapit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. VV novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT, v pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zolik nahrédza ktoriikolvek hragom zvolent farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovanu &iastku zniZit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a éiastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Legend of Medusa r TEGCHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 3

892101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J % Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie, V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po
vyhre méze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol .
Divokym symbolom je symbol MEDUZA. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly
okrem symbolu BONUS (bonusovy symbol) a SPECIAL BONUS (3pecialny bonusovy symbol).

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly BONUS, ktoré mozu niest vyherné hodnoty v rozsahu od 1x do 18x
celkovej stavky alebo Speciélnu vyhru — MINI (20 nasobok celkovej stavky), MINOR (50 nasobok
celkovej stavky) alebo MAJOR (100 nasobok celkovej stavky). Tieto symboly vyplacaju svoje hodnoty
vyhradne pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN. Poéas bonusovej hry HOLD AND WIN sa méze
zobrazit bonusovy symbol BONUS s hodnotou GRAND — 500 nasobok celkovej stavky.

Specialny symbol

Specialnym symbolom je symbol SPECIAL BONUS. Tento symbol nenesie Ziadnu vyhernt hodnotu a
jeho Ulohou je doplitat riadky poéas bonusovej hry HOLD AND WIN. Pri vyhodnocovani vyhier sa
nepocita ako vyherny symbol a neposkytuje Ziadnu vyhru. Specialny symbol sa zobrazuje iba poCas
bonusovej hry HOLD AND WIN.

Bonusové hra HOLD AND WIN

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi 6 alebo viac symbolov BONUS, spusti sa bonusova hra HOLD AND
WIN s tromi bezplatnymi roztogeniami valcov (respinmi). Kazdy novy symbol BONUS alebo SPECIAL
BONUS, ktory sa objavi pocas respinov, resetuje pocet zostavajucich todeni spat na 3. V priebehu
funkcie sa moze objavit' aj Specialny symbol BONUS bez vyhernej hodnoty, ktorého Glohou je doplhat
rady s ostatnymi symbolmi BONUS. VSetky symboly BONUS a SPECIAL BONUS po zobrazeni
automaticky ,prepadnu” nadol na najniz$iu dostupnt poziciu na prislu§nom valci. Ak hraé zapini cely
riadok symbolmi BONUS alebo SPECIAL BONUS, riadok ,praskne" a vdetky symboly v fiom
vyhodnotia svoje vyherné hodnoty. Hodnoty takto odstranenych symbolov sa séitaju a zapoéitaju do
konecénej vyhry. Symbol GRAND BONUS sa méze objavit' vyhradne podas funkcie Hold and Win.
Bonusova hra kon¢i, ked na valcoch nepadni Ziadne nové symboly BONUS a zaroven nie su k
dispozicii Ziadne dalsie respiny. Vyhry sa s¢itaju a pridelia hracovi na konci funkcie. Pogas cele]
bonusovej hry sa pouZiva odliSna sada valcov. Bonusova hra HOLD AND WIN je hazardna hra, pri
ktorej sa hratovi neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto
bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra HOLD AND
WIN aktivovana. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry HOLD AND WIN st kumulované v poli VYHRA
V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 330,- €

Maximalna vyhra z hry: 495 000,- € (1 500 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x 5x
Meduza
(divoky symbol) 19 20 50
Perseus 10 20 50
Pegas 5 10 25
Helma 3 8 20
A 2 5 16
K 2 5 15
Q 1 2 10
J 1 2 10
Bonus ) i )
(bonusovy symbol)
Bonus Mini i ) )
(bonusovy symbol)
Bonus Minor A ) i
(bonusovy symbol)
Bonus Major X ) )
(bonusovy symbol)
Bonus Grand ) ) )
(bonusovy symbol)
Special Bonus
(Specialny - - -
bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2548

Owls of Wealth

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vys$ku vyhry) a tlagidia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZzim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’ automatické
hranie s moznost'ou navolenia po&tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas todenia valcov
je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat' prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho moze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stévky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Gpine vliavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol mdzZe byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym scatter symbolom. Kombinacia divokych scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu divokych
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany suginom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuélnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT, V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek hraéom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrad riskovant Giastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuéinej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak méa
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroceniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre
méZze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalina vyhra, ktorli je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky scatter symbol
Divokym scatter symbol je symbol BONUS. Symbol BONUS nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem bonusového symbolu UPGRADE.

Bonusovy symbol

Bonusovym symbolom je symbol UPGRADE, zobrazuje sa iba na valci 5 podas zakladnej hry
a kdekolvek na valcoch pocas bonusovej hry. Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska tento symbol spolu s
vyhernou kombinaciou akychkolvek symbolov (okrem symbolov BONUS a SOVA), automaticky povysi
seba aj vsetky symboly, ktoré su sucastou vyhernych linii, na symbol s vy3$ou vyplatou podia vyhernej
tabulky.

Bonusova hra

Pocas zakladnej hry 3 alebo viac symbolov BONUS kdekolvek na valcoch vyplaca vyhru podfa vyhernej
tabulku a aktivuje bonusovl hru s 3 bezplatnymi otoceniami valcov (respinmi). Na zagiatku bonusovej
hry sa nahodne vylosuje jeden symbol (okrem symbolov BONUS a UPGRADE), ktory sa bude
zobrazovat' na valcoch potas celej bonusovej hry spolu s bonusovym symbolom UPGRADE. Ak sa po&as
respinov objavia na valcoch nové vylosované symboly, zostan uzamknuté na svojich poziciach a pocet
zostavajucich respinov sa opat’ nastavi na 3. Ak sa pocas respinov objavi na valcoch novy symbol
UPGRADE, zostane uzamknuty na svojej pozicii, vsetky symboly na obrazovke a vylosovany symbol sa
zmenia na symbol s vySSou vyplatou podfa vyhernej tabulky a poCet zostavajucich respinov sa opat'
nastavi na 3. Bonusova hra kon¢i, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové symboly,
alebo ak je vSetkych 20 pozicii vypinenych symbolmi. Po ukonceni bonusovej hry sa vyhodnotia vsetky
pripadné kombinacie na vyhernych liniach. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi
neodpocCitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusové hra aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 190,00 €

Maximalna vyhra z hry: 475 380,00 € (2 502 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x 4x 5x
(divc?l?‘nsucsatter ? £ 20 200
Y + Bonusova hra|+ Bonusova hra|+ Bonusova hra
symbol)

Sova 1 5 15 100

Pierko - 2 6 30

Kvet - 1 4 20
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Symbol Nazov 2X 3x 4x 5x
Huby - 0,80 2 10
Lieskové
orechy - 0,60 1,50 8
A - 0,50 1 6
K - 0,40 0,80 5
Q - 0,30 0,60 4
J - 0,20 0,40 3
Upgrade
(bonusovy - - - %
symbol)
Nazov hry: Owls of Wealth [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 etl USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Strana3z3

Krajinska cesta 2928/9
92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2102

Magnetic Wild

Magnetic Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut'
vyhernl kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&enl valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linil. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozioZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), Nakupny kodik (slizi na kiupu zato€eni a bonusovych hier), DOM (navrat do zoznamu hier),
MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna zato&ena $ipka — roztoéi valce),
AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoéenych Sipkach - spusti rezim automatického toéenia
valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje
spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poc¢tu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou
hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongéit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE
STOP/m. Podas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidliom STOP/E a urychlit tak
zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat
rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moéze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po€as hrania prostrednictvom dialdogového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlaCidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit'
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaé&inat na
prvom valci tplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhemnej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hrac€ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlaéenim aktivneho
tlagidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlagidla Cervena a Ciemna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moze pokracovat' v tipovani nasledujucej karty, V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolfvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra€ médze pokraCovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tladidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanl Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktori hraé
méze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovant ciastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na
dve desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualne
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry doéjst' k prekroceniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukong¢it' funkciu Riziko, stlaci tla¢idlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie aéiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych oto¢eniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimailnej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol

Symbol Magnet je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, ckrem symbolu Free Spins
(Scatter). V pripade moZnej vyhernej kombinaciu sa rozsiri na vsetky pozicie daného valca a vynasobi
vyherni kombinaciu, ktorej je suéastou. Hodnota nasobitefa symbolu Magnet je v rozsahu od 2x az do
100x. V pripade ak su su¢astou vyhernej kombinaciu viaceré symboly Magnet, hodnota z tychto
symbolov sa s&ita a nasledne je vyherna kombinacia vynasobena.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Free Spins (Scatter), hrac ziska 10 volnych oto¢eni. Symbol Free
Spins sa vyskytuje iba na 1., 3. a 5. valci zfava. Po¢as trvania rezimu volnych otoceni nie je mozné
opatovne ziskat' dal$ie volné ototenia. Potet zostavajlcich volnych otogeni je zobrazeny v poli VOUNE
OTACKY. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. VoIné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej hry volné otogenia zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej boli vofné otocenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za vyhry pripisana a
hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonceni bonusovej hry je mozné celkovi vyhru znasobit
v rezime Riziko, pokial hrag splfia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Kupovanie zatoéeni a kupovanie bonusovych hier

Hré¢ ma moznost' si kupit za peniaze jedno zatogenie valcov (KUPIT ZATOCENIE) s jednym, dvomi
alebo tromi symbolmi Magnet (Divoky symbol), ktoré sa objavia na valcoch. Tlacidlom Nakupny kosik,
ktoré sa nachadza uprostred lavej Casti obrazovky sa objavi ponuka. Cena sa odvija od aktuainej
stavky. Za jeden Magnet (Divoky symbol) hra¢ zaplati 10-nasobok aktualnej celkovej stavky. Za dva
symboly Magnet hra¢ zaplati 30-nasobok aktualnej celkovej stavky. V pripade troch symbolov Magnet
hra¢ zaplati 70-nasobok aktualnej celkovej. Po vybere tiadidlom KUPIT hraé potrvdi vyber, suma sa
odcita z pola KREDIT V EUR a spusti sa oto¢enie valcov s danym poctom symbolov Magnet.

Hra¢ ma zaroven moznost' si kupit' 8 bonusovych hier za peniaze (KUPIT VOLNE OTACKY - FREE
SPINS). Za 10 bonusovych hier hra¢ zaplati 100-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po klpeni
bonusovych hier sa dana ¢iastka (Cena) odpocita z pola KREDIT V EUR. Nasledne sa spustia kipené
bonusové hry a prebiehaji rovnako ako volné otocenia. Vyhry ziskané po¢as kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kipe bonusovych hier.

Aktualnu celkovl stavku zo z&kladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a tlagidlami — a + hraé méze
zmenit' jednotlivé ceny vo funkcii Kupovanie zatoceni a bonusovych hier.

Nazov hry: Magnetic Wild EJ»” TECIH INICK\_} SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabul'ka
Vypodet vyhry je dany saginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

—— — -

0,10 €/ 10 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
30 €/ 3 000 € pri stavke 30 € Kupovanie bonusovych hier
450 000 € (15 000-nasobok stavky)

| SYMBOL NAZOov 3x 4x - Bx
& ~ . | Magnet (Divoky symbol) 05 1 2
| & ~ | Free Spins (Scatter symbol) - - -
Sedmicka 0,5 1 2
Zvon 0,4 0,8 16
Hviezda 04 0,8 16
Dolar 0.2 04 0,8
gl Zeton 0,2 0,4 0.8
Kocka 0,2 0,4 0,8
Srdce 0,1 0.3 0,6
N |
Pika 0,1 0.3 06
Kriz 0,1 03 06
Karo 0,1 03 0,6
Nazov hry: Magnetic Wild E"‘ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; 19.2 USTAV P";f)!ANY, a.s. Overil: 901
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Money Vaults

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linif, ich
pocet nemozZno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozne
s po¢itacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vyéku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&.
Pocas toenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivoval' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit’ resp. zakézat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sticéinom celkove) stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovej funkcie

Potas zakladnej hry ma hra¢ moznost' kupit' si Bonusovu funkciu Hold and Win za 70-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 4 900 € pri celkovej stavke 70 €, Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztocenie
valcov s garantovanym minimalnym poctom 6 symbolov Bonus (scatter), za ktoré hra¢ ziska funkciu
Hold and Win s 3 opakovanymi roztoeniami (respiny).

Nasobna Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (aj po ukonéeni bonusove| funkcie Hold and Win) je mozné po stlaceni tlacidla
s obrazkom kariet vstapit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V
novej obrazovke sa hraé moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na
cerventl alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& Uspedny a zvoli spravnu farbu
vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v
zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tla¢idla
PRIPISAT. V pripade netspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k

Nazov hry: Money Vaults - TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik
nahradza ktorlkolvek hra¢om zvaolent farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrac riskovanu Ciastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisand hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokracovatl do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet véetkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histdria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre mdze stlacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktorti je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Bonus. Pocas zakladnej hry mdzu symboly Bonus (scatter) niest hodnoty od
1x az 20x celkovej stavky, alebo Specialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udelent podia vyhernej
tabulky. Symboly Bonus (scatter) vyplacaja svoje vyherné hodnoty iba pocas Bonusovej funkcie Hold
and Win.

Bonusova funkcia Sticky Respin

Ak sa na valcoch vytvori vyherna kombinacia, symboly sa uzamknl spolu so vietkymi ostatnymi
rovnakymi symbolmi na hernom poli pre nasledovné opakované roztoéenie (respin). V pripade, Ze sa
sucasne vytvori viacero vyhernych kombinacii o odlisnymi symbolmi, uzamkne sa vyherna kombinacia
s najvyssie vyplacajucim symbolom podia vyhernej tabulky. Ak sa pocas respinu zobrazia rovnaké
symboly ako tie uzamknuté, tak sa tiez uzamkn( na svojich poziciach. Funkcia Sticky Respin konéi, ak
sa po respine nezobrazia zZiadne nové symboly rovnakého typu, alebo sa celé herné pole napini.
Bonus symboly (scatter) sa po€as funkcie nezobrazuju. Funkcia Sticky Respin hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcie Sticky
Respin zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia Sticky Respin
ziskana. Vyhry st potas hazardnej hry Sticky Respin kumulované v poli VYHRA v EUR.

Bonusova funkcia Hold and Win

Pocas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov Bonus (scatter) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funckiu HOLD AND WIN. Na zadiatku tejto bonusovej funkcie hra¢ ziska 3 opakované roztoéenia
(respin) a zarovefl véetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostant uzamknuté na svojich
poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa potas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlcich respinov sa opat' nastavi na 3.
Bonusova funkcia konéi, ak sa potas respinov na valcoch nezobrazia Zziadne nové bonusové symboly,
alebo ak je vSetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa
hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spocitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripocitanad aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako 2 500
nasobok celkovej stavky.

Nésobiace plné valce

Ak hraé vyplni rovnakymi symbolmi polia znazornené na hernom poli x3, x4 a x5, tak hraé ziskava
nasobitel vyhry podfa vyplneného pola zacinajic od prvého valca zlava doprava. Nasobitel sa aplikuje
na konci funkcii Sticky Respin alebo Hold and Win po séitani ich vyhier.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalina stavka do hry: 100,00 € / 4 900,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000,00 € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Money Vaults - TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka Bonus symbolov (nasobitel celkovej stavky)

Nazov 1%
Bonus MAJOR
(scatter) 100
Bonus MINI 50
(scatter)
Bonus MINOR 20
(scatter)
Bonus
(scatter) 1-20

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sedem 6 2 1

Hviezda 4 15 08

Srdce 2 1 0,5

Granat 1,2 0.8 04

Amelyst 1 06 0,3

Smaragd 08 04 0.2

Zafir 0.8 04 0,2
Nazov hry: Money Vaults - !ECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia; 19,1 il USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 931
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Realm of Lions

Realm of Lions je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov
dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy8ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné c&iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernd
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotend Sipka — rozto&i valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatocenych $ipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit' automatické hranie s moZznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hral do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je
moZné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas todenia valcov je mozné skratit &as
ich tocenia tlacidlom STOP/®m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' reZzim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveit mdze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Gasti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Viyherné symboly na linii musia zacinat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tla¢idla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hraé¢ tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokradovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokracovat v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tiadidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hrac¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraga. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktoril mé2e hrad vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktor( hrag
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovani iastku znizit na polovicu.
Druhd polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuju na
dve desatinné miesta — riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripide Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukoncit' funkciu Riziko, stla¢i tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladne] hre alebo po
vyhre vo volnych oto€eniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly, okrem
symbolu Bonus, Bonus Collector (Scatter symbol) a symbolu Bonus (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch pocas zakladnej hry objavi aspofi 6 symbolov Bonus, hra¢ ziska 3 respiny
(opakované otoCenia zdarma). Bonusova funkcia sa hra svalcami, na ktorych sa vyskytuji iba
nasledovné symboly: Bonus, Bonus Collector, Bonus Up (Pazury), Bonus MINI, Bonus MINOR a Bonus
MAJOR.

Na symboloch Bonus sa vyskytuju hodnoty v rozsahu od 1 aZ 18-nasobku aktuéinej celkovej stavky.
Vsetky symboly Bonus sa uzamknu na pozicii, na ktorej sa objavili a zostavaji uzamknuté az do
skon¢enia funkcie, pokial sa neobjavi symbol Bonus Collector. V takom pripade sa hodnoty zo
vSetkych symbolov Bonus séitaju a jednotlivé symboly su odstranené z valcov. Potom sa zmeni symbol
Bonus Collector na symbol Bonus arespiny pokraduju. Ak sa pocas funkcie na valcoch objavi
akykolvek dal$i symbol Bonus vratane symbolu Bonus Collector a symbolu Bonus Up (Pazury), podet
respinov sa znovu navy$i na hodnotu 3. Aktualny pocet zostavajucich respinov hra¢ vidi v poli
RESPINY. Symbol Bonus Up zvy$uje jednotlivé hodnoty, ktoré sa objavuji na symboloch Bonus.
Nalavo vedla valcov su zobrazené hodnoty nasobitefov, ktoré sa méZu objavit na symboloch Bonus.
V pripade, Ze sa objavi symbol Bonus Up na valcoch, odstrani Bonus symbol s najnizSou hodnotou
nasobitela a zvysi hodnoty, ktoré sa budu objavovat na symboloch Bonus. Nasledne sa symbol Bonus
Up zmeni na symbol Bonus. Symbol Bonus Up nema vplyv na symboly Bonus, Bonus MINI, Bonus
MINOR a Bonus MAJOR, ktoré sa uZ nachadzaju na valcoch. Zmena celkove] stavky v zakladnej hre
ma vplyv na vysku jednotlivych drovni MINI, MINOR a MAJOR, ktoré st zobrazené v jednotlivych
farebne odlisenych poliach nad valcami. Bonusova funkcia Hold And Win je ukoncena, ak sa na
valcoch neobjavi Ziadny dalsi symbol Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Bonus
Collector a Bonus Up, ak sa vyplni vSetkych 20 pozicii na valcoch alebo po odohrati véetkych respinov.
Respiny si hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skoneni respinov sa suma ziskana zo vsetkych
symbolov Bonus pripocgita do pofa VYHRA V EUR a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukongeni respinov je mozné celkovi vyhru znasobit v rezime Riziko, pokial hra¢ spifia podmienky pre
vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win - Kupit’ funkciu (respiny)

Hra¢ ma moznost si kupit 3 respiny za peniaze, tlacidlom Kosik nachadzajuce sa vlavej Casti
obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 respiny hrac zaplati 100-nasobok aktualnej
celkovej stavky. Po klpeni respinov sa dana Ciastka (Celkova stavka) odpocita z pola KREDIT V EUR.
Nasledne sa spustia kupene respiny a prebiehajl rovnako ako respiny. Vyhry ziskané po¢as kipenych
respinov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kipe respinov. Aktualnu celkovu
stavku zo zakladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a tla¢idlami — a + hra¢ moze zmenit jednotlivé
ceny vo funkcii Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 10 € pri stavke 0,10 € Kupit funkciu
Maximalna stavka do hry: 150 €/ 5 000 € pri stavke 50 € Kupit' funkciu
Maximalna vyhra z hry: 450 000 € (3 000-nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

NAZOV TR s ax 5x
;‘ WILD (Divoky symbol) 2 5 10
Bonus Up (Pazury) - : =
Bonus Collector (Scatter symbol) - - -
Hroch 1 3 8
Slon 7 1 v3 8
Zebra : : 0,5 | 2 4
R Gazela 7 0,5 2 4
0,2 | 06 A_Zi
0,2 0,6 2
0,2 04 1
- ) 0,2 0.4 7 1a
0,2 0,4 1
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Vyherna tabulka pre symboly Bonus

Vypocet vyhry je dany saéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL

~ NAzov

- -

Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR

Bonus (Scatter symbol)

1x

1x%, 2%, 4%, 5x, 8x, 10x,

12x, 15x, 16x, 18x

20

50

100

Nazov hry: Realm of Lions
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2549

Snatch the Dreams

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 10 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZniuje spustit automaticke
hranie s moznostou navolenia poétu toeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy€erpania kreditu.
Tento reZzim hrania je mozné ukon¢it tiac¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Po&as todenia valcov
je mozné skratit' ¢as ich toCenia tlacidiom STOP/m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mézZe byt hragovi pontknuta aktivéacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Kupovanie bonusovej funkcie RESPIN a bonusovej hry VOLUNE OTACKY

Pocas zakladnej hry mé& hra¢ moznost kupit' si bonusovu funkciu RESPIN za 30-ndsobok zvolenej
celkovej stavky alebo bonusova hru VOLNE OTACKY za 70-nasobok zvolenej celkovej stavky kliknutim
na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna cena kupy funkcie je 4 900
€ pri celkovej stavke 70 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje rozto&enie valcov s garantovanymi
bonusovymi symbolmi LAPAC SNOV RESPIN, &im sa aktivuje bonusova funkcia RESPIN alebo
v pripade kUpi bonusovej hry sa automaticky aktivuje roztoenie valcov s garantovanymi 3 alebo viac
scatter symbolmi BONUS, &im sa aktivuje bonusova hra VOUNE OTACKY.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tiacidia s obrazkom kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Eervenu alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola
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VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra&om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrag riskovanu ciastku znizit na polovicu. Druhéa
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hradovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovolf zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
méZze stlacit tlaCidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktordi je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €,

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
bonusovych symbolov LAPAC SNOV a scatter symbolov BONUS,

Bonusovy symbol )
Bonusovym symbolom je symbol LAPAC SNOV. Bonusové symboly sa mé2zu zobrazit' aj ako:

Bonusovy symbol LAPAC SNOV méze zobrazovat finanéné hodnoty v rozmedzi 1x-50x
celkovej stavky. Pocas zakladnej hry svoje finanéné hodnoty vyplaca iba v kombinacii
s bonusovych symbolom LAPAC SNOV COLLECT apoéas bonusovej hry VOUNE
OTACKY svoje finanéné hodnoty sa vyplacaju automaticky na konci danej otacky.

Bonusovy symbol NAVYSUJUCI LAPAC SNOV méze zobrazovat finanéné hodnoty
vrozmedzi 1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol NAVYSUJUCI LAPAC SNOV
zvysuje financné hodnoty vSetkych ostatnych akykolvek bonusovych symbolov LAPAC
SNOV o svoju vlastnl zobrazenu hodnotu.

Bonusovy symbol EXPANDUJUCI LAPAC SNOV moZe zobrazovat finanéné hodnoty
v rozmedzi 1x10x celkovej stavky. Bonusovy symbol EXPANDUJUCI LAPAC SNOV sa
po zobrazeni rozsiri (expanduje) na cely valec, na ktorom sa zobrazil. Ak sa na danom
valci nachadzaju dalsie bonusové symboly, ich hodnota sa navysi o zobrazent hodnotu
na bonusovom symbole EXPANDUJUCI LAPAC SNOV.

’- »

16
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S

Bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN moze zobrazovat finanéné hodnoty v rozmedzi
1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN zobrazeny na strednom
valci aktivuje bonusovu funkciu RESPIN.

Bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT moéZe zobrazovat finanéné hodnoty
v rozmedzi 1x-10x celkovej stavky. Bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT zobrazeny
na strednom valci aktivuje bonusovu funkciu COLLECT. Bonusovy symbol LAPAC SNOV
COLLECT sa zobrazuje iba po¢as zékladnej hry.

Bonusova funkcia COLLECT )

Ak sa pocas zakladnej hry na strednom valci zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT, vetky
hodnoty pritomnych bonusovych symbolov LAPAC SNOV sa spoditaji a vyhodnotia. Symbol LAPAC
SNOV COLLECT sa objavuje iba v zakladnej hre.
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Bonusova funkcia RESPIN

Ak sa pocas zakladnej alebo aj bonusovej hry na strednom valci zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV
RESPIN, vsetky bonusové symboly na hernom poli zostavaju uzamknuté na svojej pozicii a ostatné
pozicie na valcoch sa bezplatne roztocia (respin). Ak sa po&as respinu zobrazi na obrazovke akykolvek
novy bonusovy symbol LAPAC SNOV, tak hra¢ ziskava dal$ie jedno bezplatné roztodenie valcov
(respin). Bonusova funkcia RESPIN konci, ked sa na obrazovke neobjavia Ziadne nové bonusové
symboly LAPAC SNOV. Po ukon&eni bonusovej funkcie RESPIN sa v8etky hodnoty pritomnych
bonusovych symbolov LAPAC SNOV séitaju a vyhodnotia. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra,
pri kiorej sa hracovi neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Vyhry ziskané poéas tejto
bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia
RESPIN aktivovana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra VOUNE OTACKY

PocCas zakladnej hry 3 alebo viac scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch aktivuj
bonusovi hru VOLNE OTACKY s poétom volnych otacok podla vyhernej tabulky. Pocas bonusovej hry
VOLNE OTACKY sa vietky hodnoty bonusovych symbolov LAPAC SNOV automaticky sé&itaju
a vyhodnotia na konci daného toéenia valcov. Bonusovi hru VOLNE OTACKY nemozno znovu spustit’
Bonusova hra VOLNE OTACKY je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpocéitava Ziadna stavka z pola
KREDIT V EUR. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v
hre, v ktorej bola bonusova hra VOLNE OTACKY aktivovana. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry VOLNE
OTACKY st kumulované v poli VYHRA V EUR.

Nahodné funkcie
Pocas zakladnej alebo po¢as bonusovej hry sa mdzu nahodne aktivovat' nahodné funkcie. V jednom
todenl valcov je mozne nahodne spustit' iba jednu funkciu. Nahodnymi funkciami su:
* SNATCH THE DREAMS
o Zobrazi nahodny pocet akychkolvek bonusovych symbolov LAPAC SNOV kdekolvek na
valce.
« WILD BOOSTER
o Zobrazi nahodny pocet divokych symbolov kdekolvek na valce.
» BONUS BOOSTER
oV zakladnej hre zobrazi scatter symboly BONUS na vaice 1 a 2.
¢ RANDOM COLLECT
oV zékladnej hre zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV COLLECT na stredny valec 3.
¢ RANDOM RESPIN
o Zobrazi bonusovy symbol LAPAC SNOV RESPIN na stredny valec 3.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 3,00 € - kupovanie bonusove] funkcie pri stavke 0,10€
Maximaina stavka do hry: 500,00 € / 4 900,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (n&sobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
{ 4 Wild
(divoky symbol) 5 10 50
Bizén 5 10 50
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Nazov 3x 4x 5x
Medved' 2 5 20
Vik 2 4 15
Orol 2 4 10
A 1 2 3
K 1 2 3
Q 0,50 1 2
J 0,50 1 2
10 0,50 1 2
Bonus Z 2 i g
(scatter symbol) 5 volnych otacok | 10 volnych otacok | 20 volnych otagok
Lapac Snov 2 i .
(bonusovy symbol)
Navysujtci Lapaé
' Snov * - - -
{bonusovy symbol)
Expandujuci
Lapaé Snov - - -
,A\;:{ (bonusovy symbol)
¢ ) Lapa¢ Snov
. ) Respin 5 - 2
BESPDINY ¢,
/ ,‘\g‘-&{ (bonusovy symbol)
Lapac Snov
Collect - - -
(bonusovy symbol)
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Sweet Dream

Je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tladidlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hrd sa minimalne na 10 rovnakych symbolov zobrazenych
kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stdvky a vyhry sa totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/=.
Pofas tolenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovet méze byt hracovi ponlknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po€as hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavif
klikanim na tla€idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa vyplacaju podla poétu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy podet
rovnakych symbolov na hernom poli na konci toéenia uréuje hodnotu vyhry podla vyhernej tabulky.
Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Celkova vyhra je
zobrazena v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vypodet vyhry je dany suéinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Plati len najvyssia vyhra z vyhernej
kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa s¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost' kupit' si vstup do bonusovej hry Volné Otacky za 80-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Kipou
funkcie sa automaticky aktivuje roztoCenie. Na valcoch sa zobrazi minimalne 5 scatter symbolov, za
ktoré hrac ziska bonusovu hru Volné Otacky.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukon&eni bonusovej hry Volné otaéky) je mozneé po stlageni tlagidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na €ervend
alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra€ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tladidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek
hraéom zvolenu farbu.
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Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hraovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana diastka smerom dole a ciastka pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢€iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro€eniu suahrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuije histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hrad€ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (funkcia tumble)

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
zhora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokracovat, dokym sa nevytvoria ziadne
nové vyherné kombinacie.

Bonusova hra Volné Otacky

Bonusovy symbol je symbol SISKA (scatter). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len podas zakladnej
hry. Ak sa zobrazi 5 bonusovych symbolov SISKA, hra& je opravneny hrat’ bonusovi hru Volné otacky
s 10 volnymi otackami. Kazdy dodato&ny bonusovy symbol SISKA v zakladne] hre udeluje +1 volnu
otatku. Poéas bonusove] hry sa na hernom poli zobrazuje symbol KOSICEK (extra scatter)
s nahodnym nasobitefom od %2 do x5. Ak sa na hernom poli vytvori vyherna kombinacia, odstrani sa
z herného pofa. Nasledne sa spusti bezplatné nahradzanie symbolov, ktoré doplni novo vytvorené
volné pozicie. Symboly KOSICEK ostavaju na svojej pozicii a? do konca sekvencie bezplatného
nahradzania symbolov. Ak sa na zaklade bezplatného nahradzania symbolov nevytvoria Ziadne nové
vyherné kombinacie a na hernom poli je pritomny najmenej jeden symbol KOSICEK, vsetky symboly
okrem symbolov KOSICEK sa odstrania. Ak nasledne sekvencia bezplatného nahradzania symbolov
neprinesie novy symbol KOSICEK, alebo nevytvori Ziadnu novd vyhernd kombin&ciu, vyhra za danu
otacku plus vyhry z bezplatného nahradzania symbolov sa vynasobia suétom pritomnych symbolov
nasobitela KOSICEK. Vyhry za vyherné kombinacie sa podas bezplatného nahradzania symbolov
kumuluju v hornej €asti obrazovky v poli s trofejou. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je
hragovi odpocitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Volné
otacky zodpovedajd stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej boli VoIné otacky ziskané.
Vyhry su po€as hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 € / 4,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 60 €
Maximalna vyhra z hry: 495 000,00 € (990 nasobok celkovej stavky)
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Volcano Explosive

Volcano Explosive je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZzenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné cCiary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatocenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongéit' tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas toéenia valcov je mozné skratit' Gas
ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven moze byt hracovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomocou tlac¢idla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Viyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivnheho
tla¢idla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tiagidia Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhédne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokragovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ mdze pokracovat' v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlagidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hrag
méze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé¢ riskovanu giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢Ciastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekroceniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise Ciastka
z pola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracdovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stlagi tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a tiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinécii vetky ostatné symboly, okrem
symbolu Sopka (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (Respiny)

Nalavo od valcov sa nachadzaju polia GRAND, MAJOR a MINOR. Zmena celkovej stavky ma vplyv na
vySku jednotlivych urovni v poliach. Na symboloch Sopka (Scatter symbol) sa vyskytuji hodnoty
vrozsahu od 1 az 48-nasobku aktualnej celkovej stavky. V pripade, ak sa objavia aspofi 4 symboly
Sopka (Scatter), kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 3 respiny (opakované oto&enia valcov zdarma).
Pocas respinov sa 2., 3. a 4. valec zlava zvacsi. Vetky symboly Sopka sa uzamknu na pozicii, na
ktore] sa objavili a zostavaju uzamknuté az do skoncenia funkcie. Ak sa po¢as funkcie na valcoch
objavi akykolvek dalsi symbol Sopka, poéet respinov sa znovu navysi na hodnotu 3. Pokial sa na
jednom z valcov na v$etkych poziciach objavi symbol Sopka, funkcia je ukonéend. Jednotlivé hodnoty
zo vSetkych doteraz zobrazenych symbolov Sopka sa scitaji do sumy. Nasledne v zavislosti od toho,
na ktorom valci sa na véetkych poziciach objavil symbol Sopka, je k sume pripocitana Ciastka z pola
GRAND, MAJOR alebo MINOR. Hodnota v poli GRAND zodpoveda 500-ndsoboku aktualnej celkovej
stavky. Hodnota v poli MAJOR zodpoveda 100-nasoboku aktuéinej celkovej stavky. Hodnota v poli
MINOR zodpoveda 50-nasoboku aktudinej celkovej stavky. Bonusova funkcia Hold And Win je
ukon¢ena, ak sa na valcoch neobjavi Ziadny dalsi symbol Sopka alebo po odohrati vietkych respinov.
Vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Aktuélny podet zostavajcich
respinov hrac vidi v poli RESPINY. Respiny st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skonceni respinov sa suma
ziskana zo vetkych symbolov Bonus pripo&ita do pofa VYHRA V EUR a hraé sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukon&eni respinov je mozné celkovl vyhru znasobit' v rezime Riziko, pokial hraé¢ splha
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Zakladna hra (Nahodné rozsirenie valcov)

Pocas hry sa mdéze nahodne spustit' bonusova funkcia Zakladna hra. V ramci funkcie sa moze jeden
alebo viacero valcov rozsirit. Nasledne si hraCovi udelené 3 bezplatné respiny. Potom sa spustia
respiny, ktoré prebiehaju rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Funkcia je ukonéena, ak sa
pocas respinov na valcoch neobjavia Ziadne nové symboly Sopka alebo, ak su vsetky pozicie na
valcoch zaplnené symbolmi Sopka.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win (Respiny)

Hra& méa moznost si kupit' za peniaze 3 respiny. Tlacidlom Nakupny kosik, ktoré sa nachadza v favej
spodnej tasti obrazovky sa objavi ponuka. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 respiny hrac
zaplati 70-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po vybere tlagidlom KUPIT hraé potvrdi vyber, suma
(CELKOVA STAVKA V EUR) sa odgita z pola KREDIT V EUR a spustia sa respiny. Nasledne sa
spustia kipené respiny a prebiehaju rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Vyhry ziskané
pocas kupenych respinov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kipe respinov.
Aktualnu celkovu stavku zo zéakladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a tlacidlami — a + hraé moze
zmenit' jednotlivé ceny vo funkcil Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suc¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke

a celkovej stavky.

e ST S S—

0,05 €/ 3,50 € pri stavke 0,05 € Kupit' funkciu
290 €/ 4 900 € pri stavke 70 € Kupit' funkciu
493 000 € (1 700-nasobok stavky)

- SYMBOL NAZOV L X ax 5x
E WILD (Divoky symbol) 5 10 25
|\ -*‘ o
:n Sopka (Scatter symbol) - - -
& Oranzovy kristar 5 10 25
Zeleny kristaP 2 6 15
* Fialovy kristar 1 4 10
‘ Modry krital - 4 10
i
K “ o o )
a Q 0,4 08 2
-
J ’ o o ’
@ GRAND - - -
Sy, |
(MAIDRLLN | - : =
P ,g
MANDRLILIS : 5 c
Nazov hry: Volcano Explosive ) ’ . T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 E Egg:&",flgfi'},"égzh_w Rev. 2 (31.03.2025) Overil; 901

Platnost od: 02.12.2024

Krajinskéa cesta 2929/9
92101 PIESTANY
-214-

Strana3z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2953

7 Sensational Wins

7 Sensational Wins je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia
po roztoeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrac¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotenad S$ipka — roztoéi valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moZny
cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moZnostou
navolenia poc¢tu toc¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vyéerpania kreditu. Tento reZzim
hrania je mozné ukonéit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas togenia valcov je moZné
skratit' ¢as ich toenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven moéze byt hracovi ponliknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho mdze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moZnu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na
prvom valci Uplne vliavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scéitavaju.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozneé znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat méze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erven alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiaf
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra konci a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu.

Hra€ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT méze hra¢ riskovanu Giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole acdiastka pripisana hracovi do
pola KREDIT smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat dovtedy, kym hraé nedosiahne
aktualne nastaveny limit maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, alebo limit poétu opakovania
nasobenej hry.
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraa a aktuainej potencidinej vyhry (v
poli Zdvojnasobit’ na v EUR) prekro¢i aktualne nastaveny limit maximainej vyhry pri zdvojnasobovani,
hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak by malo zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu aktuaine
nastaveného limitu maximalnej vyhry pri zdvojnasobovani, hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie. V
poli Predchadzajice karty sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema
zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo s logom
mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktortl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut méze byt nastavena prevadzkovatelom
v rozsahu 1 000 € - 500 000 €. Aktualne nastavend hodnotu limitu zdvojnasobovania mozno zobrazit
v menu hry cez ikonu OTAZNIK (?)

Limit po¢tu opakovani nasobenej hry modZe byt nastaveny prevadzkovatelom vrozsahu 1 — 100
opakovani, resp. do dosiahnutia aktualneho limitu maximalnej vyhry z zdvojnasobovania.

Aktualne nastavenu hodnotu limitu poctu opakovani nasobenej hry mozno zobrazit v menu hry cez
ikonu OTAZNIK (?) Dostupnost nasobenej hry zavisi od aktualneho nastavenia prevadzkovatela.

Divoky symbol (Wild)
Divokym symbolom je symbol Sedmiéky. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly
okrem symbolu Mystery.

Mystery symbol

Ak sa na valcoch objavia tri symboly Mystery, aktivuje sa ich $pecidlna funkcia — symboly expanduji na
cely valec a nasledne sa premenia na nahodne zvoleny symbol ovocia. Vyhra sa nasledne vyhodnoti
podlia Vyhernej tabulky, pricom vSetky valce zobrazuju rovnaky symbol, ¢o méze viest' k vyhre na celej
obrazovke. Na kazdom valci sa méze nachadzat' najviac jeden symbol Mystery. Pocas volnych otoceni
(Free Spins) sa symboly Mystery nevyskytuju na valcoch.

Bonusova funkcia Nasobiace platna
Ak sa na véetkych valcoch zobrazia rovnaké symboly ovocia, méze byt vyslednd vyhra nahodne
znasobena. K dispozicii su nasledujuce nasobitele: x2, x3, x5 alebo x10.

Bonusové hry zadarmo - volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Sedmicky (Divoky symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 7
vofnych oto&eni. Divoké symboly, ktoré aktivovali volné otocenia, zostavaju uzamknuté na prvom
atretom valci az do skonéenia volnych otoceni. Pocas trvania rezimu volnych otoeni je mozné
opatovne ziskal' dalie volné otoCenia. Vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluji v poli
VYHRA V EUR. Potet zostavajicich volnych ototeni je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Volné
otoenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otocenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hratovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je moZné celkovu
vyhru znasobit' v nasobenej hre Riziko, pokial hra¢ spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sicinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
Symbol Nazov 3X

Vi iitq | Mystery (Mystery symbol) £ =
Sedmicky (Divoky symbol) 10 7
Melén 7 10
Hrozno - 5
S'Iivka . 5 4 fl
Pomarané _ | 3 ]
= |
Citréon 2 ;
Ceresne 1
Nazov hry: 7 Sensational Wins M TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH

=
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Spinorama

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci 1, $tyrmi symbolmi na valci 2, tromi symbolmi na valci 3, dvomi
symbolmi na valci 4 ajednym symbolom na valci 5. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych
linii, ich pocet je pevne dany a nemozno ich menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toCenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vygerpania kreditu. Tento reZzim hrania je mozné ukonéit tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas toéenia valcov je mozné skratit' €as ich tocenia tlacidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveri
moze byt hracovi ponlknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania prostrednictvom
dialégoveho okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mézZe spristupnit resp.
zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci uplne vliavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavaji. Vypocet vyhry je dany stcinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstapit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& moze pokusit zdvojnésobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervenu alebo éiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraC uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moéze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlacenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesdnej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT

Nazov hry: Spinorama TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hragéa a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekra¢uje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre méze stlacit' tlaCidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stévka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly, okrem
symbolu HVIEZDA (scatter). Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symbol
Symbol HVIEZDA je scatter symbol. Ak sa hragovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia aspon 3 scatter
symboly na akejkolvek pozicii valcov, hrac¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 1 4x . 5x
Wild ) . .
{(divoky symbol) ‘
Hviezda
(scatter symbol) . 10 Ll
|
Sedmicka ' 5 ’ 15 100
| !
Kamera 4 8 50
|
Pas 2 | 5 20
. i
Pukance ‘ 2 \ 5 20
[ ,
Hotdog ' 1 : 2 10
|
[
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Majestic Gems

Je pdtvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov
roztoCenim valcov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich pocet je pevne
dany a nemozno ich menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toCenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas todenia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia tladidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
méze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom
dialogoveho okna. Tento rezim je mozné deaktivoval prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.
Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp.
zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky ’

Hodnota celkovej stéavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - 2 + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci uplne vliavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
roznych valcoch. Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stéinom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je mozné po stlateni tlagidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méoze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT, Vv pripade neuspesnej volby hra koné&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hradom zvolent farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hra¢ riskovanu &iastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moZe stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly
okrem symbolu HVIEZDA (scatter). Za tri alebo viac po sebe nasledujicich symbolov WILD,
zaginajucich na prvom valci zlava, sa vyplaca samostatna vyhra.

Scatter symbol
Symbol HVIEZDA je scatter symbol. Ak sa po zastaveni valcov zobrazia aspoi tri scatter symboly na
[ubovolnych poziciach, hraé ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x ax ] 5x b
Hviezda ‘
(scatter symbol) | D 20 ! 500
—— — | g —————————— e —
Wild ‘
(divoky symbol) | 1 10 20
|
Ametyst i 2 3 5
Rubin ' 1 | 2 3
E— = | -
( !
Citrin { 0.50 [ 1,50 2,50
| I ‘
Topas \ 0,10 0,50 2
Smaragd ‘ 0,10 . 0,50 2
|
Zafir 0,10 0,50 2

Nazov hry: Majestic Gems P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 8 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana2z 2

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2547

Ballad of Bardolomew

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich podet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyherna tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické
hranie s moznostou navolenia pottu togeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas todenia valcov
je moZné skratit’ ¢as ich toCenia tlatidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei moZe byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlaCidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany st&inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tiagidla s obrazkom kariet vstapit do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT, V pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovand &iastku zniZif na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhlujii na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
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Ak stcet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuaine; potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stiacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem bonusovych symbolov
GERTHA a LUCRETIA. Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna. Potas
bonusovej funkcie RESPIN sa divoky symbol WILD méze premenit na STICKY WILD alebo WALKING
WILD.

Bonusové symboly

Bonusové symboly v hre st GERTHA a LUCRETIA, pricom oba maju velkost' $tyroch symbolov na valci.
Symbol GERTHA sa v zakladnej hre objavuje iba na valci 1, zatial ¢o symbol LUCRETIA sa zobrazuje
iba na valci 5. Po¢as jedného toCenia sa neméZu na hernom poli objavit suéasne. Ak hraé podas
zakladnej hry ziska akykolvek bonusovy symbol, po vyhodnoteni véetkych pripadnych liniovych vyhier
sa tento symbol roztiahne na cely valec, na ktorom sa objavil, a aktivuje bonusovi funkciu RESPIN.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ potas zakladnej hry ziska bonusovy symbol GERTHA alebo LUCRETIA, véetky pripadné
vyherneé kombinacie na vyhernych linidach sa vyhodnotia a hra¢ ziskava jedno bezplatné roztoenie
valcov (respin). Po aktivacii bonusovej funkcie Respin a po¢as jej trvania sa v pripade symbolu GERTHA
vsetky divokeé symboly WILD menia na symboly STICKY WILD a zostavaju na svojich poziciach az do
ukon&enia bonusovej funkcie. Ak je aktivovana funkcia Respin so symbolom LUCRETIA, vsetky divoké
symboly WILD sa menia na WALKING WILD, zostavaji na obrazovke a pri kazdom respine nahodne
menia svoju poziciu. Ak sa pocas respinov objavi na obrazovke novy divoky symbol WILD, hrag ziskava
dalsie jedno bezplatné roztocenie valcov. Vyhodnotenie vaetkych vyhernych kombinacii na vyhernych
liniach nastava po kazdom respine. Potas bonusovej funkcie Respin sa bonusové symboly GERTHA a
LUCRETIA na valcoch neobjavuju. Funkcia RESPIN koné&i v momente, ked sa na obrazovke neobjavia
Ziadne nové divoké symboly WILD. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi
neodpoéitava Ziadna stavka z pola KREDIT V EUR. Whry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie
zodpovedaju stavke, ktoré bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia RESPIN aktivovana.
Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie RESPIN si kumulované v poli VYHRA V EUR.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (n&sobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Lutna 1 2 6
Prsten 1 2 6
|

Kvety 0,50 1,50 4
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3x 4x 5x
0,50 1,50 4
0,20 0,40 1
0,20 0,40 1
0,10 0,20 0,50
0,10 0,20 0,50
10 0,10 0,20 0,50
Wild i S -
(divoky symbol)
Walking Wild y 5 1
{(divoky symbol)
Sticky Wild . 5 >
(divoky symbol)
Lucretia 5 : j
(bonusovy symbol)
Gertha ) ) )
(bonusovy symbol)
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Age of Anubis

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov
roztoCenim valcov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii, ich poéet je pevne
dany a nemozno ich menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovlédacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoznuje spustit' automatické hranie s moznostou navolenia poctu toeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas togenia valcov je mozné skratit' éas ich toéenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover
mdze byt hracovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN a] potas hrania prostrednictvom
dialégoveho okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit' resp.
zakazat bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit'
Klikanim na tla¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiacidliom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabuflke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozne po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
Je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a médze v zdvojnasobovani pokraCovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade neuspe$nej volby hra konéi a hrag sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktortkolvek hragom zvolenu farbu.

Hracé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT moze hraé riskovani &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet véetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktieZz nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hrac nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej miniméinej stavky.
Maximalna vyhra, ktorti je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza v&etky ostatné symboly, okrem
symbolu BONUS (bonusovy symbol). Ak sa vo vyhernej linii nachadza 1 symbol WILD, vyhra sa nasobli
x2. Pri 2 symboloch WILD sa vyhra nasobi x4 a pri 3 symboloch WILD sa vyhra znasobi x8. Symbol
WILD sa v zakladnej hre objavuje iba na valci 2, 3 a 4. Pogas bonusovej hry VOUNE OTACKY sa méze
objavit' na vSetkych tychto troch valcoch.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol BONUS, ktory sa potas zakladnej hry zobrazuje iba na valcoch 2, 3 a
4, zatial Co pocas bonusovej hry sa zobrazuje na vietkych troch valcoch.

Bonusova hra VOLUNE OTACKY

Ak sa na valcoch kdekolvek objavia 3 symboly BONUS (bonusové symboly), hraé ziskava vstup do
bonusovej hry VOLNE OTACKY a s tym spojenych 10 volnych otogeni. Po vstupe do bonusovej hry sa
herna mriezka zmeni na format 3 valcov so 3 symbolmi na kazdom valci, pric¢om hra vyuZiva systém 27
vyhernych linii typu criss-cross. Po¢as priebehu bonusovej hry je mozné ziskat' dalsie volné otoéenia —
ak hra¢ ziska 3 symboly BONUS, ziska 5 extra volnych otodeni. Bonusova hra VOLNE OTACKY
predstavuje samostatné herné kolo, v ktorom sa hracovi neodpotitava Ziadna stavka z jeho pola
KREDIT V EUR. Vyhry dosiahnuté pocas tejto hry sa pocitaju na zaklade vysky stavky, ktora bola
aktivna v kole, v ktorom bola bonusova hra spustena. Vsetky vyhry ziskané po&as bonusovej hry su
kumulované v poli VYHRA V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Age of Anubis TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Anubis 4 10 30 100
Horusove oko - 6 12 30
Ankh - 4 8 16

Vejar - 3 6 12 i

A - 2 4 8

K - 2 4 8

Q - 2 4 8

J - 1 2 <

10 - 1 2 4

9 - 0,50 1 2

Wild ) i ) i

(divoky symbol)

e R N I :
Nazov hry: Age of Anubis TECHNICKY SKUSOBNY T-10-24.1/PH
Verzia: 1.9 1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil 938
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Vyherna tabulka - Bonusova hra VOLUNE OTACKY (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 2x 3x
Anubis 4 10
Horusove oko 6
Ankh - 4
_ Vejar - 3
A - 2
K - 2
Q - 2
J - 1
10 - 1 o
9 - 0,50
Wwild -
' (divoky symbol) | . )
(bo nugo?,;u;; mbol) - 5 volnych otagok
Nazov hry. Age of Anubis P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 30.07.2025 Krajinské cesta 2928/9 Stranz 4z 4

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I : - Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2713

243 Joker Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov
rozto¢enim valcov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje systém vyhernych linii typu criss-
cross, pricom pontka 27 vyhernych linii pre kombinacie 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii pre
kombinacie 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linii pre kombinacie 5 vyhernych symbolov. Poget
vyhernych linii je pevne stanoveny a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatickeho toCenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tladidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do
1000, alebo s moznostou hrat' do vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongéit tlacidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas todenia valcov je mozneé skratit' ¢as ich togenia tlacidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
moze byt hrafovi poniknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom
dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méoze spristupnit resp.
zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky 3

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v euréch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlagidla s obrazkom kariet vstapit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hra& Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlacenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hraéom zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT méze hraé riskovanu giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta —~ riskovana Ciastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak stcet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekro¢eniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znéasobovania vyhier, po
vyhre méZze stladit’ tiacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktor(i je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahrédza véetky ostatné symboly.

Bonusova hra VOLUNE OTACKY

V strede herného pola sa nachadza vodorovna linia oznacena ako ,Golden Line", ktora prechadza
vsetkymi piatimi valcami. Ak sa na linii ,Golden Line* zobrazi kombinacia piatich rovnakych symbolov,
hrac ziska vyhru podia vyhernej tabulky za vsetky zodpovedajice vyherné kombinacie a zaroven
vstupuje do bonusovej hry VOLNE OTACKY. Ak sa na linii ,Golden Line" zobrazi kombinacia piatich
symbolov HVIEZDY, hra¢ ziska 10 volnych otagok. V pripade, ze vyherna kombinacia pozostava z
inych symbolov (WILD, SEDMICKY, HROZNO, MELON, SLIVKA, POMARANG, CITRON alebo
CERESNE), hrag ziska 1 volnu otaiku. Vyhernd kombinaciu na linii ,Golden Line" je moZné doplnit' aj
divokym symbolom WILD. Po¢as bonusovej hry je mozné ziskat dalsie volné otacky opakovane tym
istym spdsobom ako v zakladnej hre. Bonusova hra VOLNE OTACKY je hazardna hra, pri ktorej sa
hracovi neodpocitava Ziadna stavka z pofa KREDIT V EUR. Vyhry ziskané poéas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusovéd hra VOUNE OTACKY
aktivovana. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry VOLNE OTACKY st kumulované v poli VYHRA
V EUR.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalina stavka do hry: 1000,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wwild
(divoky symbol) ) } &9
i
404 N4,
Z Hviezdy 5 10 20
Sedmicky 4 8 16
Hrozno 2,50 5 10
Mel6n 2,50 5 10
Nazov hry. 243 Joker Fruits r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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3x 4x 5x
0,50 1 2
Pomarané 0,50 1 2
Citron 0,50 1 2
Ceresne 0,50 1 2
Nazov hry: 243 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2352

Amazons’ Wonders

Amazons' Wonders je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5, 10, 15, 20,
25 a 30 vyhernych linii,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozlozenie
ovladacich a infermaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vydku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZniuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukonéit tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas tocenia valcov je mozné skratit' Gas
ich toCenia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh modzZe byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tladidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na
prvom valci uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastlipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlacenim aktivneho
tla¢idla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokragovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokracovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktor(i hraé
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT mézZe hraé riskovant &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a éiastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovan| je mozné pokracovat do momentu, kym hrac¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise &iastka
zpofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hra&ovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hraé praje ukonéit' funkciu Riziko, stlaéi tlagidio
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoéeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol WILD
Divokym symbolom je symbol K6A. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly, okrem
symbolu Lev (Scatter symbol).

Bonusové hry - vol'né otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavi 7 symbolov Lev (Scatter) kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 7 volnych otoéeni
a zaroven vyhru v podobe 2-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za 8 symboly Lev (Scatter) kdekolvek
na valcoch, hrac ziskava 15 volnych otogeni a vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za
9 symbolov Lev (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 30 volnych oto&enf a vyhru v podobe 10-
nasobku aktualnej celkovej stavky. Symbol Lev sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci zfava. Poéas trvania
rezimu volnych otoCeni nie je mozné opatovne ziskat dalSie volné otoéenia. Vyhry z jednotlivych
otogeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Poget zostavajlcich volnych otoceni je zobrazeny
v poli VOLNE OTACKY. Volné otodenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola
KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné otoéenia zodpovedaji stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom volnom
otogeni je hracovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni
bonusovej hry je mozné celkovl vyhru znasobit' v nasobenej hre Riziko, pokial' hraé splia podmienky
pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Nazov hry: Amazons' Wonders r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 180 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000 € (2 500-nasobok stavky)
Vyherna tabufka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

SYMBOL

—

NAZOV LA G 8k o

Ko (Divoky symbol) 10 50 250 1000

_— : e +

Lev (Scatter symbol) - - 2 -

Amazonka Blondinka 4 10 | 20 50
|
| |
Amazonka Cervenovlaska 4 10 ' 20 50
Amazonka Bruneta - ' 8 15 40
Amazonka Ciernovlaska } 3 8 15 40
- 6 15 30
- | .
= 4 10 20
- 4 10 20
- 2 8 15
\
2 8 15
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2287

European Roulette

Je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine. European Roulette je
klasicka ruleta, ktora obsahuje vnutorné stavky, vonkajsie stavky, ohlasované stavky, $pecialne stavky a
oblibeneé stavky. Koleso rulety ma 37 poli¢ok, ktoré obsahuju &isla od 0 do 36. Ciefom hry je uhadnut
Cislo (resp. zodpovedajlcu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulicka na kolese rulety. Hra ma
minimalny a maximalny limit stavok pre kazdy typ stavky a pre stol. Celkové herné limity MIN./MAX. st
zobrazené na hernom stole.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozioZenie a dostupnost’
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladanie hry
Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla a polia:

Tlacidlo MENU otvara herné menu. Umoznuje pristup k vyhernej
tabulke, pomocnikovi, historii hry a nastaveniu hry,

Tladidlo VYHERNA TABULKA otvori Vyhernu tabulku

Tlacidlo POMOC otvori Pomocnika.

Tlagidlo HISTORIA HRY otvara stranku Histéria hry

Tlagidlo NASTAVENIE otvori nastavenie hry,

Tlacidlo DOMOV zatvori hru a pripise akulkolvek nepripisani
vyhru do kreditu, ak je pripisanie mozne.

2 [HOL el

KREDIT V EUR
10069.13 Pole KREDIT V EUR zobrazuje aktualny stav kreditu.

STAVKA V EUR '
200 Tlagidlo STAVKA V EUR otvori Nastavenia stavky.

“ Farebné 2etény sa zobrazuji nad polickom vyhra
Zetony roznej hodnoty v EUR, umoziuje vyber Zetonu konkrétnej hodnoty pre polozenie|
stavok na herné platno.

YYHRA V EUR

200 Pole VYHRA V EUR zobrazuje vyhry za aktualnu hru.

Tladidlo ZRUSIT zrusi poslednu stavku na hernom stole.

Tlagidlo VYMAZAT vymaze vietky stavky na hernom stole.

Tlagidlo START zahaji hru s nastavenou stavkou.

Tlacidlo STOP rychlo zastavi koleso rulety. Je k dispozicii, ked sa
koleso rulety tocéi.

Nazov hry: European Roulette r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Tla¢idlom REBET umiestnite svoju poslednu stavku.

MEDZERNIK je mozné pouzit ako tlacidia START, STOP alebo
REBET.

Tlacidlo AUTO START otvara Nastavenia automatického hrania.
(automaticka hra s nastavenou stavkou od 10 do 1 000 toceni,
alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu)

Tlagidlo AUTO START STOP preruéi funkciu Automatického!
hrania.

Tlacidlo 2X zdvojnasobuje hodnoty stavok na hernom stole.

Tla¢idlom OBLUBENA STAVKA otvorite nastavenie obltbenej
stavky.

Tlagidlo STATISTIKA otvori Statistiku.

Tlagidlo FARBA STOLU zmeni farbu herného stolu.

HUDBA zapne alebo vypne hudbu v hre.

Tlagidio ROZPRAVAC zapne alebo vypne rozpravaéa.

POHLAVIE ROZPRAVACA prepina pohlavie rozpravaca
muz/zena.

JAZYK ROZPRAVACA meni jazyk rozpravaca.

Tlacidlo ZVUK meni hlasitost zvukov v hre, alebo vypne zvuk hry |

Tla¢idla a/alebo polia uvedené vyssie mozu ale nemusia byt hracovi dostupné zavisiac na nastaveni
operatora.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Hodnota celkovej
stavky na hru je rovna sUctu vioZenych Zeténov na stél. Hrac si vybera hodnotu Zeténu kliknutym na
pozadovany Zeton. Vybrany Zeton zostane zvyrazneny v strede pola.

Umiestnovanie stavok — po vybere poZadovanej hodnoty Zetonu, hra¢ méze umiestnit tento zetén na
fubovolnu poziciu herného stolu. Hra¢ méze Zetdon umiestnit' priamo na &islo, alebo iny typ stavky. Kazda
dalSia umiestnena stavka prida dalsi Zeton vybranej hodnoty a hodnota stavky na danej pozicii sa zvysi.
Hra¢ moze Zetony umiestnit' na viacero pozicii podla maximaineho stavkového limitu danej pozicie, alebo
stolu. Pri umiestiovani Zeténov na zvolené typy stavok, sa pre kazdé &islo na platne, pri ktorom hra¢ méze
ziskat' vyhru ak padne na kolese rulety, zobrazi potencialna vyhry pre zvolent stavku.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach v poli s nazvom VYHRA V EUR. Vypocet vyhry je
dany sucinom hodnoty na typ stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa Vyhernej tabulky. V pripade
ak padne 0, hra¢ vyhrava spat polovicu stavenej Ciastky zo stavok na Eervenal/Cierna, parna/nepama, 1-
18/19-36 (ak je funkcia aktivna).

Nazov hry: European Roulette S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Typy stavok
Vnutorné stavky
Priama stavka — Stavka na jedno €islo. Ak hraé¢ chce uzatvorit Priamu stavku, polozi Zeton priamo na &islo.

Split — Stavka na 2 susedné ¢&isla. Ak hra¢ chee uzatvorit' stavku Split, umiestni Zetén medzi 2 &isla.

Rada troch (Street) - Stavka na radu 3 Cisiel. Ak hra¢ chce uzatvorit' stavku na Radu troch (Street), polozi
Zetdn na liniu na zaciatok jedného z 12 radov. Stavky na Radu troch (Street) na ¢éisla 0, 1, 2 alebo 0, 2, 3
je mozne uzatvorit umiestnenim Zetonu do stredu tychto &isiel.

Roh - Stavka na 4 isla. Ak hra¢ chce uzatvorit rohova stavku, polozi Zeton na pretinajiici sa roh 4 Gisiel,
Rohovu stavku na 0, 1, 2, 3 je moZné uzatvorit umiestnenim Zeténu do pretinajticeho sa rohu 0 a rady 1,
2,3

Sestica - Stavka na 6 &isiel, 2 rady po 3 &islach, okrem 0. Ak hraé chee uzatvorit stavku na Sesticu, polozi
Zeton na liniu, ktoré oddeluje 2 rady.

Vonkajsie stavky )
Stipec - Stavka na 12 &isiel. 1 stipec z 12 &isiel. Ak hrac chee stavit na stipec, polozi zeton na jednu z
troch oblasti ozna¢enych 2:1.

Tucet - Stavka na 12 Cisiel vo $tvorci tri na Styri. Ak hra¢ chce stavit' na Tucet, polozi Zetén na jedno z
troch poli¢ok oznacenych 1. - 12, 2. - 12 and 3. - 12 na hracom stole.

Cervena/Cierna - Stavka na 18 ¢isiel urcitej farby okrem 0. Ak hraé chee stavit na Cervenu/Ciernu farbu,
polozi Zzetén na Cervené alebo Cierne pole na hracom stole.

Parna/Neparna - Stavka na 18 parnych alebo neparnych &isiel s vynimkou 0. Ak hraé chce stavit na
Parne/Neparne ¢isla, polozi Zeton na poli¢ka na stole oznadené PARNA alebo NEPARNA.

1-18/19-36 — Stavka na 18 ¢&isiel na prvej alebo druhej polovici hracieho stola, okrem 0. Pre stavku na 1-
18/19-36, hrac polozi Zetén na politka oznacené 1-18 alebo 19-36 na hracom stole.

Funkcia La Partage, ruleta s kompenzaciou:

V pripade, Ze padne 0 — ak ma hra¢ stavené na moznost Cervena/Cierna, parna/neparna, 1-18/19-36,
hra¢ vyhrava spat' polovicu stavenej Ciastky.

(Podla nastavenia prevadzkovalela mézZe byt tato funkcia aktivovana/deaktivovana. Hraé najde informéciu
o jej aktivovany v pomocnikovi hry).

* Pozicie herného stolu st vZdy uvedené ako v rezime na $irku, kde 0 je viavo, stavka 2:1 vpravo a 1-
18/Parna/Cervenal/Cierna/Neparna/19-36 dolu.

Ohlasované stavky

Ohlasované stavky su jedna alebo viac vnitornych stavok na radu &isiel, ktoré spolu susedia v kolese
rulety. Niektoré ohlasované stavky maju vopred definovany minimalny pocet Zeténov, ktoré su potrebné
na uzavretie stavky. Podrobné informacie najdete v casti Vyplaty. Ohlasované stavky sa uzatvarajl
umiestnenim Zetonov priamo na drahu (racetrack) rulety. Ohlasované stavky zahtnaju:

Susedna stavka - Stavka na 5 ¢isiel v zakladnom nastaveni, kedy je vybrané jedno &islo s dal$imi dvomi
Cislami zlava a dvoma sprava na kolese. Pocet susednych ¢isiel je mozné zmenit. Ak chcete zmenit pocet
susednych Cisiel, pouzite tlaCidla +/- umiestnené pod drahou rulety. Ak hra¢ chce uzatvorit susednu
stavku, poloZi svoj Zetén na drahu rulety a stavka bude umiestena na mriezku pre &isla, ktoré su suéastou
susednej stavky. Maximaliny pocet susednych cisiel je 8.

Zero - Stavka na radu 7 Cisiel. Hra¢ poloZi Zeton na oblast' Zero na drahe rulety a Zetény sa objavia medzi
Cislami: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.

Tiers — Stavka na radu 12 Cisiel. Hra¢ poloZi Zetén na oblast Tiers na drahe rulety a Zetény sa objavia
medzi ¢islami: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.

Nazov hry: European Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Orphelins — Stavka na 2 série 8 Cisiel. Hra¢ umiestni svoj Zetdn na oblast' Orphelins na drahe rulety a
Zetony sa objavia medzi Cislami: 17, 34, 6 a 1, 20 14, 31, 9.

Voisins — Stavka na radu 17 &isiel. Hra¢ polozi Zetdn na oblast Voisins na drahe rulety a zetony sa objavia
medzi ¢islami: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.

Specialne stavky
Specidlne stavky su bud niekolko vnutornych stavok jedného druhu, alebo kombinacie vnutornych stavok.
Minimainy pocet Zetonov potrebnych na uzatvorenie Specialnej stavky je uvedeny v tabulke VYHRY, cast'
Specidlne stavky.

Splity Cervena a Cierna - Stavka Split Cervena alebo Cierna je stavka na véetky mozné delené stavky na
Cervené ¢&isla (9/12, 18/21, 16/19, 27/30) alebo na véetky mozné delené stavky na &ierne &isla (8/11,
10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 29/28, 28/31),

Orphelins Plein —~ Stavka Orphelins Plein je stavka na sériu 8 jednotlivych ¢isiel: 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31, a
34. Naprikiad stavka na Orphelins Plein by bola priamou stavkou na 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31 a 34.

Finale Cheval - Stavka Finale Cheval je delena stavka na 2 &isla a dal$ie delené stavky na ¢éisla, ktoré
koncia rovnakou dvojicou €islic. Napriklad stavka na Finale Cheval 3/6 zahitia delené stavky na 3/6, 13/16,
23/26 a 33/36.

Finale Cheval/Plein - Stavka Finale Cheval/Plein je delena stavka na 2 &isla a vetky Cisla, ktoré tymito 2
cislami koncia. Na nesusediace ¢&isla, ktoré nasleduju tento vzor, st stavené priame stavky. Napriklad
stavka na Finale Cheval/Plein 4/5 zahffia delené stavky na 4/5, 14/15, 34/35 a priame stavky na 24 a 25.

Obfabena stavka

Hra ma funkciu Obfibena stavka, ktora umoziuje ulozit' oblubent stavku na hracom stole.

Ak hra¢ chee ulozit oblubent stavku, uzatvori stavku, otvori funkciu Oblubena stavka a tlagidiom + ju uloZi.
Hra¢ modze ulozit az 8 oblibenych stavok. Ak hra¢ chce uzatvorit' oblUbenl stavku, otvori funkciu
Oblibena stavka a vyberie si ju. Stavka sa automaticky umiestni na herny stél. Ak hra¢ chce odstranit
oblibent stavku, pouzije tlacidlo X vedla oblubenej stavky, ktori chce odstranit.

Statistika

V Statistike sa zobrazuju hortice a studené ¢isla stolu a rozloZenie vyhernych &isiel vyjadrené v percentach
pre kazdé Cislo alebo vonkajsiu stavku. Hrac si méze $tatistiku otvorit’ kliknutim na tlacidio STATISTIKA.
Vsetky Statistiky zobrazuju rozloZenie vyhernych Cisiel za poslednych 500 hier. V&etky Eisla na stole st pri
otvorenej Statistike podfarbené od Cervenej po modr(d, od najteplejSieho po najchladnejSie. Horuce cisla
zobrazuju Styri najviac padajuce Cisla. Studené ¢isla zobrazuji Styri najmenej padajlce cisla.

Preklad hernej terminoldgie

Anglické slovo Preklad slova

18— 12 2nd — 12, 3% — 12 (dozen) 1.-12,2.-12 a 3. - 12 (tucet) 1

Black Cierna

Red Cervena

Corner 'Roh

Even Péarna

Odd Neparna N _

MIN MIN

MAX MAX

Paytable . Vyherna tabulka

Straight Priama stavka

Split Split il
| SixLine Sestica

Three Line (Street) Rada troch (Street)

Number and neighbors S Cislo a susedia_

Red Splits Cervena Splits

Black Splits Cierna Splits
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Vyhry

V nasledujucej tabulke st uvedeneé vietky dostupné stavky s minimalnym poétom Zeténov potrebnych na
uzatvorenie stavky a ich vyplatenim.

Vyherny pomer (Nasobok

Stavka Minimalny pocet Zeténov vyhry)
Priama stavka 1 35:1 (36)
NG ISR Vnutorné stavky
Split 1 17:1 (18)
Rada troch (Street) 1 11:1 (12)
(Roh 1 8:1(9)
Sestica 1 5:1 (6)
Vonkajsie stavky
Stlpec 1 2:1(3)
Tucet 1 2:1(3) )
Cervena/Cierna 1 1:1 (2)
Parna/Neparna 1 1:1(2)
1-18/19-36 1 1:1(2)
Cislo a susedia 1 35:1 (36)
Ohlasované stavky

Split — 17:1 (18), Priama stavka

Zero 4 (3 Split a 1 Priama stavka) —35:1 (36)
Tiers | 6 (6 Split stavok) 17:1 (18)
. 5 (4 Split stavky a 1 Priama | Split — 17:1 (18), Priama stavka
Orphelins stavka) ! _35:1 (36)
9 (1 Rada troch (Street) na 2
Voisins zetony, 5 Split stavok s 1| Split — 17:1 (18), Rada troch
Zeténom, a 1 stavka na rohy s 2 | (Street)—11:1(12), Roh-8:1(9)
zeténmi)
Specialne stavky
Cervena Splits 4 17:1(18)
Cierna Splits 7 17:1 (18)
Finale Plein 0, 1,2, 3,4, 5,6 4 (4 Priame stavky) 35:1 (36)
Finale Plein 7, 8, 9 3 (3 Priame stavky) 35:1 (36)
Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/6, 3/6 | 4 (4 Split stavky) 17:1(18)
g;??legﬁgeval 47, 518, 619, 7110, 3 (3 Split stavky) 17:1 (18)
Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2,2/3, | 5 (3 Split stavky a 2 Priame | Split — 17:1 (18), Priama stavka
L 415, 516 stavky) 35:1(36)

Finale Cheval/Plein 6/7

5 (3 Split stavky a 2 Priame
stavky)

Split — 17:1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Finale Cheval/Plein 3/4

6 (2 Split stavky a 4 Priame
stavky)

Split — 17:1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Finale Cheval/lPlein 7/8, 8/9,
9/10

4 (2 Split stavky a 2 Priame
stavky)

Split — 17:1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Herné limity
Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 5 000,00 €
Maximalna mozna vyhra z hry: 108 000 €

VYHERNA TABULKA
VNUTORNE STAVKY

Druh stavky Vyherny pomer Nasobok vyhry Limit stavok (EUR)

Priame stavky 35:1 36 1000

Split stavky . 17:1 18 2 000
Nazov hry: European Roulette p TECHNICKY SKUS < T-10-84 1/PH
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Druh stavky Vyherny pomer Nasobok vyhry Limit stavok (EUR)
Stavky na Radu troch ,
(Street) 11:1 12 3000
Stavky na rohy 8:1 9 4 000
Stavka na Sesticu 51 6 5000
VONKAJSIE STAVKY
Druh stavky Vyherny pomer Nasobok vyhry Limit stavok (EUR)
Stavky na stipce 21 3 5 000
Stavky na tucty 2:1 S - 5000
1-18 / Stavka na 19-36 1: 2 5000
Stavka na Cervenu :
alebo Ciernu 1 2 5000
Stavka na Parne alebo .
Neparne 1:1 B 2 5000
Nazov hry: European Roulette r’ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2288

European Roulette VIP

Je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine. European Roulette

VIP je klasicka ruleta, ktora obsahuje

vnutorné stavky, vonkajSie stavky, ohlasované stavky, $pecialne

stavky a oblubené stavky. Koleso rulety ma 37 policok, ktoré obsahuju ¢isla od 0 do 36. Cielom hry je
uhadnut' &islo (resp. zodpovedajlcu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulicka na kolese rulety.
Hra ma minimalny a maximaliny limit stavok pre kazdy typ stavky a pre stol. Celkové herné limity MIN./MAX.

st zobrazené na hernom stole.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupnost
ovladacich a informacnych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladanie hry
Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla a

polia:

Tlac¢idlo MENU otvara herné menu. Umoznuje pristup k vyhernej
tabufke, pomocnikovi, histérii hry a nastaveniu hry.

Tlagidio VYHERNA TABULKA otvori Viyhernti tabulku.

Tlacidlo POMOC otvori Pomocnika.

Tiacidlo HISTORIA HRY otvara stranku Histéria hry.

Tlacidlo NASTAVENIE otvori nastavenie hry.

Tlac¢idlo DOMOV zatvori hru a pripise akukolvek nepripisanu
vyhru do kreditu, ak je pripisanie mozné.

KREDIT V EUR

10069.13

STAVKA V EUR

| 2.00

Pole KREDIT V EUR zobrazuje aktualny stav kreditu

Tlagidio STAVKA V EUR otvori Nastavenia stavky

Zetény réznej hodnoty

YYHRA V EUR

Al

Farebné Zetony sa zobrazuju nad polic¢kom vyhra
v EUR, umoznuje vyber Zzetonu konkrétnej hodnoty pre poloZenie

stavok na herné platno.

Pole VYHRA V EUR zobrazuje vyhry za aktualnu hru,

Tladidlo ZRUSIT zrusi posledni stavku na hernom stole.

Tlagidlo VYMAZAT vymaze vsetky stavky na hernom stole.

t)
&
Q)
MR

Tla¢idlo START zahra hru s nastavenou stavkou,

Tlacidlo STOP rychlo zastavi koleso rulety. Je k dispozicii, ked sa
koleso rulety toéi.

Nazov hry: European Roulette VIP
Verzia: 1.9.1
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Tla¢idlom REBET umiestnite svoju poslednt stavku.

MEDZERNIK je mozné pouzit ako tlagidla START, STOP alebo
REBET.

Tlacidlo AUTO START otvara Nastavenia automatického hrania.
(automaticka hra s nastavenou stavkou od 10 do 1 000 toéeni,
alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu)

Tlatidlo AUTO START STOP prerusi funkciu Automatického!
hrania.

Tla¢idlo 2X zdvojnasobuje hodnoty stavok na hernom stole.

Tlagidlom OBLUBENA STAVKA otvorite nastavenie obltibenej
stavky.

Tlatidlo STATISTIKA otvori Statistiku.

— -

Tla¢idlo FARBA STOLU zmeni farbu herného stolu.

HUDBA zapne alebo vypne hudbu v hre,

Tla¢idlo ROZPRAVAC zapne alebo vypne rozpravaéa

POHLAVIE ROZPRAVACA prepina pohlavie rozpravaéa
muz/Zena.

JAZYK ROZPRAVACA meni jazyk rozpravaca.

Tlacidlo ZVUK meni hlasitost zvukov v hre, alebo vypne zvuk hry

Tlacidla alalebo polia uvedené vyssie mozu ale nemusia byt hradovi dostupné zavisiac na nastaveni
operatora.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Hodnota celkovej
stavky na hru je rovna suctu viozenych Zeténov na stdl. Hra¢ si vybera hodnotu zeténu kliknutym na
pozadovany Zetén. Vybrany Zetdn zostane zvyrazneny v strede pola.

Umiesthovanie stavok — po vybere pozadovanej hodnoty Zeténu, hraé méze umiestnit tento Zetén na
fubovolnu poziciu herného stolu. Hraé méze Zeton umiestnit' priamo na ¢&islo, alebo iny typ stavky. Kazda
dalsia umiestnena stavka prida dalsi Zeton vybranej hodnoty a hodnota stavky na danej pozicii sa zvysi.
Hrac moze Zetony umiestnit na viacero pozicii podfa maximaineho stavkového limitu danej pozicie, alebo
stolu. Pri umiestiovani Zeténov na zvolené typy stavok, sa pre kazdé &islo na platne, pri ktorom hra¢ moze
ziskat' vyhru ak padne na kolese rulety, zobrazi potencialna vyhry pre zvolent stavku.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach v poli s nazvom VYHRA V EUR. Vypocet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty na typ stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa Vyhernej tabulky. V pripade
ak padne 0, hra¢ vyhrava spat polovicu stavenej ¢iastky zo stavok na éervena/Gierna, parna/neparna, 1-
18/19-36 (ak je funkcia aktivna).
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Typy stavok
Vnutorné stavky
Priama stavka — Stavka na jedno Cislo. Ak hra¢ chee uzatvorit Priamu stavku, polozi Zetén priamo na &islo,

Split — Stavka na 2 susedné &isla. Ak hrac chce uzatvorit stavku Split, umiestni Zeton medzi 2 &isla.

Rada troch (Street) - Stavka na radu 3 &isiel. Ak hraé chee uzatvorit' stavku na Radu troch (Street), polozi
Zetén na liniu na zaciatok jedného z 12 radov. Stavky na Radu troch (Street) na éisla 0, 1, 2 alebo 0, 2, 3
je mozné uzatvorit umiestnenim Zetonu do stredu tychto éisiel.

Roh - Stavka na 4 Cisla. Ak hra¢ chce uzatvorit rohovi stavku, polozi Zzetén na pretinajici sa roh 4 &isiel.
Rohovi stavku na 0, 1, 2, 3 je mozné uzatvorit' umiestnenim zeténu do pretinajlceho sa rohu 0 a rady 1,
2,3

Sestica - Stavka na 6 &isiel, 2 rady po 3 islach, okrem 0. Ak hra& chce uzatvorit stavku na Sesticu, polozi
Zeton na liniu, ktora oddeluje 2 rady.

Vonkajsie stavky
Stipec - Stavka na 12 &isiel. 1 stlpec z 12 &isiel. Ak hrac chce stavit na stipec, polozi Zeton na jednu z
troch oblasti oznagenych 2:1.

Tucet - Stavka na 12 €isiel vo $tvorci tri na $tyri. Ak hraé chce stavit na Tucet, polozi zeton na jedno z
troch poli¢ok oznaéenych 1. - 12, 2. - 12 and 3. - 12 na hracom stole.

Cervena/Cierna - Stavka na 18 &isiel urgitej farby okrem 0. Ak hrag chce stavit na Cervenu/Ciernu farbu,
poloZi Zetdn na Cervené alebo Cierne pole na hracom stole.

Parna/Neparna - Stavka na 18 pamych alebo neparnych Gisiel s vynimkou 0. Ak hra¢ chce stavit na
Parne/Neparne &isla, polozi zetén na policka na stole oznadené PARNA alebo NEPARNA.

1-18/19-36 — Stévka na 18 cisiel na prvej alebo druhej polovici hracieho stola, okrem 0. Pre stavku na 1-
18/19-36, hra¢ polozi Zzetdn na policka oznatené 1-18 alebo 19-36 na hracom stole.

Pravidlo La Partage, ruleta s kompenzaciou:

V pripade, Ze padne 0 — ak ma hra¢ stavené na moznost Cervena/Cierna, parma/neparna, 1-18/19-36,
hrac vyhrava spat polovicu stavenej &iastky.

(Podfa nastavenia prevadzkovatela méZe byt tato funkcia aktivované/deaktivovand. Hrac najde informéciu
0 jej aktivovany v pomocnikovi hry).

* Pozicie herného stolu su vzdy uvedené ako v rezime na $irku, kde 0 je viavo, stavka 2:1 vpravo a 1-
18/Parna/Cervena/Cierna/Neparnal19-36 dolu.

Ohlasované stavky

Ohlasované stavky su jedna alebo viac vnutornych stavok na radu disiel, ktoré spolu susedia v kolese
rulety. Niektoré ohlasované stavky maji vopred definovany minimalny poéet zeténov, ktoré s potrebné
na uzavretie stavky. Podrobné informacie najdete v Casti Vyplaty. Ohlasované stavky sa uzatvaraji
umiestnenim Zetonov priamo na drahu (racetrack) rulety. Ohlasované stavky zahfiiaju:

Susedna stavka - Stavka na 5 Cisiel v zakladnom nastaveni, kedy je vybrané jedno &islo s dalimi dvomi
Clislami zlava a dvoma sprava na kolese. Pocet susednych &isiel je mozné zmenit. Ak chcete zmenit' pocet
susednych Cisiel, pouzite tla¢idla +/- umiestnené pod drahou rulety. Ak hraé chce uzatvorit susedni
stavku, polozZi svoj Zeton na drahu rulety a stavka bude umiestena na mriezku pre ¢isla, ktoré st suéastou
susednej stavky. Maximalny pocet susednych &isiel je 8.

Zero - Stavka na radu 7 ¢isiel. Hrag polozi Zetén na oblast Zero na dréhe rulety a Zetony sa objavia medzi
Cislami: 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15.

Tiers — Stavka na radu 12 Cisiel. Hra¢ polozi Zetén na oblast' Tiers na drahe rulety a zetény sa objavia
medzi Cislami: 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33.
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Orphelins — Stavka na 2 série 8 &isiel. Hra¢ umiestni svoj zetén na oblast' Orphelins na drahe rulety a
Zetony sa objavia medzi ¢islami: 17, 34,6 a 1, 20 14, 31, 9.

Voisins — Stavka na radu 17 Cisiel. Hra¢ polozi Zeton na oblast Voisins na drahe rulety a Zetény sa objavia
medzi Cislami: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.

Specialne stavky
Specialne stavky su bud niekolko vnutornych stavok jedného druhu, alebo kombinacie vnutornych stavok.
Minimalny pocet zeténov potrebnych na uzatvorenie $pecialnej stavky je uvedeny v tabulke VYHRY, &ast
Specialne stavky.

Splity Cervena a Cierna - Stavka Split Cervena alebo Cierna je stavka na vSetky mozne delené stavky na
Cervené ¢Cisla (9/12, 18/21, 16/19, 27/30) alebo na vSetky mozné delené stavky na cgierne Cisla (8/11,
10/11, 10M13, 17/20, 26/29, 29/28, 28/31).

Orphelins Plein — Stavka Orphelins Plein je stavka na sériu 8 jednotlivych &isiel: 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31, a
34. Napriklad stavka na Orphelins Plein by bola priamou stavkou na 1, 6, 9, 14, 17, 20, 31 a 34.

Finale Cheval - Stavka Finale Cheval je delena stavka na 2 &isla a dalSie delené stavky na &isla, ktoré
koncia rovnakou dvojicou ¢islic. Napriklad stavka na Finale Cheval 3/6 zahftia delené stavky na 3/6, 13/16,
23/26 a 33/36.

Finale Cheval/Plein - Stavka Finale Cheval/Plein je delena stavka na 2 ¢isla a vaetky gisla, ktoré tymito 2
Cislami koncia. Na nesusediace Cisla, ktoré nasleduji tento vzor, st stavené priame stavky. Napriklad
stavka na Finale Cheval/Plein 4/5 zahffia delené stavky na 4/5, 14/15, 34/35 a priame stavky na 24 a 25.

Oblabena stavka

Hra ma funkciu Oblubena stavka, ktora umoziuje uloZit obfubend stavku na hracom stole.

Ak hrac chee ulozit oblUbenu stavku, uzatvori stavku, otvori funkciu Oblubena stavka a tladidlom + ju ulozi.
Hra¢ modze ulozit az 8 oblubenych stavok. Ak hra& chce uzatvorit oblUbent stavku, otvori funkciu
Oblubena stavka a vyberie si ju. Stavka sa automaticky umiestni na herny stél. Ak hraé chce odstranit
oblUbenu stavku, pouzije tlacidlo X vedla oblubenej stavky, ktori chce odstranit.

Statistika

V statistike sa zobrazujl horice a studené ¢isla stolu a rozloZenie vyhernych &isiel vyjadrené v percentach
pre kazdé Cislo alebo vonkajsiu stavku. Hrac si méze statistiku otvorit' kliknutim na tlacidlo STATISTIKA.
Vsetky Statistiky zobrazuju rozlozenie vyhernych Eisiel za poslednych 500 hier. V&etky ¢isla na stole su pri
otvorenej tatistike podfarbené od Cervenej po modri, od najteplejsieho po najchladnejsie. Horuce &isla
zobrazuju Styri najviac padajuce Cisla. Studené ¢isla zobrazuju Styri najmenej padajice éisla.

Preklad hernej terminolégie

Anglické slovo Preklad slova

18 —12. 27 - 12, 3" — 12 (dozen) 1.-12,2.-12 a 3. - 12 (tucet)

Black Cierna .

Red Cervena
_Corner Roh J
' Even Parna

Odd Neparna

MIN MIN

MAX MAX

Paytable ) Vyherna tabulka )
Straight Priama stavka

Split : Split

Six Line Sestica

Three Line (Street) Rada troch (Street)

Number and neighbors Cislo a susedia

Red Splits Cervena Splits

Black Splits Cierna Splits
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Vyhry

V nasledujucej tabulke su uvedené vietky dostupné stavky s minimalnym poctom Zetonov potrebnych na

uzatvorenie stavky a ich vyplatenim.,

Stavka Minimalny pocet Zzeténov x;:;r)"y pomer (Nésobok
Priama stavka 1 35:1 (36)

Vnitorné stavky Y,
Split 1 17:1 (18)
Rada troch (Street) 1 11:1 (12)
Roh 1 8:1(9) g _
Sestica |1 5:1(6)

VonkajSie stavky
Stipec 1 2:1(3) |
Tucet 1 2:1(3)
Cervena/Cierna 1 1:1(2)
Parna/Neparna 1 1:1(2)
1-18/19-36 A 1:1(2)
Cislo a susedia 1 35:1(36)

Ohlasované stavky

Split — 17:1 (18), Priama stavka

8/11, 912

Zero 4 (3 Split a 1 Priama stavka) —35:1 (36)
Tiers 6 (6 Split stavok) 17:1(18)
) 5 (4 Split stavky a 1 Priama | Split — 17:1 (18), Priama stavka
Crphaline stavka) —35:1 (36)
9 (1 Rada troch (Street) na 2
Voisins Zetéony, 5 Split stavok s 1| Split — 17:1 (18), Rada troch
Zetonom, a 1 stavka na rohy s 2 | (Street)—11:1(12), Roh-8:1(9)
Zeténmi)
Specialne stavky
Cervena Splits 4 17:1 (18)
' Cierna Splits 7 17:1 (18)
Finale Plein0,1,2, 3,4, 5,6 4 (4 Priame stavky) 35:1 (36)
Finale Plein 7, 8, 9 3 (3 Priame stavky) 35:1 (36)
Finale Cheval 0/3, 1/4, 2/5, 3/6 | 4 (4 Split stavky) 17:1(18) B
Finale Cheval 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 3 (3 Split stavky) 17:1 (18)

Finale Cheval/Plein 0/1, 1/2, 2/3,
4(5, 5/6

5 (3 Split stavky a 2 Priame
stavky)

Split — 17-1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Finale Cheval/Plein 6/7

5 (3 Split stavky a 2 Priame
stavky)

Split — 17:1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Finale Cheval/Plein 3/4

6 (2 Split stavky a 4 Priame
stavky)

Split — 171 (18), Priama stavka |
35:1 (36)

Finale Cheval/Plein 7/8, 8/9,
9/10

4 (2 Split stavky a 2 Priame
stavky)

Split = 17:1 (18), Priama stavka
35:1 (36)

Herné limity
Minimalna stavka na hru: 10,00 €

Maximalna stavka na hru: 5 000,00 €
Maximalna mozna vyhra z hry: 126 000 €

VYHERNA TABULKA
VNUTORNE STAVKY

Druh stavky Vyherny pomer Nasobok vyhry Limit stavok (EUR)

Priame stavky 35:1 36 2000

Split stavky 17:1 18 4 000
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Stavky na Radu troch : o

(Street) 11:1 12 5000

Stavky na rohy 8:1 9 5000

Stavka na Sesticu 5:1 6 5 000

VONKAJSIE STAVKY

Druh stavky Vyherny pomer Nasobok vyhry Limit stavok (EUR)

Stavky na stipce 21 3 5000

Stavky na tucty 2:1 3 5 000
| 1-18 / Stavka na 19-36 1:1 2 5 000

Stavka na Cervenu ,

alebo Ciernu 111 2 5000

Stavka na Parne alebo :

Nepérne 1:1 2 5000
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2333

100 Stunning Fruits

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 6 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 100 pevnych vyhernych linii, ich pocéet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického toenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’ automatické
hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat' do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukon¢it' tiacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/M. Pocas todenia valcov
je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZzim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveit méZe byt hracovi pontiknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mézZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci tplne vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov a mystery symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii, najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov a najvyssia vyhra za kombinaciu mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet vyhry je dany sutinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Hold and Win) je moZné po stladeni tlacidla s obrazkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty
(alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnaésobeniu jeho vyhry a moéze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlacenim tladidla PRIPISAT. V
pripade netspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hra¢ riskovanu Ciastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
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desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnésobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra€ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
méze stlaCit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalinej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol .

Divokym symbolom je symbol ZOLIK, nahradza vsetky symboly okrem scatter symbolu HVIEZDA
a mystery symbolu KOCKA. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a 6. Ak sa divoky
symbol nachadza vo vyhernej kombiné&cii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky
symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novl vyherna
kombinaciu na vyhernej linii,

Scatter
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ak hra¢ ziska minimaine 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na
réznych valcoch, tak ziskava vyhru Specifikovant vo vyhernej tabulke.

Mystery symbol
Mystery symbolom je symbol KOCKA. Ak hra¢ ziska minimalne 3 symboly KOCKA kdekolvek na réznych
valcoch, tak ziskava nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovanom vo vyhernej tabulke.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov | 2x 3x 4x 5x 6x |
Zolik |
(divoky - - - - -
symbol)
Hviezda
(scatter) - 5 15 50 500
Kocka
(mystery - 2-200 10 - 300 25-500 50- 1000
symbol)
Sedmicka 0,10 1 5 10 20
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Jahoda - 0,50 1,50 5 15
Hruska - 0,50 1,50 5 15
. Melén - 0,20 0,50 2 5
Hrozno - 0,20 0,50 2 5
Slivka - 0,10 0,20 1,50 4
Pomarané - 0,10 0,20 1,50 4
Citron - 0,10 0,20 1,50 4
Ceresne - 0,10 0,20 1,50 4
Nazov hry: 100 Stunning Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2715

Age of Pyramids

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov
roztocenim valcov. Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich potet je pevne
dany a nemozno ich menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitaCovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE $iPKY (spusti rezim
automatického totenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu toeni od 10 do
1000, alebo s moZnostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tiagidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas todenia valcov je mozné skratit' &as ich toéenia tiacidlom
STOP/m a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven
mdze byt hraovi ponuknutad aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom
dialégoveho okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry.
Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp.
zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
roznych valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypocet vyhry je dany scinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozneé po stlaceni tlatidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozneé znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zzolik nahradza ktorkolvek hragom zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovana &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V' poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zéujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po
vyhre moZze stlacit’ tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine;j stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly, okrem
symbolu SCATTER (scatter symbol).

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SCATTER, ktory sa potas hry méZe objavit na kazdom z piatich valcov.
Pre kazdy valec je scatter symbol jedineény a ma vlastna farbu: na prvom valci je zeleny, na druhom
oranzovy, na tretom fialovy, na stvrtom modry a na piatom ¢erveny. Kazdy z tychto symbolov je pevne
priradeny ku konkrétnemu valcu a zodpoveda prislusnej pyramide pod nim. Scatter symboly sa pocas
hry zhromazduju a ich poCet sa zobrazuje priamo na danej pyramide. Po nazbierani piatich scatter
symbelov na jednej pyramide sa aktivuje bonusova funkcia prislichajuca konkrétnemu Specialnemu
symbolu alebo pyramide. Postup v kazdej pyramide je nezavisly — hra¢ méze zbierat scatter symboly
subezne na viacerych valcoch a bonusové funkcie sa spustaju samostatne. Scatter symboly
samostatne nevytvaraju vyherné kombinacie — bonusova funkcia sa spusti vyhradne po dosiahnuti
piatich scatter symbolov na konkrétnej pyramide. Kazda z piatich pyramid ponutka jedine&ny typ
bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia HOLD N RESPIN

Ak hra¢ nazbiera § zelenych scatter symbolov na prvom valci, aktivuje sa bonusova funkcia HOLD N
RESPIN so 3 opakovanymi toeniami (respinmi). Iba scatter symbol s vy$ou hodnotou, nez je
aktuaine zozbierana hodnota, méze tuto hodnotu na prislusnej pyramide zvysit. Po spusteni funkcie sa
na valcoch nahodne rozmiestni 1 az 5 scatter symbolov v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazenej
na danej pyramide, ktoré zostévaju na svojich poziciach potas celej bonusovej hry. Ak sa podas
respinov objavia nove scatter symboly, zostavaju na mieste a pocet respinov sa resetuje spat na 3.
Funkcia HOLD N RESPIN sa ukon¢i v momente, ked' pogas troch po sebe iducich todeni nepadne
Ziadny novy scatter symbol, alebo ked' su vetky pozicie na valcoch (spolu 15 poli¢ok) zapinené scatter
symbolmi. Za piné pole (15 pozicii) scatter symbolov ziskava hra¢ vyhru vo vyske 1 000-nasobku svojej
stavky. Pocas bonusovej funkcie sa pouziva $pecidlna sada valcov, odli$na od zakladnej hry. HOLD N
RESPIN je hazardna funkcia, pri ktorej hracovi nie je odpocitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté
pocas tejto bonusove] funkcie zodpovedaju vyske stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia
aktivovana.

Bonusova funkcia WIN RESPINS

Ak hrac nazbiera 5 oranzovych scatter symbolov na druhom valci, aktivuje sa bonusova funkcia WIN
RESPINS. lba scatter symbol s vy$Sou hodnotou, neZ je aktudine zozbierana hodnota, méze tuto
hodnotu na prislusnej pyramide zvysit. Po spusteni funkcie hracovi udeli 1 az 5 opakovanych to&eni
(respinov) v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazenej na danej pyramide. Pogas bonusovej funkcie
WIN RESPINS je kazdé toenie vyherné. WIN RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hragovi nie je
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske stavky
nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia MYSTERY

Ak hrac nazbiera 5 fialovych scatter symbolov na tretom valci, aktivuje sa bonusova funkcia
MYSTERY. Iba scatter symbol s vy$$ou hodnotou, nez je aktuaine zozbierana, médze zvysit hodnotu
zobrazenu na prislusnej pyramide. Po spusteni funkcie hra¢ ziska mystery vyhru z jedného z
nasledujucich rozsahov: 8x — 40x, 12x — 60x, 20x — 100x, 30x — 200x alebo 40x — 500x celkovej
stavky.
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Bonusova funkcia WILD RESPINS

Ak hra¢ nazbiera 5 modrych scatter symbolov na $tvrtom valci, aktivuje sa bonusova funkcia WILD
RESPINS. Iba scatter symbol s vy$8ou hodnotou, nez je aktuaine zozbierana, méze zvysit hodnotu
zobrazen( na prislusnej pyramide. Po spusteni funkcie sa na valcoch nahodne rozmiestni 1 az 5
divokych symbolov WILD zaleziac od zozbieranej hodnoty zobrazenej na danej pyramide a hraé
ziskava bezplatné roztocenie valcov (respiny). Respiny pokraduji dovtedy, kym nevznikne vyherna
kombinacia. Divoké symboly zostavaji na svojich pozicidch poéas celej bonusovej funkcie. WILD
RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hracovi nie je odpogitana Ziadna stavka. Viyhry ziskané pocas
tejto funkcie zodpovedaji vyske stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia MULTIPLIER RESPINS

Ak hra¢ nazbiera 5 Cervenych scatter symbolov na piatom valci, aktivuje sa bonusova funkcia
MULTIPLIER RESPINS. Iba scatter symbol s vy3%ou hodnotou, nez je aktualne zozbierana, moze
zvysit hodnotu zobrazeni na prisludnej pyramide. Po spusteni funkcie hraé ziskava bezplatné
roztoCenia valcov (respiny), ktoré pokracuju dovtedy, kym nevznikne vyherna kombinacia. V pripade
akejkolvek vyhernej kombinacie sa na vyhru aplikuje nasobitel x2, x4, x5, x8 alebo x10, v zavislosti od
hodnoty zozbieranej na danej pyramide. MULTIPLIER RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hragovi
nie je odpoCitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske
stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) * e ¢ 200
Faraon 4 12 24 100
Kleopatra 2 6 12 24
Anubis - 4 8 16
Horus - 4 8 16
Thoth - 3 6 12
Bastet - 3 6 12
Nazov hry: Age of Pyramids r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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2x 3x 4x 5x

- 2 4 8

- 2 4 8

= 1 2 4

B 1 2 4
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40 Coins of Chance

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich podet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toGenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické
hranie s moznostou navolenia pottu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiaéidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas totenia valcov
je mozné skratit' Cas ich toCenia tlacidiom STOP/m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méze byt hracovi poniknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat’ prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkove] stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazen4
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zac¢inat' na valci Gplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet
vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlacenim tlaCidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT moze hra¢ riskovant &iastku znizit' na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripise hra¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
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Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moZe stlacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu MYSTERY.
Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov vyplaca vyhru podia vyhernej tabulky.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol MYSTERY.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symbol MINCA.

Bonusova funkcia MYSTERY

Pocas zzkladnej hry 3 alebo viac symbolov MYSTERY kdekolvek na réznych valcoch aktivuje bonusovu
funkciu MYSTERY. Na zaciatku bonusovej funkcie sa vSetky zobrazené scatter symboly MYSTERY sa
premenia na bonusové symboly MINCA a expanduju (rozsiria sa) tak, aby pokryli vietky pozicie na
dancm valci kde sa scatter symboly nachadzali. Kazdy bonusovy symbol MINCA nadobuda n&hodnu
finanénd hodnotu vrozmedzi 1x — 50x celkovej stavky. Pogas bonusove] funkcie MYSTERY sa
nevyplacaju ziadne vyhry na vyhernych liniach, ale vyhodnocuju sa v3etky zobrazené bonusové symboly
MINCA. Celkova vyhru z bonusovej funkcie mozno znasobit v nasobnej hre. Bonusova funkcia
MYSTERY je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoéitava Ziadna stavka z pofa KREDIT V EUR.
Viyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej
bola bonusova funkcia MYSTERY aktivovana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobhok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
| (divoky symbol) 620 1 8 23
Sedem 0,20 1 5 25
1 Zvon - 0,80 1,60 10
Melon - 0,40 0,80 4
Hrozno - 0,40 0,80 3
Nazov hry: 40 Coins of Chance = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.9.1 mel| USTAV PIESTANY, a. s. Overil:238
Platnost od: 27.03.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z3
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Nazov 2x 3x 4x 5x
Slivka . 0,40 0,80 2
Pomarané¢ - 0,20 0,40 1
Citréon - 0,20 0,40 1
Ceresne - 0,20 0,40 1
Mystery Bonusova Bonusova Bonusova
(scatter - funkcia funkcia funkcia
symbol) MYSTERY MYSTERY MYSTERY
Minca
(bonusovy - - - -
symbol)
Nazov hry: 40 Coins of Chance [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: 1.9.1 mdl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 27.03.2025 Krajinskéa cesta 29829/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2331

7even Max

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernt
kombin&ciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuije finanéné prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalinu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je moZny cez tla¢idio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické
hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas toéenia valcov
je mozne skratit' Cas ich totenia tlatidlom STOP/m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZzim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovent mdze byt hracovi ponuknuta aktivacia reZzimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivoval prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho moze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Gpine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Symbol moZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet vyhry je dany si¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold and Win

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit' si bonusovi funkciu Hold and Win za 60-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkovej stavke 80 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie
valcov s garantovanym minimalnym po¢tom 6 symbolov Bonus (scatter), za ktoré hrac ziska funkciu Hold
and Win s 3 opakovanymi rozto¢eniami (respinmi).

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonceni bonusovej hry Hold and Win) je mozné po stlageni tiadidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ mdze pokusit' zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tlacidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konci a hrac sa bez vyhry vréti do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je

Nazov hry: 7even Max TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 06.11.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z3
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vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrthluja na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Ak sucet vsetkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak méa
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stlacit tlaCidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalinej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol BONUS. Pocas zakladnej hry mézu symboly BONUS (scatter) niest hodnoty
od 1x aZ 18x celkovej stavky, Specidlnu vyhru alebo mézu obsahovat' Specialnu funkciu:

Expandujici BONUS symbol sa po zobrazeni rozsiri aby zaplnil valec doinej obrazovky.
Nasledne sa symboly BONUS presunt na hornl obrazovku a v pripade uZ pritomnych
BONUS symbolov sa hodnoty prirataji ku v&etkym pritomnym BONUS symbolov
zobrazenych v hornej obrazovke na danom valci.

) Nasobiaci BONUS vynasobi hodnotu BONUS symbolu na hornej obrazovke na rovnakej
. pozicif 2x.

Specialne vyhry st MINI (20 n&sobok stavky), MINOR (50 nasobok stavky), MAJOR (100 nasobok
stavky). Symboly BONUS (scatter) vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba po¢as bonusovej funkcie Hold
and Win.

Bonusova funkcia Hold and Win

Potas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov BONUS kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovl funkciu
HOLD AND WIN. Bonusova funkcia Hold and Win zatina s dodatoénou obrazovkou nad valcami.
BONUS symboly spustajice bonusovd funkciu Hold and Win sa presun( na horn(i obrazovku a hrad
ziskava 3 bezplatné otogenia valcov (respiny). Akykolvek novy BONUS symbol, ktory sa objavi na dolnej
obrazovke pocas funkcie Hold and Win, sa presunie a pridé na rovnaku poziciu na hornej obrazovke
a pocet zostavajlcich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia konéi, ak nie su k dispozicii Ziadne nové
respiny, alebo ak je vSetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej
funkcie sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich na valcoch spocitaju a v pripade
piného pola bonusovych symbolov je pripo¢itana aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako
500 nasobok celkovej stavky. Celkovu vyhru z bonusovej funkcie mozno znasobit' v nasobnej hre. Vyhry
ziskané pocas funkcie Hold and Win zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
bola funkcia Hold and Win ziskana.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu BONUS.
Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 €/6,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 80 €
Maximéalina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 7even Max "= TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 06.11,2024 Krajinské cesta 2929/9 Strana2z3
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Vyherna tabulka BONUS symbolov (nasobitel celkovej stavky)

Symbol Nazov 1%
BONUS MAJOR
(scatter) 100
BONUS MINI 50
(scatter)
BONUS MINOR 20
(scatter)
BONUS
(scatter) 1-18

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
WILD } 3 =
(divoky symbol)
Sedmicka 5 10 50
Dolar 2 4 10
Zvon 1 2 6
Podkova 1 2 6
Stvorlistok 0,40 0,80 2
Ceresne 0,40 0,80 2
BAR BAR 0,20 0,40 1
BAR 0,20 0,40 1
Nazov hry. 7even Max TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnosf od: 06.11.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z 3
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Alchemist’'s Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 10 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tla¢idla MENU, DOMOV,
-a + stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat' do vyéerpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztocenie valcov je mozné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypoéet vyhry je
dany sGcinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhemneé
kombin&cie vytvaraji neprerusované rovnaké symboly nachadzajice sa kdekolvek na vyhernej linii a
musia sa nachadzat na jednej z vyhernych linii. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch sa scitavaju.

RIZIKO / NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem rezimu volnych otoeni) je mozné po stlaeni tlacidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& moze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na €ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokiafl je
hra¢ aspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa ,VYHRA" stlacenim tlacidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cela vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlaCidla ,POLIT* dojde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podfa nasledujucich pravidiel: )

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch pamna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalina suhrna Giastka, ktord je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak stcet véetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na*) prekraduje limit maximalinej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, Uspe$ne vyhru zdvojnasobi na 40000 €, nasledne Gspesne
zdvojnasobi na 80000 €, hra mu dalej neumoZni pokragovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrogil hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujlc predchadzajucim prikladom, po poleni aktudinej vyhernej &iastky 80 000 €
na 40 000 € hrac stale nemodZe pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze suéet polenych &iastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$$i nez maximalina vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V sudte polenych &iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidinej vyhry (40 000€) by uz neprekracoval
maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €) zdvojnasobit.

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazqv hry: Alchemist's Gold E OSTAV PIESTANY. .0
Verzia: 1.8.1 o B
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V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hracovi moze byt vyzrebovana karta s logom Zolika . V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek hragom zvolena farbu. V poli ,Predchadzajuce karty"
sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL
Mystery symbol je symbol ,ALCHEMIST'S DEVICE“ VsSetky mystery symboly ,,ALCHEMIST'S
DEVICE", ktoré sa objavia na valcoch, sa premenia na rovnaky, nahodne zvoleny symbol.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozZna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3x

‘)

Alchemist's Device (mystery symbol) - - -

Zlaty amulet 50 25 10
Ohen 40 20 5
Voda 30 10 5
Zem 25 8 3
Vzduch 25 8 3
A 15 5 2
K 15 5 2
Q 10 2 1
J 10 2 1
Nazov hry: Alchemist's Gold TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:896
Platnost od: 31.01.2020 Krajinska cesta 29296/9 Strana2z2
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Aztec Jaguar Megaways

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s dvomi aZ siedmymi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut’
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. V kazdom togeni je rézny potet
vyhernych linil (od 64 do 117 649), podla nahodného poétu zobrazenych symbolov na valci. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Funkcia MegaWays

Kazdé tocenie udeluje rdzny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového poctu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 7 symbolov na valcoch, kde sa symboly medzi sebou
nasobia a umoziuju az 117 649 MegaWays kombinacii ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebc s moznostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tla¢idlem AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toenia valcov je mozneé skratit ¢as ich totenia tlacidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveni moze byt hracovi ponuknutd
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit' maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat’ na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbelom.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet
vyhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hraé moznost kupit' si vstup do bonusovej hry Hold and Win za 70-nasobok
zvolenej celkove] stavky kliknutim na hviezdu nachadzajicu sa na lave] strane herného pola,
Maximalna moZna cena kupy funkcie je 4 900 € pri celkove] stavke 70 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje roztocenie. Na valcoch sa zobrazi 6 alebo viac scatter symbolov, za ktoré hrag ziska bonusovi
hru Hold and Win.

Nazov hry: Aztec Jaguar Megaways TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusove) hry Hold and Win) je moZné po stlaceni tlacidla s obrézkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu
alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani
pokradovat, alebo si pripisat' aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konci a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom, Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hratom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tladidlom POLIT méze hraé riskovani éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. i

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histona piatich vyzrebovanych kariet.

Divoky symbol
Divoky symbol je symbol Bojovnik, nahradza vsetky ostatné symboly okrem symboiu Bonus (scatter).
Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3,4, 5a 6.

Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Bonus. Pocas zakladnej hry mozu scatter symboly niest’ hodnoty 1x az 20x
celkovej stavky, alebo Specialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udelent podlfa vyhernej tabulky.
Symboly Bonus vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba pocas bonusovej hry Hold and Win.

Bonusova hra Hold and Win

Ak pocas zakladnej hry hrac ziska 6 alebo viac symbolov Bonus (scatter), hracovi sa spusta bonusova
hra Hold and Win s 3 opakovanymi otackami (respiny). Symboly Bonus, ktoré spustili bonusovt hru
Hold and Win, zostanl na svojich valcoch pocas celej bonusovej hry. Ak sa na valcoch objavia
akékolvek nové symboly Bonus, zostanu na svojom mieste a pocet respinov sa nastavi na 3. Pogas
bonusovej hry Hold and Win mézu mat’ bonusové symboly bud' hodnotu, Specialnu vyhru alebo jednu z
dvoch dalsich funkcii.

Na symboly Bonus so Specialnymi vyhrami nema vplyv symbol Expanding Bonus a symbol Increasing
Bonus. Bonusova hra Hold and Win konéi, ak pocas respinov na valcoch nepristant Ziadne nové
symboly Bonus alebo ak st vsetky pozicie vyplnené symbolmi Bonus, pricom hrac¢ ziskava GRAND
vyhru 500-nasobku celkove] stavky. Hold and Win je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z
pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Hold and Win zodpovedaju
stavke, ktoré bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Hold and Win ziskané. Vyhry si potas
hazardnej hry Hold and Win kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 100,00 €/ 4 900,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 70 €
Maximalna vyhra z hry: 470 000,00 € (4 700 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Aztec Jaguar Megaways TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabufka pre scatter symboly (nasobitel celkovej stavky):

Symbol Nazov funkcie Hodnota symbolu / funkcia
5 Rozsiri a zaplni cely valec. V pripade, ze na tom
Exg:::rsng istom valci je dalsi symbol Bonus, tak sa jeho
(scatter) hodnota zvy3i 0 hodnotu symbolu Expanding
Bonus symbolu.
Increasing Plus (+) zvySuje hodnotu vsetkych ostatnych
Bonus symbolov Bonus na valcoch o svoju viastni
{scatter) hodnotu.
Mini
Bonus 20
(scatter)
|
Minor
Bonus 50
(scatter)
Major
Bonus 100
(scatter)
Nazov hry: Aztec Jaguar Megaways - TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
' mbol Nazov 6x 5% 4x 3x
Bojovnik
(divoky - - - -
symbol)
Jaguar 6 3 1 0,5
Drak 4 2 1 0,2
Amulet 3 1.5 0,5 0.1
Vaza 3 1,56 0,5 0,1
Dyka 1.6 08 04 01
A 1.6 08 0,2 0,1
K 1.5 08 0,2 0,1
Q 1 05 0,2 0,1
J 1 05 02 0,1
Bonis 3 respiny so
1X- 18X (scatter) vstupom do - = =
B . Hold and Win
Nazov hry: Aztec Jaguar Megaways TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Fruity Gold 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 243 vyhernych linii (criss-cross), ich poéet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tiagidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA $iPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické
hranie s moznostou navolenia po¢tu tofeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je moZné ukongit tiacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas toenia valcov
je mozné skratit ¢as ich tolenia tlatidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover méze byt hré¢ovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci uplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia mystery symbolov plati kdekolvek na valcoch.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu mystery symbolov. Vihry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Viypocet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa
VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tla¢idlom POLIT mbze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hré&ovi do pola KREDIT smerom

Nazov hry: Fruity Gold 243 TECHNICKY S8KUSOBNY T-10-94.1/PH
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hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra€ nema zaujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stlacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktora je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Divoky symbol o
Divokym symbolom je symbol ZOLIK, nahradza vSetky symboly okrem mystery symbolu KOCKY
a nasobiaceho divokého symbolu DOUBLE WILD.

Nasobiaci divoky symbol

Nasobiacim divokym symbolom je symbol DOUBLE WILD, nahradza v&etky symboly okrem divokého
symbolu ZOLIK a mystery symbolu KOCKY. Ak viherna kombinacia na vyhernej linif obsahuje jeden
alebo viac nasobiacich divokych symbolov DOUBLE WILD, tak je vyhra nasobena 2x.

Mystery symbol
Mystery symbolom je symbol KOCKY. Ak hrac ziska minimalne 3 symboly KOCKY kdekolvek na réznych
valcoch, tak ziskava nahodnu vyhru v rozmedzi Specifikovanom vo vyhernej tabulke.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Zolik i ) )
(divoky symbol)
Double Wild
(nasobiaci divoky - 2 =
symbol)
Kocky e -
(mystery symbol) 5-100 30 - 250 100 -1 000
Sedmicka 10 30 60
Vrece penazi 5 10 20
Nazov hry: Fruity Gold 243 TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 3x 4x 5x
Zvoncek 3 6 12
Melén 2 4 5]
Hrozno 2 4 6
Slivka 1 2 4
Pomaranc¢ 1 2 4
Citron 0,50 1 2
Ceresne 0,50 1 2
Nazov hly.' Fruity Gold 243 v TECHN'CKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Firebird 81

Firebird 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov stlagenim tladidla
START dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestant
todit. Hra sa na tri a Styri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoenych Sipkach - spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania e
mozné ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pocas todenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich toCenia tlatidlom STOP/M a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh moze byt hracovi poniknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidiom - a + v rozmedzi minimalinej a maximainej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zadinat na
prvom valci uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hrac ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlaCidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota vhre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tiatidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktori hraé
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu iastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokrahfuju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrogeniu suhrmnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukoncéena a hracovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hrac praje ukonéit' funkciu Riziko, stla¢i tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR,
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych oto€eniach hra¢ nechce vstlpit' do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat' (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (Multiplying Wild)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii v3etky ostatné symboly. Kazdy
symbol Wild vo vyhernej kombinacii nasobi dant vyhru x2 (az do x8). Ak sa vo vyhernej linii nachadza
jeden symbol Wild, vyherna kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju dva
symboly Wild, vyherna kombinacia sa Stvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaja tri symboly Wild,
vyherna kombinacia sa vynasobi x8.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02¢€

Maximalna stavka do hry: 1000€

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (200-nasobok stavky)
Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL | NAZoV . ax
4 x5, 7 - ‘,____ —
WILD (Divoky symbol) ; - -
Sedmicka 16 160
&4
—_ Zvon 6 60
-_—
0 Melén 4 40

-_—

| g Hrozno 4

— L —

0" Slivka

-
=N

-
E=N

Pomarané

| s. Citrén 1 4
& Ceredne 1 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2356

Golden Egg of T-REX

Golden Egg of T-REX je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoGeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZzné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tiaCidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyherna
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatocena Sipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatocenych Sipkach - spusti rezim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit' automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Podas todenia valcov je mozné skratit ¢as
ich toCenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveri moze byt hracovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania
prostrednictvom dialogoveho okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimaine] a maximalinej stavky. Pomocou tla¢idla MAX BET je moZné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci tplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlaéenim aktivneho
tiacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tla¢idla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra€ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé moze pokracovat' v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tiadidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort méze hraé¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktoru hraé
mbze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tla¢idlom POLIT méze hra¢ riskovanu éiastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hrac¢ovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZzné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudinej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise Ciastka
z pola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stlaci tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a giastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zékladnej hre alebo po
vyhre v bezplatnych oto¢eniach valcov hra¢ nechce vstupit' do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne
tladidlo Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pol'a KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly, okrem
symbolu BONUS (Scatter symbol).

Bonusové hry — bezplatné oto&enia valcov (Respiny)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly BONUS (Scatter), kdekolvek na valcoch, hrat ziska 3 bezplatné
otogenia valcov (Respiny) s nasobitelom x1 na kazdom valci. Symbol BONUS sa vyskytuje iba na 2., 3.
a 4. valci zlava. PoCas trvania rezimu bezplatnych otofeni valcov je mozné opatovne ziskat dalsie
Respiny. Po¢as Respinov sa na valcoch objavuju iba symboly Vajce. Vyskytujl sa tri typy vajec: Modré
pridavajlce vajce, ktoré s¢itanim zvysi troven nasobitela nad valcami. Cervené nasobiace vajce, ktoré
nasobenim zvysi urovern nasobitela nad valcami. Zlaté zbierajuce vajce, ktoré scita aktualne zobrazené
nasobitele nad valcami do jedného nasobitela nad jednym konkrétnym valcom, na ktorom sa objavilo
Zlaté zbierajuce vajce. Pokial sa vyskytne jedno z vajec na prostrednej pozicii tretieho valca zlava (na
pozicii v zlatom réame), vajce bude mat vplyv na vSetkych piatich valcoch. Po odohrati vsetkych
respinov sa jednotlivé hodnoty nasobitefov nad valcami s€itaju a vynasobia s aktualnou celkovou
stavkou. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA V EUR. Poé&et zostavajlcich bezplatnych otogeni
valcov je zobrazeny v poli RESPINY. Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z
pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bezplatnych otoceni valcov zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Respiny ziskané. Po poslednom
bezplatnom otoceni valcov je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.
Po ukoné&eni Respinov je mozné celkovl vyhru znasobit v ndsobenej hre Riziko, pokial hra¢ spina
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovych hier — Kupit' funkciu (Respinov)

Hra¢ ma moznost' si kapit' 3 bonusovée hry za peniaze tlacidlom Nakupny kosik, nachadzajucim sa
v favom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 bonusové hry hrac¢ zaplati
100-n&sobok aktualnej celkove] stavky. Po kapeni bonusovych hier sa dana Ciastka (CELKOVA
STAVKA V EUR) odpotita z pofa KREDIT V EUR. Nasledne sa spustia kipené bonusové hry
a prebiehaju rovnako ako bezplatné otocenia valcov. Vyhry ziskané po¢as kupenych bonusovych hier
zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Bonusova funkcia Nahodné divoké symboly
V priebehu zakladnej hry sa mdZu nahodne na valcoch objavit symboly WILD (Divoky symbol)
a BONUS (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Divoké symboly postréenia
Funkcia postréenia sa spusti nahodne pocas zakladnej hry, ked sa na hornej ¢asti alebo na dolnej ¢asti
valca objavi aspori jeden divoky symbol. Cely valec sa potom postréi a zaplini sa divokymi symbolmi.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry: 480 000 € (3 000-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

0,05 €/ 5 € pri stavke 0,05 € Kapit' funkciu
160 € / 5 000 € pri stavke 50 € Kupit' funkciu

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky. T ——
NAZOV I

| SYMBOL | 218K x E b
ﬂ WILD (Divoky symbol) 4 8 20
\[% BONUS (Scatter symbol) = . -
Tyrannosaurus Rex 4 8 20
Velociraptor 1 2 5
Dilophosaurus 1 2 5
Zlta stopa 0.4 0.8 2
i
|
u Cervena stopa 0,4 0,8 2
: - |
o Modra stopa 0,2 04 1
W Zelena stopa 0,2 04 1
‘ Modré pridavajuce vajce - B E
Q Cervené nasobiace vajce - -
- = |
& Zlaté zbierajiice vajce B - -
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Legends of the Colosseum

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 2 az 6 symbolmi na valci 1 a 6, as 2 az 7 symbolmi na valcoch 2, 3, 4, 5. Cielom hazardnej
hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vrchny rad valcov 2 az 5 sa toci
nezavisle sprava dolava. Hra sa na dva az Sest’ rovnakych symbolov. V kazdom toceni je rozny pocet
vyhernych linii (od 324 do 86 436), podfa nahodného podétu zobrazenych symbolov na valci. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Funkcia MegaWays

Kazdé toenie udeluje rézny pocet vyhernych linii v zavislosti od celkového pocétu symbolov, ktoré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximalne 6 symbolov na valcoch 1 a 6, a 7 symboiov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symboly medzi sebou nasobia a umoziuju az 86 436 MegaWays kombinacii ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tladidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento reZzim hrania je mozné ukongit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tladidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei méze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci tiplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vypocget vyhry je dany suéinom celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost' kapit' si vstup do bonusovej hry Volné Otacky za 100-nasobok
zvolenej celkovej stavky kliknutim na hviezdu s napisom Volné ota¢ky nachadzajlcu sa na lavej strane
herného pola. Maximalna mozna cena klpy funkcie je 5 000 € pri celkove] stavke 50 €. Kapou funkcie
sa automaticky aktivuje rozto€enie. Na valcoch sa zobrazia 4 scatter symboly, za ktoré hrac¢ ziska
bonusovu hru Volné Otacky.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonéeni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
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obrazovke sa hra& méze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu
alebo €iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokra&ovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek
hraéom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celG vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hraéovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovand &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekro€eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra€ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (avalanche respiny)

Vyherné kombinacie sa po vypocgitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
zhora herného pola. Vrchny rad valcov 2 a 5 sa toéi nezavisle od ostatnych valcov a vypifa sa sprava
dolava. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokra¢ovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné
kombinacie.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol SKRIZENE MECE, nahradza vsetky ostatné symboly okrem symbolu
KOLOSEUM a symbolu ZLATA MINCA. Za 6 po sebe iducich divokych symbolov po&ntic od 1. valca
zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

Mystery symbol

Poéas zakladnej hry a aj bonusovej hry sa na valcoch zobrazuje mystery symbol OTAZNIK. Vetky
mystery symboly zobrazené na hernom poli sa zmenia na rovnaky nahodne vybrany symbol, okrem
bonusového symbolu KOLOSEUM a symbolu MINCA.

Bonusova hra Volné Otacky

Bonusovy symbol je symbol KOLOSEUM (scatter). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a5 len pocas
z&kladnej hry. Ak sa zobrazia 4 bonusové symboly, hraé je opravneny hrat' bonusovi hru Volné otacky.
Pred zaciatkom bonusovej hry sa rozto¢i koleso stastia, ktoré odmeni hraca pociatoénym pocétom
vofnych otadok od 5 do 14 (fialova ¢ast' kolesa), nasobitelom vyhry od 2x do 25% (Eervena Cast kolesa)
a uroviou od 1 do 9 (zelena &ast' kolesa). Hraé ma moznost znovu zato€it' s kazdou Castou kolesa
Stastia pomocou tlagidla respin v okienku danej farby na zmenu pociatoénej konfiguracie. Hodnota
nasobitela vyhry sa aplikuje na celkovu vyhru kazdej otacky. Uroven, v ktorej sa spusti bonusova hra,
udava minimalny potet MegaWays kombinacii ako vyhrat. Pogas bonusovej hry je aktualna uroven,
hodnota nasobitela a poéet volnych otacok zobrazena na lavej strane herného pola

. UOrovei 1 | 2 3 4 5 6 7 8 9 |
MegaWays | 1000 | 2000 | 3000 | 5000 | 10000 | 20 000 | 30 000 | 40000 | 50 000 |

Nazov hry: Legends of the Colosseum . 5 , T-10-3.0

Verzia: 1ry9 1 ’ r TECHMCKY SKUSOBNY Overil:931
L =0 UsTAV FIESTANY, £.p. :

Platnost od: 27.1.2023 Strana2z4

Krajinska cesta 2929/8
92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §&.p.

Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Pocas bonusovej hry sa na vrchnom valci méze zobrazit symbol MINCA. Symboly MINCA sa zbieraju
po¢as celého priebehu bonusovej hry. Za 3 nazbierané symboly MINCA sa aktualna uroven zvysi
o jednu uroveh a hra¢ ziska 2 dodato¢né volné otacky. Ak hra¢ ziska 3 symboly MINCA v trovni 9,
urovefl sa dalej neposuva, hra¢ ziska iba 2 dodato&né voiné otacky. Volné otacky su hazardné hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné
otacky ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalne] stavke
Maximalna stavka do hry: 50,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)
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