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Fire Witch

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlacidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZne s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tlagidla MENU,
DOMOV, - a + (STAVKA V EUR), MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické hranie s
moznostou navolenia poc¢tu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Stavku je
mozné menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA V EUR. V{poget vyhry
je dany suéinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

RizIkO / NASOBNA HRA
Po kaidej vyhre (okrem rezimu volfnych ofofeni) je mozné po stlaceni tlac¢idla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na €ervenu alebo ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraC Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat' alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlaéenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade neuspeéne] volby hra koné&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlaéidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel: i

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave &iastky takto: ((hodnota v poli WHRA *100) -1) / 200, a sucasne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podla vzorca ({hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthrnna &iastka, ktorl je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vSetkych polenych Giastok, prevedenych na kredit
hrac¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit’ na") prekraguje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroceniu stuhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokracoval v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroéil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokradujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej Giastky 80 000 €
na 40000 €, hrac stdle nemoéze pokraovat v zdvojnasobovani, pretoZe sudet polenych Ziastok
prevedenych na kredit hra¢a (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vyS$i nez maximaina vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V sléte polenych Giastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €) by uz neprekragoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Giastky (20 000 €) zdvojnasobit.

Nazov hry: Fire Witch TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.9.1 E USTAV PIESTANY. &.p Overil:896
Platnost od: 31.01.2020 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 12z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

T S U Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalinej vyhry.
Hradovi moze byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortikolvek hracom zvolent farbu. V poli ,Predchadzajice karty"
sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit' tlaidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky symeoL WiLD
Divoky symbol ,WILD" je symbol BOSORKA, nahradza vSetky ostatné symboly. Divoky symbol méze
vytvorit aj samostatna vyhernd kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,,FIRE RESPINS*

Ak hrat dostane pocéas jednej hazardnej hry dva valce piné rovnakych symbolov bez vytvorenia
vyhernej kombinacie (vratane divokého symbolu BOSORKA, ktory nahradi ostatné symboly), ziskava
zadarmo otoéenie na zvySnom valci.

BONUSOVA HRA ,,WHEEL OF FIRE"

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry valce piné rovnakych symbolov, vratane nahradzajuceho
divokého symbolu WILD - BOSORKA", ziskava zatoéenie ,Wheel of Fire". Zato€enie ohnivého kolesa
nahodne vylosuje jeden z nasobitelov x2, x3, x4, x5 alebo x10, ktory vynasobi vyhru v aktualinom
toCeni.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 100 000,00 € (1 000x nascbok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov Ix
4 Bosorka (WILD) 20
L SN

a Sedem 10
% Hviezda 8

BAR

:Bﬂ
)

# Hrozno 4
'Q Slivka 3
(&, Pomarané 3
({" Citron 2
é Ceresne 2
Nazov hry: Fire Witch TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/441

Firebird Double 27

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoseni valcov tlaéidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD). Hra
obsahuje 54 vyhernych linii (criss-cross), 27 zlava a 27 sprava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tla¢idla MENU, DOMOV,
-a+ Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tiacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu togeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoéenie valcov je moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vjhry je
dany stginom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci apine viavo alebo vpravo, a rovnake symboly (pripadne zastupene
divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len
najdihsia kombinacia symbolov na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Riziko / NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem rezimu volnych oto¢eni) je mozné po stlaceni tlacidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze
pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na ¢ervent alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokraéovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlacenim tlacidla ,PRIPISAT". V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tladidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel:

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch pérna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica ¢iastky prevedena na kredit hracéa.

2) Ak je cCiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hrata presunuta ciastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrnna &iastka, ktori je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit
hraca a aklualne] potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na‘) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, Uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80 000€, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximaélnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokraéujluc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ¢iastky 80 000 €
na 40000 € hrat stale nemoze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze sléet polenych ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vwhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po daldom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V sucte polenych ¢iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval

Nazov hry: Firebird Double 27 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
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maximainu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000€) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je mozné pokracoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.
Hracovi méze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkofvek hra€om zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajuce karty
sa hradéovi zcbrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znésobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokyY symeoL ,,WiLD“ . )
Divokym symbolom ,WILD" je symbol VTAK OHNIVAK, nahradza vSetky ostatné symboly.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 45 000,00 € (450x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
. Vtak ohnivak (WILD) 50
z Sedem 50
‘N( Zvonéek 20
(505 :
I) Melén 8
‘ﬁ Hrozno 6
0 Slivka 4
»
J Pomaranc¢ 4
9 ‘
/ Citrén )
o
PR
“ Ceresne 2
Nazov hry: Firebird Double 27 ; TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Hunter's Spirit

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 2 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 20 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlagidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustil’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

VWhry za vyherné kombin4cie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet whry je
dany sG&inom hodnoty STAVKY a nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kaidej vyhre (okrem rezimu volnych otoéeni) je moZné po stlaCeni tlagidla vstupit’ do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moiné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé¢ moze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hrac¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana Karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisal’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlagenim tla¢idla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom,.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu €iastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel: )

1) Ak je ¢iastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiiceho vzorea:
V poli VYHRA do6jde k tprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a su¢asne je na
kredit hraéa presunuta iastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrnna ciastka, ktori je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vietkych polenych ciastok, prevedenych na kredit
hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoeli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekro€eniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, uspesSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroc€il hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €. Pokraéujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej Ciastky 80 000 €
na 40000 € hra¢ stale nemodze pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZze sucet polenych Ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (80000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy38i nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hraé¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnascbenie by mu ostavala zostatkova vyherna &iastka 20 000 €. V suéte polenych &iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval
maximalnu vyhru (100 000€) a mohol by zostatok vyhernej ciastky (20 000 €) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je moZné pokraéovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Nazov hry: Hunter's Spirit i TECHNICKY SKUSoBNY T-10-30
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Hragovi méZe byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hracom zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajice karty"
sa hracovi zcbrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symsoL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol TOTEM, nahradza vsetky ostatné symboly, okrem symbolu ,BONUS".
Kazdy jeden symbol TOTEM nasobi vyhru x2 az do x16 za 4 sumboly TOTEM) vyhernej kombinacie,
ale sam o sebe tento symbol vyherné kombinacie netvori.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY" .

Ak sa hracovi podari stéasne natoéit' 3x bonusovy symbol ,, TIPI* (scatter) na kdekolvek valcoch 2, 3, a
4, tak ziskava zadarmo 10 volnych otacok bonusovej hry Volné otacky". Pri kazdom z volnych otoCeni
pokial vznikni nové vyherné kombindcie, alebo sa existujuce vyherné kombinacie rozsiria, zostavaju
tieto kombinacie na mieste a valce sa dotacaju az pokial nepadne daldi symbol ktory rozsiri, alebo
vytvori vyhernt kombinaciu. Vyhry za dané otoCenie sa vyhodnotia po poslednom dotoeni. PoCas
bonusovej hry ,Volné otacky" je mozné ziskat dalSie volné otoéenia rovnakym sposobom. Pocas
.Volnych otatok" nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" ziadne peniaze. ,Volné otacky" sa hraju
za rovnaku STAVKU ako bola nastavena v hre, ktora bonus ,Volné otacky" ziskala. Vyhry su pocas
bonusovej hry ,VoIné otaéky" kumulované v pali ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3Ix 2x

ﬁ Totermn (WILD) - 4 & 3

ponus .
Tipi (BONUS) : : Lol -

Indian 200 60 40 20

o v

Vik 80 32 16 8

~

r Bizén 32 16 8 )
!:; Orol 24 8 4 =
£ ALK 16 6 2 !
A K
< J
ED 9 10,9 4 2 1 ;
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/447

Vampire Bride

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji preuédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symoblov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlacidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Vyherné linie sa vyhodnocuju systémom criss-cross. To znamena, Ze sa hra na 64 vyhernych
liniach v pripade 3 rovnakych symbolov, alebo na 256 vyhernych liniach v pripade 4 rovnakych
symbolov.

Hra je pristupna g prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tia¢idia MENU,
DOMOV, - a + celkova stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je mozny cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiuje spustit automaticke hranie s
moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do vyCerpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je
dany sucinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherne
kombinacie musia zacinat' na valci uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Riziko / NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem reZimu volnych otoceni) je mozné po stladeni tladidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktore] je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na €ervenua alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokraCovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlagenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade netspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celu V‘YI' ru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Po stlageni tladidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledu;umch pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sti¢asne je na
kredit hraga presunuta &iastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrnna ciastka, kitorl je mozné
zdvojnascbovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sicet véetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit’ na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroCeniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra& vyhra 20000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne uspesSne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokracovatl' v zdvojndsobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroéil hranicu maximalne] moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40 000 € hraé stale nemdze pokracovat' v zdvojnasobovani, pretoZze sucet polenych ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostévala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V sucte polenych Giastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktuaine] potenciaine] vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval

Nazov hry: Vampire Bride TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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maximalnu vyhru (100000€) a mohol by zostatok vyhernej ciastky (20 000€) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hracovi mbze byl vyzZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek hraéom zvolend farbu. V poli ,Predchadzajuce karty"
sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokY symeoL WILD
Divoky symbol ,WILD" je symbol NETOPIERA, nahradza vSetky symboly okrem symbolu HRAD
(,BONUS").

BoONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY*

Ak hrac dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac bonusvych symbolov ,,HRAD", bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovi hru ,Vofné otacky® v pocte
vofnych otoceni podfa vyhernej tabulky. Pogas bonusovej hry ,Volné otacky” je mozné ziskat' dalSie
volné oto€enia rovnakym spdsobom. ,Volné otacky" je bonusova hra, pri ktorej nie su hracovi
odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Voiné otaCky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola
nastavena pre hru. v ktorej boli .Volné otacky" ziskané. Vyhry s pocas bonusovej hry .Volné otacky"
kumulované v poli ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 49 800,00 € (498x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x g
L Hrad (BONUS) 15 Volnych otagok 10 Volnych otadok
Netopier (WILD) “ )
Nevesta 20 10
Drakula 10 5
Igor 8 4

Kol

G2
A g{ A K, 3 1
@ 3 Q,J 2 1

Cesnak

s
0
i
aa

5# Krucifix 5 3
=

. ; . == J1ECHNICKY SKUSOBNY
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The Wild Job

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 9 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztocenim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukongit’ tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
PocCas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, aleba tlacidlom MAX BET zvalit' maximalnu

stavku,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch. Vyherne kombinacie musia zacginat na valci
Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdze byt vo vyhernej linif nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhemej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengho vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stladeni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasabenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrac moze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnascbovani pokracovat',
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlacenim lacidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej volby hra konéi a hrat sa bez vwyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra€om zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom ,POLIT" moze hra¢ riskovanti ¢iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR®. Obe cCiastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT"
smerom hore. VV zdvojnasobovani je mozné pokraéovat’ do momentu, kym hréé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nézov hry: The Wild Job . o T-10-3.0
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Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit’ na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry ddjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlce karty" sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivoKY sYmBeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol VALEC REVOLVERU. Nahradza vsetky ostatné symboly okrem
bonusovych symbolov LUPICOV. Divoky symbol méze vytvorit viastnu vyhernu kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,,VOLUNE OTACKY"

Ak hrat ziska pocas jednej hazardnej hry st¢asne 3 bonusové symboly lupiéov kdekolvek na valcoch
€1, 3 a 5 obdrzi 10 volnych otogeni. Ak sa pogas hrania volnych otatok objavi jeden z bonusovych
symbolov lupicov rozsiri sa tento v pripade moznej vyhernej kombinacie na cely valec a nahradza
vietky symboly. Pogas volnych otaciek je mozné ziskat' dalsie volné otacky.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pola ,KREDIT v EUR * Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry ,Volné otacky' zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry sl pocas hazardnej hry ,Volné otacky"
kumulované v poli ,VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 265 500,00 € (531 x celkova stavka)

Nazov hry: The Wil RO, e T-10-3.0
i g 1ryg1 & \Wid Job 5 TECHNICKY SKUSOBNY S84
- ool USTAV PIESTANY, &.p. —

Platnost od: 23.11.2020 1548 Strana 2z 3

Krajinskacesta 2972
02101 PIESTANY

o g
-323-~



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Lupic 1 )
(valec 1)(bonus) i )
Lupic 2 . .
(valec 3)(bonus) - : Volfieatacky -
Lupi¢ 3 i i
(valec 5)(bonus) i
Valec revolveru (wild) 500 100 10 2
Diamant 100 20 5 1
Zlato 50 10 4 1
Peniaze 20 8 2 1
A 15 4 1 -
K 15 4 1 -
Q 15 4 1 -
J 10 2 1 -
10 10 2 1 -
Nazov hry: The Wild Job ) T-10-3.0
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Joker 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 40 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidia MENU, DOMOV,
- a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznost'ou hrat do vy€erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazovane v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany su¢inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat' na valci uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko /| NASOBNA HRA
Po kazde] vyhre (okrem rezimu volnych otofeni) je mozné po stlaceni tlacidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze
pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na €ervent alebo ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlatenim tlacidla ,PRIPISAT®. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tladidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu ¢iastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel: .

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podia nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA dbjde k uprave ¢iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a si¢asne je na
kredit hrac¢a presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthrnna ciastka, ktord je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet v8etkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit
hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit’ na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekroéeniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hrac vyhra 20000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80 000€, hra mu dalej neumo2ni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro€il hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40 000 € hra¢ stale nembzZe pokratovat' v zdvojnasobovani, pretoZze sucet polenych ¢giastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktudinej potencidinej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V slcte polenych giastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktuainej potencialnej vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €) zdvojnasobit.

Nazov hry: Joker 40 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, i.p Overil:896
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V zdvojnasobovani je mozné pokracovatl do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.
Hracovi mdze byt vyzZzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolfvek hracom zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajice karty"
sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tla€idlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

DivokyY symeoL ,,WiLD“
Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza vsetky symboly s vynimkou symbolu ,,HVIEZDA" -
+SCATTER",

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTAGKY*

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbol ,,HVIEZDA" bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otagky" v polte otoceni podla
Vyherenej tabulky. Po¢as bonusovej hry ,Vofné otacky' je mozne ziskat dalSie volné otoCenia
rovnakym sposobom. ,Volné otacky" je bonusova hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola
,KREDIT" Zziadne peniaze. ,Volné otacky’ sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena v hre, v ktorej
boli ,VoIné otacky" ziskané. Vyhry st poéas bonusovej hry ,VoIné otagky" kumulované v poli ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
‘w g‘:g;‘;?) 30x Volné otaéky 20x Volné otagky  10x Volné otaky
r -n_ Joker
| ,}Q (Wild) 50 10 2
- - Modra 7
? ? Cervena 7 2 4 1
. \AL’
Jahoda
0} J Hruska L ) 1
ﬁ \ Melén
\) Y, Hrozno 8 “ 04
w 4 Slivka
Pomaranct
- = Citron s ! e
) /& Ceresa
Nazov hry: Joker 40 PR e . T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/629

Armed’n’Wild

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
rozto¢enim valcov dosiahnut' vherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispbésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej €asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tla¢idia MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatickeé hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznost'ou hrat do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pogas tofenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
sprava dofava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys8ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaji. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

RizIKo | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je maozné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat mézZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Gspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlacenim tiadidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom ,POLIT" méze hrag riskovanu Eiastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktortl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na“) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma

Nazov hry: Armed’'n'Wild T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 £S5 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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zdvojnasobenim wyhry doéjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hraéovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vwhre moze stlagit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol PIN-UP (modelky). Nahradza véetky ostatné symboly. Objavuju vo
Stvorici sa na valcoch 2, 3 a 4. Ciastoéne zobrazeny divoky symbol sa dotoéi na cely valec v pripade

moznej vyhemej kombinacie. Pred dotofenim sa za kazdu viditelnu cast divokého symbolu zvysi
nasobitel vyhry o +1x. Vyhru mozno znasobit' az nasobitelom 12x.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 420 000,00 € (840 x celkova stavka)

Nazov hry: Armed'n'Wild T-10-30
Veria: 1.9.1 B TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Pin-up : )
(wild) i
Pin-up } ) )
(wild)
Pin-up . : i
(wild)
Lietadlo 4 1,2 06
Lod 4 1,2 0,6
Tank 4 12 0.6
A 3 0,8 0,4
K 3 0.8 04
Q 3 08 04
J 2 0.4 0,2
10 2 04 02
9 2 04 0,2
Nazov hry: Armed'n'Wild T-10-3.0
Melealbit TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 gﬁ et Strana 3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2019/406

Respin Joker

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaéovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidia MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno rozto&enie valcov je moZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli 8 nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry je
dany siginom hodnoty Stavky a nasobitela vjhernej kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyhemé
kombinacie musia zacinat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy&sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych Iinidch sa séitavaju.

Riziko | REZIM ZNASORENIA VYHIER

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tlafidla vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je
mozZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit’ zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na cervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hraé Uspedny a zvoli spravnu farbu
vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v
zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisat aktuélnu vyhru z pofa ,VYHRA® stlacenim tlagidla
,PRIPISAT*. V pripade netspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusf riskovat celti vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozfivje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stiagenl tlagidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu ¢iastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto &iastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch nepéarna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Gprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sG&asne je na
kredit hra¢a presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sihrnné Ciastka, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu suhmnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, Uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujticim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrotil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej giastky 80 000€ na 40 000 €, hradé
stale neméze pokratovat' v zdvojnasobovani, pretoze stéet polenych &iastok prevedenych na kredit

Nézov hry: Respin Joker pass . = = T-10-3.0
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hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy8si nez maximalna vyhra (120 000 €).

Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej ciastky (40 000 €) by hrac mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna tiastka 20 000
€. V sucte polenych Giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej ¢iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hragovi méze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hracom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajlice karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit' tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza vietky ostatné symboly. Vyherné kombinacie,
ktorych sucastou je symbol JOKER, st po vyhodnoteni aktuainych vyhier podrané na valcoch pre
nasledujuci respin (opakované roztoéenie) zdarma. Po respine sU pripadné vyhry opat vyhodnotené
vratane podrZanej vyhernej kombinacie a fixované symboly nasledné uvolnené pre roztoéenie. V
pripade, Ze pri respine vznikla nova vyherna kombinacia so symbolom JOKER (ind ako predosla
fixovana), hrac ziskava dalsi respin.

NASOBIACE PLATNA
Ak sii rovnake symboly na véetkych poziciach véetkych valcov, vyhra bude dvojnasobna.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 50 000,00 €

Nazov hry: Respin Joker i 3] ; T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 - K Overil:896
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
Joker (Wild) =
Zvonéek 50
Melon 15
Hrozno 10
Slivka 8
Pomarant¢ 6
J Citrén 4
£ Ceresne 2
Nazov hry: Respin Joker - - K T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 %«g T({_[:hNi:JK‘(HKII\LUUNY Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/411

Hell Mania

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidliom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaijl polia KREDIT V EUR, VYHRA a tladidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tla¢idlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vycerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno rozto€enie valcov je mozné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinécie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty Stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Plati len najvy3sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre je moZné po stlageni tiadidla vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je
mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Uspesny a zvoli spravnu farbu
vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v
zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisal aktuainu vyhru z pofa VYHRA" stlacenim tlagidla
,PRIPISAT". V pripade netispesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT" dojde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujticich pravidiel: .

1) Ak je cCiastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto ¢iastky, a
zarovef je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca,

2) Ak je ciastka vyjadrena v centoch nepdrna, polenim sa rozdeli podla nasledujliiceho vzorca:

V poli VYHRA dojde k Gprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stéasne je na
kredit hraca presunuta &iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sthrnna €iastka, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stcet v8etkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit hrédéa a aktuéinej potencialnej vyhry (v poli
.Ldvojnasobit' na") prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 110 OD0€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumoZni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujlicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximaline] mozne;
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej ¢iastky 80 000€ na 40 000 €, hrac
stale neméZe pokragovat v zdvojnasobovani, pretoZe siéet polenych &iastok prevedenych na kredit

Nazav hry: Hell Mania T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 'g':'n:i-en,'ir,-;f'{-' SOBN Overil;396
Platnost od: 11.11.2019 USTAV PIESTAL Strana 1z 3

Krajinska cesta 2928/9
2101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy&si nez maximalna vyhra (120 000 €).

Po dalSom poleni zostatkovej vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna giastka 20 000
€. V sucte polenych &iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hracovi méze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraéom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajice karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zéujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokY symsoL WiLD :
Divoky symbol ,WILD" je symbol DEMON, nahradza vietky ostatné symboly. Symbol DEMON
expandujc na cely valec v pripade, Ze by malo déjst k vyhre.

NASOBIACE PLATNA
Pokial' sa valce zaplnia na vSetkych poziciach za sebou iducich valcov zacinajuc zlava jednym zo
symbolov 10, J, Q, K alebo A, nasobi sa celkova vyhra podia tabulky:

Pocet plne zapinenych

valcov zfava Naaahjist

3 3x

4 4x

5 5x
HERNE LIMITY
- Minimalna stavka na hru: 0,10 €
- Maximalna stavka na hru: 100,00 €
- Maximalna moznéa vyhra je: 102 400,00 €
Nézov hry: Hell Mania N S " T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Démon (expandujtci wild) = - - .

Diabol 500 100 20 8

Pentagram 250 30 15 5

Kriz 100 20 8 4

Diabolske srdce 50 12 6 3

Kalich 30 8 4 -

Trojzubec 20 6 3 -

A 8 4 2 =

K 8 4 2 -

Q 8 4 2 -

J 4 2 1 -

10 4 2 1 "
Nazov hry: Hell Mania R T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 ! Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/412

Blazing lce

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 fixnych hernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavka a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vycerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkove;
stavky na jedno roztocenie valcov je mozné nastavit' tlacidlami - a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany sucinom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabufky. Vyherné
kombinacie musia zacéinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedng] z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vyhre (okrem reZimu volnych otoéeni) je moZné po stladeni tladidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na ¢ervenu alebo ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraé uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stladenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade netspesnej volby hra koné&i a hraé sa bez
vyhry vréati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktoréa umozniuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Po stladeni tiagidla ,POLIT* dajde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel:

1) Ak je giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto giastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podlia nasledujuceho vzorca:

V poli VYHRA dojde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a su¢asne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200,

Minimalna riskovana cCiastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sihrnna ¢iastka, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut', je 110 000 €.

Ak sticet vSetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hraca a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
LZdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim wvyhry doéjst' k prekroceniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, (speSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspedne
zdvojnasobi na 80 000 €, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroCil hranicu maximalne] moznej
vyhry 110 000 €.

Pokracujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej iastky 80 000€ na 40 000 €, hraé
stale neméze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe sucet polenych Ciastok prevedenych na kredit
hra¢a (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy88l nez maximalna vyhra (120 000 €).

N&zov hry: Blazing Ice T-10-3.0
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Po dalsom polenl zostatkove] vyhernej ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Giastka 20 000
€. V sucte polenych Ciastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok wyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.

Hracovi moze byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hragom zvolent farbu,
V poli "Predchadzajlce karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL
Symbol ,MYSTERY" je symbol KOCKA. 3 symboly ,MYSTERY" na vyhernej Iinii vyplacaju nahodnu
vyhru v hodnote medzi 2 aZ 100 nasobkom stavky.

RESPIN

.Respin’ sa spusti, ak sa na 2 valcogh objavi symbol ,OHEN". To isté plati aj pre symbol ,LAD". Valec,
na ktorom chyba treti symbol ,OHEN" alebo ,!AD“, sa este raz rozto&i, &im hraé ziskava daliu $ancu
na vyhru. ,Respin“ sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktorej bol spusteny.

HERNE LimiTY

= Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 36 000,00 €

Nazov hry: Blazing Ice e T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 t .J SKY Overil:896
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
4 Kocka (symbal) 2-100
|1 1\ 1 1
Ohen 100
Lad 100
Melon 20
Hrozno 10
Slivka 5
Pomarané 3
Citrén 2
/N
f 4 2

“ Ceresne

Nazov hry: Blazing Ice ’ ) )

Verzia: 1.9.1 P TECHNICKY SKUSOBNY
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Lumberjack

Hra Lumberjack je patvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbelmi na valei. Hra sa na najmenej dva zhodné symboly v 20 pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoéné s
potitadovou verziou hry.

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vdetky linie)
a tlacidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazi tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilng] verzii cez 2Ité tladidlo minci). Stavku je tiez moZne menit po krokoch
hore a dole tladidlom Sipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidiom MENU je mozno zobrazit
vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli
"STAVKA”. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stévky, ktord umozni ziskat vyhru pri kembinacli
minimélne dvoch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom® a ziskat' tak vyhru definovana v tabulke vyhier. Platl iba najvy$sia vyhra na vyherngj linii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitajd. Vyherné linie zatlnaji ZLAVA,

Divoky symbol OHEN (wild) nahradza akykolvek iny symbol a nasobl vyhru x2 ak je obsiahnuty jeden
symbol OHEN vo vyhernej kombinacii, x4 ak sa nachadzaju dva symboly OHEN vo vyherne
kombinacii, x8 ak sa nachadzaju tri symbely OHEN vo vyhernej kombinacii, x16 ak sa nachadzaju styri
symboly OHEN vo vyhernej kombinacil.

Tri symboly CHALUPA (scatter kdekolvek na valci) spustaji 10 bonusovych hier FREESPINS. Tento
symbol sa objavuje len na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzana vyhern& kombinécia v tejto jednej bonusovej
hre je zastavena a hra¢ obdrZi extra dototenia zvydnych symbolov zdarma (respin) so $ancou este
zvySit uz dosiahnuti vyhernd kombinaciu, az do doby, kym pride prvé nevyherna kombinécia, alebo
pokial nie je celd obrazovka plna zastavenych symbolov. Ndésledne je vyhodnotena vyhra z danej
bonusovej hry. Potas bonusovych hier sa nedaju ziskat' dalsie bonusové hry. Vyhry sa poditaju podla
stavky, ktoré su z(skane z bonusovej hry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Taburka vyhier - uddva nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Oherl (wild) - = = a
Drevorubag 20 40 60 200
Medved 8 16 32 80
Rys 8 16 32
Liska - 4 8 20
A K - 2 6 16
Q,J . 1 4 8
10,9 - 1 2 4
Chalupa (scatter) - 10 FREESPINS - -
Nézov hry: Lumberjack YECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 UsTAV PIESTANY, S.0. Overll: 901
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Joker Crown 5

Hra Joker Crown 5 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hréa sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditadovou verziou hry,

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre
volbu vygky stavky (v mobilnej verzii cez ZIté tlagidlo mincl). Stavku je tiez mozné menit' po krokoch
hore a dole tiagidiom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlaSidlom MENU je mozno zobrazit' vyherné
linie, tabulku vyhier, pomoc a cdchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkove] stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poll
"STAVKA”, Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €

Cielom zakladnej hry je zvolit takli kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii
minimalne dvoch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovant v tabulke
vyhier, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitaju, Vyhemné linie zag(naji ZLAVA.

Tri symboly HVIEZDA (scatter), kdekolvek na valei, spustaju 10 bonusovych hier FREESPINS.
V priebehu bonusovych hier je meZné ziskat dalsie bonusové hry. V priebehu danej bonusovej nry sa
vyhry riadia podla vyhernej tabulky za stavku, v akej bola hra zadarmo ziskana.

Za dva alebo tri symboly KORUNA (scatter -kdekolvek na valci) hra¢ ziskava MYSTERY WIN.
MYSTERY WIN je nahodna vyhra. Hra¢ si vyberie jeden z padnutych symbolov KORUNA, ktoré ukryva
vyhru v rozshahu nasobku stavky uvedenom v tabulke vyhier pre padnuty poCet symbolov.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Tabufka vyhier - udéva nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 2x 3x

Sedmictka - 10

Meldn . 8

Slivka 2 B

Citréon - 2

Ceredha - 2

Hviezda (scatter) - 10 FREESPINS

Koruna (scatter) 1-50 51-100
Nazov hry: Joker Crown 5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 (STAV PIESTANY, §.p. Overil: 901
Platnost od: 18.03.2020 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z1

32101 PIESTANY

-323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/483

Cert a Kaca

Hra Cert a K&¢a je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine, s troml symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pavne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry,

V spodnej Sasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazl tabulka pre
volbu vydky stavky (v mobilne] verzii cez ZIté tladidlo minci). Stavku je tiez mozné menit' po krokoch
hore a dole tladidlom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidlom MENU je moZnoc zobrazit
vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hadnoty stavky: Hodnota celkove] stavky v Eurach na jedne oto&enie sa zcbrazuje v poli
“STAVKA’. Hodnotu celkove] stavky Je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombindciu stévky, ktord umoznl ziskat vyhru pri koembinacii
minimélne dvoch na seba nadvazujicich rovnakych symbolov, pripadne dopinenych fzv. .divokym
symbolom" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Platl iba najvy$sia vyhra na vyherng] I(nii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitaji. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.,

Divoky symbol CERVENY DIABOL (wild): dopliia akykolvek iny symbol. Ak padne, méze v kombin&cii
sc symbolmi na ostatnych valcoch vylvorit vyhernd kombinaciu, symbol sa zobrazi (expanduje) na cely
valec.

Devat rovnakych symbolov (aj zastipenych symbolom wild) na valcoch nasobf vyhru 3x.
Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 30 000 € (300 nasobok stavky)

Tabul'ka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 2x 3x
Cerveny Diabol (wild) . .
Cert 8 100
Vojak 5] 60
Kata 4 40
Princezna 2 20
Med - 156
Vidly . 10
Karty . 4
A - 2
K % 2
Q - 1
J - 1
Nazov hry: Cert a Kaga = TECANICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 901
Platnost od: 18,03.2020 Kra | igpﬁcl\:q g2 jéﬂ_r 2 ?_ £ 99 Strana 121
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81 Simply Ways

Hra 81 Simply Ways je $tvervalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbcimi na valci. Hré sa najmenej na tri rovnakeé symboly (pripadne
zastupené symbolom WILD). Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss cross), v
pripade styroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss cross).

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkeu, sa zobraz( tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez ZIté tiacidlo minci). Stavku je tieZ mczne menit' po krokoch
hore a dole tia¢idiom &ipka hore a dolu v peli STAVKA. Pod tlagidiom MENU je moZno zobrazit tabulku
vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli
"STAVKA'", Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombin&cii
minimalne troch na seba nadvézujicich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom" a ziskal tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Platl iba najvy$sia vyhra na vyhernej linil
Vyhry na viacerych vyhernych [iniach sa séitaju. Vyherné linie zaginaju ZLAVA.

Divoky symbol WILD: nahradza akykolvek iny symbol.
Bonusova hra FREESPINS je aktivovana, ak pridu 3 alebo 4 vyherné symboly na prostrednej Iinii v
rade. Podet bonusovych hier sa riadi podfa vyhernej tabulky. V priebehu bonusovych hier je mozne
zIskat' daldie bonusové hry. V priebehu danej bonusovej hry sa vyhry riadia podfa tabulka vyhier za
stavku, v akej bola bonusova hra FREESPINS ziskana.

Tabufka vyhier potiu FREESPINS.

SYMBOL 3x 4x
Wild 20 40
Sedmicka 8 18
Melén 7 14
Strapec 6 12
Hrugka 5 10
Slivka 4 8
Pomarané 3 6
Citrén 2 4
Cereéfia 1 2

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Nézov hry: 81 Simply Ways ig‘"‘" TECHNICKY SkUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V 1.0 USTAV FIESTANY, 5.p. Overil: 801
Platnost od: 18,03.2020 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2

P
92101 PIESTANY
-8%3



TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skigobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Tabulka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 3x 4x
Wild - =
Sedmicka 16 64
Melén 6 24
Hrozno 4 16
Hruska 2 8
Slivka 2 8
Pomarané 2 8
Citrén 2 8
Ceredna 1 4

Néazov hry: 81 Simply Ways

Verzia; V 1.0

Platnost od; 18.03.2020
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81 Hot Ways

Hra 81 Hot Ways je $tvorvalcova hazardné hra na vyhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly (pripadne
zastupené symbolom WILD). Pri vyhre troch symbolov sa hrd na 27 criss cross vyhemych liniach, v
pripade styroch symbolov na 81 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkové na vietky linie)
a tlacidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazl tabufka pre
volbu vysky stavky (v mobilngj verzii cez Zlté tlagidlo mincl). Stavku je tieZ moZne menit' po krokoch
hore a dole tladidlom Sipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidlom MENU je moZno zobrazit' tabulku
vyhier, pomoc a odchod z hry,

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stivky v Eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli
"STAVKA’. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombin&cii
najmenej troch na seba nadvazujicich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovany v tabulke vyhler. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhemnych linidch sa sditaji. Vyherné Iinie zadinaji ZLAVA

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol a nasobl vyhru dvojnasobne ak je obsiahnuty
jeden symbol WILD vo vyhernej kombinécii, $tvornasobne ak sa nachadzaju dva symboly WILD vo
vyhernej kombinacii, osemnascbne ak sa nachadzaju tri symboly WILD vo vyhernej kombinacii.

Limity stavok

Miniméalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier - udava nascbky k celkove] stavke.

SYMBOL 3x 4x
Wild (wild) - -
Sedmitka 16 160
Melén 8 60
Hrozno 4 40
Slivka 1 4 |
Pomarang 1 4
Citrén 1 4
Ceresha 1 4
Bar 1 2
Nazov hry: 81 Hot Ways w= TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, 5.p. Overll 901
Platnost od: 18.03.2020 Krajinskacesta 2829/9 Strana 1z 1
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243 Space Fruits

Hra 243 Space Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri, $tyri alebo pat zhodnych symbolov
v 27, 81 alebo 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poc&itadovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajti policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (ZIté tlatidlo so Sipkami) a START (fialové tlacidlo so $ipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zlté
tiagidlo minci). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlatidlom Sipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidlom MENU je mozné zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA”. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 €.

Cielom zékladnej hry je zvolit takii kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniéch sa seitaju. Vyherné linie zacinaju ZLAVA.

Divoky symbol WILD x2 doplita akykolvek symbol a nasobi vyhru x2 ak je obsiahnuty jeden symbol
WILD x2 vo vyherne kombinacii, X4 ak sa nachadzaju dva symboly WILD xZ vo vyhernej kombinécii,
x8 ak sa nachadzaju tri symboly WILD x2 vo vyhernej kombinacii a x16 ak sa nachadzaju Styri symboly
WILD x2 vo vyhernej kombinacii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 €

Maximalna stavka do hry je 500 €

Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch k hodnote celkovej stavky

| sYmBOL 3x 4x 5x
Wild x2 (wild) - - -
Sedmitka 4 60 320
Meldn 2 15 120
Hrozno 1 10 80
Slivka 0,5 1 4
Pomarané 0,5 1 4
Citron 05 1 4
Ceresia 05 1 4
Bar 0,5 1 2

— 5 Jocuvixiskisoony overtss

Rittiost o 086,07 2020 Krajinskda costa 2929/9 SHRELE
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243 Simply Ways

Hra 243 Simply Ways je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri, $tyri alebo pat zhodnych symbolov
v 27, 81 alebo 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité tiacidlo minci). Stévku je tiez mozné menit' po krokoch
hore a dole tlagidlom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tla¢idiom MENU je mozné zobrazit tabulku
vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA”. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit takii kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii 3 az 5
na seba nadvazujicich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa siéitaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny
symbol. Vyherné linie za€inaju ZLAVA,

Bonusova hra FREESPINS je aktivovana ak sa zobrazia 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov (pripadne
zasttipené divokym symbolom) na prostrednej linii na valcoch (linia je zvyraznena Zitym obdlznikom).
Poget bonusovych hier je zobrazeny vo vyhernej tabulke. V priebehu bonusovych hier je moZne ziskat
dalgie bonusové hry. V priebehu danej bonusovej hry sa vyhry pocitaju podrfa tabulky vyhier za stavku,
v akej bola bonusova hra FREESPINS ziskana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximéalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra v hre: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier poétu bonusovych hier zadarmo FREESPINS

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild (wild) 20 40 60
Sedmitka 8 16 32
Melon 7 14 28
Hrozno 6 12 24
Hruska 5 10 20
Slivka 4 8 16
Pomarané 3 6 12
Citrén 2 4 8
Ceresha 1 2 4
— - . Rt Skt
Platnost od: 08.07.2020 Krajinskacesta 28298/9 Strana 1z 2
82101 PIESTANY
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Tabulka vyhier v nasobkoch k hodnote celkovej stavky

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild (wild) - x &
Sedmitka 8 24 80
Melon 3 12 30
Hrozno 2 8 20
Hruska 1 4 10
Slivka 1 4 10
Pomarang 1 4 10
Citron 1 4 10
Ceresna 0,5 2 5
Pl i B ekt overase
Krajinsk#é cesta 2929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/565

Cert a Kaéa — Cesta z pekla

Hra Cert a Kaéa — Cesta z Pekla je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov
v piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitatovou verziou hry,

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linig),
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (zlté tlacidlo so Sipkami) a START (fialové tlacidlo so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité
tlatidlo mincl). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlagidlom $ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlacidlom MENU je mozné zobrazit vyherné linie, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA". Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii 2 az 5
na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovani v tabulke vyhier. Plati iba najvys$sia vyhra na vyhernej linii, Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitaju. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA.

Divoky symbol CERVENY DIABOL (wild): doplia akykolvek iny symbol. Ak padne, moZe v kombinacii
so symbolmi na ostatnych valcoch vytvorit vyhernt kombinaciu a symbol sa zobrazi (expanduje) na
cely valec.

9 rovnakych symbolov na prvych troch valcoch (aj zastipenych divokym symbolom wild) pri vyhre,
nasobi vyhru x3, 12 rovnakych symbolov na prvych $tyroch valcoch pri vyhre nasobl vyhru x4 a 15
rovnakych symbolov na valcoch pri vyhre nasobl vyhru x3.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 €

Maximalna stavka do hry je 500 €

Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch k hodncte celkovej stavky

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

Cerveny diabol (wild) . -

Cert 8 16 128 500

Vojak 6 12 32 256

Kaca 4 8 16 128

Princezna 3 6 12 64

Meé - 4 8 32

Vidly - 3 6 16

Karty - 3 6 16

A - 1 2 4

K - 1 2 4

Q - 1 2 4

J - 1 2 4
Nazov hry: Cert a Kaéa ~ Cesta z pekia P8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 i UsTAV PIESTARY, 5.p. Overil:896
Platnost od: 08.07.2020 Krajinska cesla 2929/8 Strana 1z 1
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Hot Wild 20

Hra Hot Wild 20 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v 20 pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

\/ spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, WHRAL STAVKA (celkova na vsetky linie),
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (Zlté tla¢idlo so Sipkami) a START (fialové tladidio so $ipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zlté
tlagidlo minci). Stavku je tiez moZné menit' po krokoch hare a dole tlagidlom &ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlagidiom MENU je mozné zobrazit vyherné linie, pomoc a odchod z hry.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinécii
minimalne dvoch na seba nadvézujucich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom” a ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju. Vyherné linie zaéinaju ZLAVA.

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol (okrem symbolov PODKOVA, DOLAR). Divoky
symbol WILD expanduje vo vyhernej kombinacii na cely valec.

Symbol PODKQOVA (scatter) sa objavuje len na 1, 3, 5 valci. Za 3 symboly kdekolvek na valcoch sa
udeluje vyhra podla tabulky vyhier.

Symbol DOLAR (scatter) sa objavuje na kazdom valci, za tri alebo viac symbolov DOLAR kdekolvek
na valcoch sa udeluje vyhra podfa tabulky vyhier.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 €

Maximalna stavka do hry je 500 €

Maximaina vyhra v zakladnej hre je 242 750 € (485,5 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch k hodnote celkovej stavky.

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

Wild - - - -
Sedmitka 0,5 25 10 150

Melon E 2 5 25
Hrozno - 2 5 25
Hruska - 1 25 10

Slivka - 0,6 1.6 5
Pomarané - 0,5 1.5

Citron - 0,5 1.5

Ceresna - 0.5 15

Dollar - 3 20 100
Podkova - 20 - -
Nézov hry: Hot Wild 20 T-10-3.0
Verzia: V1.0 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil:896
Platnost od: 08.07.2020 USTAV PIESTANY, 4.p. Strana 1z 1
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Wild Joker 50

Hra Wild Joker 50 je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Hra sa na 3 aZ 6 zhodnych symbolov
v 50 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pogitacovou verziou hry.

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (Zité tlacidlo so Sipkami) a START (fialové tlagidlo so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vy8ky stavky (v mobilnej verzii cez Zite
tiagidlo minci). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlacidlom $ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlatidlom MENU je moZné zobrazit vyherné linie, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA". Hodnolu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 €.

Ciefom zakladnej hty je zvolit taki kombinaciu stévky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacil
najmenej lroch na seba nadvazujicich rovnekych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divokym
symbolom" a ziskat tak vyhru definovant v tabuflke vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa stitaju. Vyhemé linie zacinaja ZLAVA.

Divoky symbol WILD dopliia akykolvek symbol (okrem symbolu HVIEZDA - scatter) a vytvara vyhernu
kombinaciu.

Symbol HVIEZDA (scatter) sa objavuje len na 2, 3, 4 a 5 valci. Za 2, 3 alebo 4 symboly HVIEZDA
kdekolvek na valcoch hra¢ ziskava podet bonusovych hier (BONUSGAME) podra vyhernej tabulky. V
priebehu bonusovych hier nie je mozné ziskat dalSie bonusove hry. Vyhry sa pocitaju podla stavky z
hry, ktora bonusové hry zadarmo ziskala,

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 €

Maximalna stavka do hry je 500 €

Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch k celkovej stévke

SYMBOL 2x 3x 4x 5x 6x
Wild (wild) - 1 2 8 100
Sedmicka - 0,5 1 4 40
Zvoncek - 0,5 1 4 40
Melén - 0,3 0,6 2,4 10
Hrozno " 0,3 0,6 2.4 10
Hruska - 0,2 0.4 1,6 6
Jablko - 0.2 04 1.6 6
Slivka - 0,1 02 0.8 3
Pomarané - 0,1 0,2 0.8 3
Citron - 0,1 0,2 0.8 3
Ceresha - 0,1 0,2 0,8 3

= 3 5 8
Hviezda (scatter) | goNUSGAME | BONUSGAME | BONUSGAME -

Nazov hry: Wild Joker 50 e !'f.?a:_HHic#gwj _‘:‘:i'(i_li:‘sOvBN"( T-10-3.0
Verzia: V1.0 i USTAV PIESTANY, &.p. - Overil:806
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PRAVIDLA HRY &. 2020/467

Apollo European Roulette

Hra Apollo European Roulette je stolovd hazardna hra prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Cielom tejto hry je dopredu uhadnut na ktorom Cisle sa gulétka zastavi. Stavky
sa umiestnuju pred vhodenim gulécky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry,

Na obrazovke sa objavi herné pole s platnom a racetrackom. V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju
policka KREDIT, VYHRA a STAVKA STAVKA (celkova na vSetky pozice), tlacidla SPAT, START a
siibor Zeténov na vkladanie stavky Pod tlacéidiom MENU je mozZno zobrazit' tabulku vyhier, pomac
a nastavenie hry vratane jazyka. Stavkujici si vyberie Zetdn zodpovedajlcej hodnoty a kliknutim na
konkrétnu poziciu vioZi tuto sumu do hry, podla tabufky stavok. Kolo rulety sa roztoCi stiacenim tiacidla
START. Gulétka po dotoéeni kola rulety zostane v jedne] z 37 pozicii. Podla stavenej stavky hraé
vyhrava alebo prehrava. V pripade vyhry zostavaju vyhraté Zetény na vyhernych poziciach v stavke pre
dalsiu hru.

= Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvo pefazi, ktore ma ucastnik hazardnej hry k dispozicii.
Pole VYHRA zobrazuje sumu, ktori G&astnik hazardnej hry vyhral v poslednej odohranej hre,
Pole STAVKA zobrazuje sumu, ktori u¢astnik hazardnej hry vklada do aktuainej hry.

Tlagidla ZERO GAME, SERIE 0/2/3, ORPHANS, a SERIE 5/8 — stavi danu sériu stavok
Tlagidlo NEIGHBOURS — zobrazi tiselny okruh (RACETRACK) pre moznost' nastavenia stavky
,SUSEDIA".

Tlagidla +/- v sekcii ¢iselny okruh (RACETRACK) - nastavi pocet stavenych susediacich Cisiel
na kazdej strane od aktualne vybraného ¢isla.

Uéastnik hazardnej hry si vyberie Zetén zodpovedajlcej hodnoty a poloZi ho na konkrétnu poziciu. V
ramci jednej hry (jedného zatoCenia ruletového kolesa) je mozné vo faze stavkovania uskutoCnit’ viac
¢iastkovych stavok (polozit viac Zzeténov na viacero miest), no sucet hodnot stavenych zeténov nemoéze
prekrocit' limit maximalne] stavky do jednej hry.

e Tlagidlo REBET rozlozi Zetony tak, ako boli rozlozené pri poslednej stavke.
Takto opakavanu stavku je mozné este zruSit' alebo upravit' pred zacatim

hry.

e Tlatidlo ZMAZ VSETKO vymaze cell aktuaine polozenu stavku.

e Tlatidlo ZDVOJNASOBIT zdvojnasobi aktualne polozenu stavku.
s Tlatidlo KROK SPAT vymaze posledny krok polozenej stavky.

V pripade, ze Uéastnik hazardnej hry vyhra, ziska vyhru pedla vyherného pomeru plus hodnotu svojej
stavky. Pokial je teda napriklad vyherny pomer 35 : 1, tak ucastnik hazardnej hry dostane 36 Zeténov.

Standardné typy stavok:
s Priama stavka — 1 &islo — Zetdn je mozné poloZit na ktorékolvek &islo vratane nuly.

e Delena stavka — 2 ¢isla — Zetdn je moZné polozit na ktorékolvek dve susediace ¢isla tak, Ze sa
polozi na ciaru, ktora tieto dve cisla oddeluje. Tiez je mozné umiestnit Zeton na Ciaru
oddelujucu0a1,2a3

Stavka na ulicku — 3 ¢isla — Zeton sa kladie na tri &isla na vonkajsiu okrajovu &iaru hracieho
pola, vedla zodpovedajluceho radu troch ¢isel. TieZ je mozné poloZit Zzetdn na 0, 1 a 2 takisto
akona0 2a3.

Nazov hry Apolle European Roulette g TECHNICKY 5“(“395“* T-10-3.0
Versia: 2.1.1i | USTAV F‘EESTANY,Is.p. Overil:396
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Rohova stavka — 4 Gisla — Zeton sa kladie na kriz rozdelujlci dané Styri Cisla. Je mozné tak
stavit aj na¢isla0, 1,2a 3.

Stavka na rad - 6 ¢isel — Stavka na rad pokryva dve stavky na ulicku, teda Sest roznych Cisel
vo dvoch radoch po troch. Zeton sa umiestiuje na najbliz$iu okrajovu &iaru hracieho pola
rulety, a to na miesto, kde sa krizi s ¢iarou oddelujicou dané dva rady.

Stavka na tucet — 12 &isel — Zeton sa kladie do jedného z troch poli oznaéenych ,1st 12*, ,2nd
12" alebo ,3rd 12"

Stavka na stipec — 12 &isel - Na pravej strane hracieho pofa rulety su tri polia oznacené ,2 : 1".
Zeton sa umiestni do jedného z tychto poli, &im sa stavi na véetkych 12 &isel v danom riadku,
okrem ¢isla 0.

Cierna/¢cervena, Parna/Neparna alebo Nizka/Vysoka — 18 ¢isel — Polozenim Zeténu na jedno z
najnizsich hracich poli ,1 — 18", EVEN', ,CERVENA®, ,CIERNA‘, ,ODD", alebo ,19 — 36" sa
stavi na polovicu hracieho pola mimo Cisla 0. Kazdé pole zahfia 18 Cisel.

Specialna séria stavok:

Typ série Pocet Zeténov RozloZenie Zeténov
Cisla susediace s nulou

(ZERO GAME) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
Cisla oproti nule

(SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Siroty

(ORPHANS) 5 | 1—6."_9 14/17, 17120, 311"3_4
Cisla okolo nuly 9 0/2/3 (2 zetony), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
(SERIE 0/2/3) 25/26/28/29 (2 zetony), 32/35

Racetrack sa spusti tlaéidlom NEIGHBOURS (SUSEDIA) a sluzi na Specialny typ stavok. Tladidlom
plus a minus sa nastavi prislusny pocet susednych stavenych poli od 1 do 8 od hraCom vybraneého pola
s ¢islom. Na stavky typu SUSEDIA sa nevztahuje tlacidlo REBET.

Limity stavok - minimalna stavka do hry je 0,10 € a maximalna stavka do hry je 2 000 €.
Maximalna vyhra v hre je 72 000 €. (36 nasobok stavky)

Tablka vyhier

Druh stavky Nasobok stavky Vyherny pomer |
Priama stavka — 1 &islo 36 35:1 |
Delena stavka — 2 ¢isla 18 17:1
Stavka na uliégku — 3 éisla 12 11:1
Rohova stavka — 4 ¢isla 9 8:1
Stavka na rad — B gisel 6 51
Stavka na tucet — 12 ¢isel 3 2:1
Stavka na stipec — 12 ¢isel 3 21
Cervena/Cierna — 18 tisel 2 1.1
Parna/Neparna — 18 ¢isel 2 14
Nizka/Vysoka — 18 Cisel 2 14
Nazov hry: Apollo European Roulette 5 TECHN!CK‘[ SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i : USTAV PIESTANY, é.p. Overil 898
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FruitiXL

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii. Cielom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, Vyherne symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov tlagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie,
pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s pocitaovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit’
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toCenia valcov je mozné skratit €as ich tocenia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherne kombinacie musia zacinat na valci
Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moéze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch.
Plati len najvy$sia vyhra na vyherngj linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripotitané k
liniovym vyhram. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry vofné otaéky) je moZné po stlageni tladidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si priplsat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlacenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hra¢om zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Tlagidlom ,POLIT* méze hrad riskovanu éiastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi8e hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢&iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovand &iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa ,KREDIT*
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokra¢ovat do momentu, kym hra¢é nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

N hry: FruitXL - - , .
i TECHNICKY SKUSOBNY Liose
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Ak sucet vSetkych polenych iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlce karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet,

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moéze stlaéit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symBoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vsetky symboly, okrem symbolu Hviezda (scatter).

HERNE LIMITY
Minimalna stavka na hru: 0,12 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna mozna vyhra je: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

Nazov hry: FruitiXL g [ f ] ‘

Verzia: ;yg 1 TECHNICKY SKUSOBNY o T 119-3312
" (e USTAV PIESTANY, &.p. veril
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x
Hviezda (scatter) 500 20 5
Logo (wild) 25 10 1
Sedmicka 10 2 0,5
Melén 5 1 0,5
Slivka 5 1 0,5
Pomarané 2.5 0,5 0,25
Citrén 2,5 0,5 0,25

“ Ceredne 25 05 025

Nazov hry: FruitiXL

- TECHNICKY SKUSOBNY T0aY
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FruitiXX

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Cielom hazardnej hry je
roztoenim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidliom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyherng] tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZriuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukongit' tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toCenia valcov je moZné skratit’ Sas ich tocenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a = v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
moze byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch.
Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scéitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripotitané k
liniovym vyhram. Vypoget vyhry je dany slé&nom hodnoty celkovej stavky a ndasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stladeni tladidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenl alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolk), dojde kK zdvojnasobeniu jeho vyhry a mozZe v zdvojnasobovan! pokradovat',
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR® stladenim tlagidla ,PRIPISAT*. V pripade
netspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zdkladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek
hratom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celi vyhru, K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom ,POLIT' méze hraé riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola ,KREDIT v EUR'. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢&iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Nazov hry: FruitiXX . E 2 T-10-3.0
Kleheter 1r_yg_1 TEGHNICK; ?KUSOBNY Seniil- BAE
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Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
JZdvojnasobit na’) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moéze stlacit tlacidlo
s logem mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol LOGO. Nahradza vSetky symboly, okrem symbolu Hviezda (scatter)

HERNE LIMITY
Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru;: 500,00 €

Maximalna mozna vyhra je: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

Nazov hry; FruitixXX - : P T-10-3.0
) TECHNICKY SKUSOBNY
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Platnosl' od. 11.08.2020 T USTAV PIESTANY, &.p. Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
I. ‘ Hviezda (scatter) 500 20 5
5=l |

Logo (wild) 50 20 2

Sedmicka 20 4 1

Melén 10 2 1

Slivka 10 2 1
Pomarané 5 1 0,5
Citron 5 1 0,5

“ Ceresne 5 1 0,5

Nazov hry: FruitiXx Y ; T-10-3.0
TECHNICKY 8KUSOBNY

Verzia: 19.1 ! Overil: 815
USTAV PIESTANY, &.p.
Platnost od: 11.08.2020
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92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

T Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/409

Golden Myth

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaéovou verziou hry,

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
poétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznost'ou hrat' do vyéerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoCenie valcov je mozné nastavit' v intervale od 0,20 € do 50,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazované v Eurdach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zaéinat' na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (ak sa hra¢ nenachadza v rezime volnych otoéeni) je mozné po stladeni tlacidla vstipit
do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac
moZe pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na ¢ervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty.
Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZzrebovana karta je Zolik),
déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisat’ aktuainu
wyhru z pola ,VYHRA" stlagenim tlatidla ,,F’RIPIS:C’\'I1 V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Po stladeni tlagidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel.

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Ciastky, a
zarovef je druha polovica ¢iastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparmna, polenim sa rozdeli podla nasledujliceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Uprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hraca presunuta Giastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sihrnna giastka, ktord je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sucet v8etkych polenych tiastok, prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na*) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroéeniu sthrnnej vyhry 110 000€, hra taktieZz nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumoZni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrogil hranicu maximalne] moznej
vyhry 110 000 €,

Pokracujlic predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ciastky 80 000€ na 40 000 €, hra¢
stale nemoéze pokracovat' v zdvojnasobovani, pretoze stcet polenych Ciastok prevedenych na kredit
hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vyssi nez maximalna vyhra (120 000 €).

Nazov hry: Golden Myth - _ T-10-3.0
Véizia: 161 !!l".."_.|"i\:'-r’i‘!_'.I[\':-.':“.‘.'I.V-T S0B Overil:896
Platnost od: 11.11.2019 ‘S 1AV PIESTAN Strana 1z 3
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Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna giastka 20 000
€. V sucte polenych ciastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej giastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozne pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hraovi moZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hratom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajice karty" sa hré¢ovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokY symeoL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol SLNKO, nahradza vsetky ostatné symboly s vynimkou symbolu
,EXTRA WILD" v bonusovej hre. Symbol SLNKO je tiez scatter, a za 3 symboly kdekolvek na valci, sa
udeli 10 ,Volnych to€enl*, za 4 symboly 15 a za 5 symbolov 20 valnych togeni.

BONUSOVA HAZARDNA HRA ,,VOLNE OTACKY" S EXTRA DIVOKYM SYMBOLOM

Ak hraC dostane pocas jedne] hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov ,WILD*, bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky" s
poc¢tom volnych otacok podla Vyhernej tabulky. Divoky symbol ,WILD" SLNKO poéas bonusovej
hazardnej hry ,Volne otacky" nespusta dalsie volné otatky.

Potas bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky" s na valcoch pritomné extra divoké symboly ,EXTRA
WILD", ktore ked hrac ziska, ostavaju na svojej pozicii az do konca bonusovej hazardnej hry ,Volné
otaCky". Kazdy novy extra divoky symbol ,EXTRA WILD" vyplaca vyhru a pridava volnu otaé¢ku podra
Vyhernej tabulky. V pripade, Ze extra divoky symbol ,EXTRA WILD" zastane na pozicii s uZ pritomnym
extra divokym symbolom ,EXTRA WILD", hra¢ neziskava vyhru, ani dalsie vofné otacky. Pocas
bonusovej hazardnej hry ,\Volné otacky" méze hrac ziskat maximalne 20 dodatoénych voinych otacok.
,Yolné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze.
.volné otatky" sa hraju zadarmo za rovnak( stavku ako bola nastavena pre hazardn( hru v ktorej boli
.Volné otacky" ziskané. Vyhry st potas hazardnej hry ,Volné otacky" kumulované v poli ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,20 €

- Maximalna stavka na hru: 50,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 100 000,00 €

Nazov hry: Golden Myth - F T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 . g TECHI _'ir_.'l-:f'!* SKUSOBNY Overil-896
Platnost od: 11.11.2018 i RIAY R R Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK GELKOVEJ STAVKY)

Nazov 5x 4x 3x 2x 1x
20 16 10
Sinko (wild) Volnych ~ Vofnych ~ Volnych - -
toceni toéeni togeni
1x Volné
Extra Sticky Wild - - - - togenie
1x stavka
Stlp 50 10 2 - -
Boh modry 20 4 1 - -
Boh fialovy 20 4 1 - -
Boh Eerveny 156 3 1 - -
Boh zeleny 15 3 1 - -
Aztéckérs;ylmbol - 10 5 05 ) i
Aztecgyp_slcy;mbol = 10 2 05 = o
Aztécky symbol - ) )
Bee 4 1 0,25
Aztécky symbol -
) Jaster 4 ! 25 ;s i
¢ Aztécky symbol - ) )
ﬁ Had 4 1 0,25
Nézov hry: Golden Myth ) ) T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 S TECHNICKY SKUSOBNY Overil:896
Platnost od: 11.11.2019 Sl ‘USTAV PESTANY, Lp. Strana 3z 3
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88 Pearls

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 10, 20, 30, 40 alebo 50 vyhernych linii. Cielom
hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mcbilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacdidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poc¢tu toteni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukonéit' tiagidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toCenia valcov je moiné skratit’ tas ich tocenia tlatidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vySky stavky na liniu a zvolenim poétu aktivnych
vyhernych linii v rozmedzi min. a max. stavky. Tlacidlo MAX BET umoziuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moéze byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo¢itané k liniovym vyhram. Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany st¢inom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana stéinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vwhernej kombinacie
uvedeneho vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend alebo
Siernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlagenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspednej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hragom zvolenu farbu.

Hraé& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celi wyhru. K dispozicii je funkeia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom ,POLIT“ méze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢&iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana ¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT*
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: 88 Pearls % > T-10-3.0
i s =% TECHNICKY SKUSOBNY %
Verzia: 1.9.1 s - e Overil: 815
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych tiastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuéine] potencialnej vyhry (v poli
«Zdvojnasobit’ na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroceniu suhrnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlce karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stladit' tlagidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol DRAK. Nahradza vSetky symboly okrem symbolu ,BONUS" (perla).
Objavuje sa na valcoch 2,3,4 a 5.

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY*

Ak hrat ziska poc¢as jednej hazardnej hry 3 symboly ,BONUS" (perla) na 1., 2., alebo 3. valci bez
ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter) obdrzi vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven je opravneny
hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,Volné otaéky". Pocet ziskanych volnych otacok je 8.

Pri kazdej volnej otacke sa na valce &islo 2, 3, 4 a 5 pridava jeden divoky symbol. Divoké symboly
sa potom vyskytuji v hre vo zvySenom mnozstve az do konca volnych otaciek. ZvySuje sa tym
moZnost' ziskania divokeho symbolu vo vyhernej kombinacii. Pogas volnych otaciek je mozné ziskat
dalsie volné otacky iba raz.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola ,KREDIT v EUR “ Ziadna
stavka. Vyhry ziskané poCas bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli \Volné otacky" ziskané. Vyhry sl poéas hazardnej hry Volné otadky"
kumulované v poli ,VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1000 x celkova stavka)

cézqv_h;ys; ?8 Pearls 5.‘-‘1"-'-\“: TECHNICKY SK USOBNY " T—1IIF3;331.0
il o el USTAV PIESTANY, £.p. veril: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x 2x

Bonus (perla)

(Scatter) ) ) 3 )
Drak (wild) - - - -
Opica 1000 200 40 10
Tiger 500 150 40 4]
Macka 500 180 40 5
Korytnacka 400 100 20 -
Mys 400 100 20 -
A 400 50 20 -
K 400 50 20 -
Q 200 30 10 -
J 200 30 10 -
10 200 20 10 -
9 200 20 10 -
cachvlhry: 88 Pearls §% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Hell Fruits

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Cielom hazardnej hry je
roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
flacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyherne] tabulke je mozny cez tlac¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s mozZnostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas toCenia valcov je moziné skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit’
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci
Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moéze byt vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$dia vyhra na vyhernej linii a najvy8sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sa
pripo¢itané k liniovym vyhram. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volne otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znascbenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vwyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat',
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlagenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspednej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hraom zvolent farbu,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ,POLIT" mdze hrag riskovanu ¢iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hrac¢ovi do pola ,KREDIT v EUR", Obe ¢iastky sa zackruhluju na dve
desatinné miesta — riskovand cCiastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT®
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokracovat do momentu, kym hra¢c nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Nazov hry; Hell Fruits — ) ) T-10-3.0

Verzia: 19.2 @ TEC h“g*\f SKUSOBNY Overil: 15
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Ak sucet vSetkych polenych €iastok prevedenych na kredit hraca a akiualnej potencialnej vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na’) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu sdhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajluce karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY sYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZERAVA GULA. Nahradza véetky symboly okrem symbolu CERTICA
(scatter). Moze vytvorit viastnu vyhernu kombinaciu,

BonusovA Funkcia WILD FIREBALL

Funkcia sa spusta nahodne pocas tocenia valcov. Po spusteni sa na valce nahodne rozmiestni 1 az 15
divokych symbolov.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1000 x celkova stavka)

Nazov hry: Hell Fruits P TooHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

Vel 1.0, el USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
‘@ Zer?\:ﬁ‘ d?)’“fa 200 30 10 5
i Certica
@ (scatter) R0 20 2 i
? Sedmicka 125 30 10 5
@ Melon 100 25 6 .
& Hrozno 50 15 4 .
ﬁ Slivka 30 10 4 .
Pomaran¢ 15 5 2 -
Citron 10 4 1 -
Cereéne 5 2 1 -
Nazov hry: Hell Fruits L b il - T-10-3.0
Y P TECHNICKY SKUSOBNY -
TRRD=rar E-; USTAV PIESTANY, &.p. Cveifhato
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/632

Wild Warp

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 az 10 vyhernych linii. Cielom hazardnej hry je
rozto€enim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vyherna tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umeoziiuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento reZzim hrania je moZné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' éas ich tocenia tlacidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY _

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vysky stavky na liniu a zvolenim poétu aktivnych
vyhernych linii, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlac¢idlo MAX BET umoziuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci
tplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mbzZe byt’ vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov st
pripocitané k liniovym vyhram. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany stc¢inom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

RizIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tlagidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrac moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gerveni alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola JVYHRA v EUR" stlatenim tlacidla ,PRIPISAT, Vv pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktoriikolvek
hracom zvolenut farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom ,POLIT" méZe hraé riskovanu éiastku znizit na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola ,KREDIT v EUR", Obe ¢iastky sa zaokrihluji na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT"

Néazov hry: Wild Warp ™= TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.9.1 B USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktortl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak stcet vietkych palenych éiastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej wyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suthrnnej vyhry 500000 €, hra taktieZ nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD) i
Divokym symbolom je symbol HVIEZDNA BRANA. Nahradza vsetky ostatné symboly okrem
$pecialneho expandujuceho symbolu. Divoky symbol moze vytvorit viastnt vyhernt kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY"

Ak hra¢ ziska pocCas jednej hazardnej hry sucasne 3 alebo viac divokych symbolov kdekolfvek na
valcoch (scatter) obdrzi okrem vyhry aj 10 volnych otoceni.

Na zacCiatku bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky" je nahodnym vyberom zo symbolov (okrem
divokého symbolu) zvoleny $pecialny expandujuci symbol.

Specialny expandujici symbol sa méze poc¢as bonusovej hry ,Volné otagky" po vyplateni regularnych
vyhier rozsirit na cely valec. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény podet
symbolov na vyhru. Po expanzii $pecialneho symbolu na prislusnych valcoch sa vyhodnotia vyherné
kombinécie, ktoré vznikli zo Specialnych symbolov na zéklade ich poctu na aktivnej vyhernej linii, a to
nezavisle na tom, ¢i su susediace alebo zacinaju na prvom valci. Po¢as hrania Volnych otacok je
mozné vyhrat dalSie dodatoéne volné otacky s rovnakym &pecidlnym expandujicim symbolom, ako bol
vyZrebovany na zatiatku Volnych otacok. V pripade, ze hra¢ poéas volnych otéaéok dosiahne limit
maximalnej vyhry budu valné otacky ukonéené bez ohladu na zostavajuci podet volnych otaéok.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola ,KREDIT v EUR “ Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena

pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volne otacky" ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry ,Volné otacky"
kumulované v poli VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 €

Mgz 1y Wikl Wi B TECHNICKY SKOSOBNY 7-10-3.0
Verzia; 1.9.1 '& A STAV PIESTANY, 8. Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Syn‘lbl Nazov 5x 4x 3x 2x
=i R 2 ~
Pilot 5000 1000 100 10
Vesmirna lod 2000 400 40 5
Pas asteroidov 750 100 30 5
Mineral 750 100 30 5
A 150 40 5 -
K 150 40 5 i
Q 100 25 5 -
J 100 25 5 -
10 100 25 5 -
Ve 191 B Eaere Over a1
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PRAVIDLA HRY &. 2021/809

Hell Bars

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross). Cielom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovliadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIiPKY (spusti rezim automatického totenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatickeé hranie s moznostou navolenia po¢tu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas totenia vaicov je mozné skratit ¢as ich totenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci tplne viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy88ia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaji. Vypocet vyhry je dany stiéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

RizIko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tladidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hratom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a éiastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nazov hry: Hell Bars r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Ak sucet v8etkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekroceniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol HELL BARS. Nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu KOCKY
(Mystery). Mbze vytvorit' aj viastnu vyhernu kombinaciu.

MYSTERY VYHRA

Kombinacia troch symbolov KOCKY (Mystery) na vyhernej linii vyplaca nahodnu vyhru zrozsahu
uvedenom vo vyhernej tabulke.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 800,00 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000,00 € (600x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Popis 3x
Kocky (Mystery symbol) 4 -500
m Hell Bars (divoky symbol) 500
BAR Dvojity B 30
vojity Bar
BOR i

m Bar 20

I) Melén 8

Nazov hry: Hell Bars . | T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Symbol Popis 3x
¢
‘) Slivka 6
1
- Citron 4
Y
% Cereéne 4
Nazov hry: Hell Bars i '8 ; T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2021/807

Buffalo Hunt

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Hra absahuje 1024 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich
vyhernych symbolov, 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov, 64
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov a 16 vyhernych linii v pripade 2
vyhernych symbolov. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagdidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), STARTIZATOéENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s mozZnostou navolenia poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukontit' tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pogas togenia valcov je moiné skratit ¢as ich to¢enia tlagidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku,

VYHRY

Jednotiive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sCitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripocitané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé tuspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat),
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tlagidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méZe hraé riskovant giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Buffalo Hunt : . o ) ) T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlaéit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symeoL (WiLD) )
Divokym symbolom je symbol INDIAN. Nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu MINCA
(scatter). Objavuje sa na valcoch 2,3 a 4. Podas bonusovej hry Voiné ota¢ky znésobuje vyhru.

BONUSOVA HRA ,VOLNE OTACKY*

Ak hrat ziska podas jednej hazardnej hry minimaine 3 symboly MINCA bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdrzi vyhru podfa vyhernej tabulky a zaroven je opravneny hrat zadarmo bonusovu
hru Volné otacky. Pocet volnych otacok je 8,15, alebo 20 v zavislosti od pottu ziskanych symbolov
MINCA. Pocas Volnych otatok kazdy divoky symbol kdekolvek na valcoch nahodne nasobi aktuainu
vyhru bud' x2 alebo x3, az do maximalnej vysky x27.

Pogas Volnych otacok je mozné ziskat' dalSie volné otatky. 2 symboly MINCA ziskané po&as volnych
otacok udeluju 5 dodatoénych Vofnych otacok. Volné otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné otacky
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry
sl po€as hazardnej hry VoIné otaéky kumulované v poli WHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych
ota¢ok mozno znasobit v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 70,00 €

Maximalna vyhra z hry: 420 525,00 € (6 007,50x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Byval 7.5 25 1,25 0,25
Orol 3,75 25 1.25 -
Puma 3,75 25 1,25 -
Nazov hry: Buffalo Hunt ’ Z ~ T-10-3.0
Verzia: 19.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Nazov 5x 4x 3x 2x
Vik 3 2 0,5 -
Medved 3 2 0,5 -
A 25 128 0,25 -
K 28 0,5 0,1 =
Q 2.5 0,5 0.1 -
J 2,5 0,25 0,1 =
10 2,5 0,25 0,1 =
9 2,5 0,25 0,1 0,05
5 volnych
0,5 025 0,05 otactok
Minca (Scatter) 20 volnych | 15 volnych| 8 volnych | (iba pocas
otacok otéok otacok vofnych
otacok)
Indian (divoky symbol) & & & 5

Nazov hry; Buffalo Hunt : . > T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/913

Joker 50 Deluxe

Je Sest'valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachéadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlagidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max_ stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhemej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci tipine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej Iinii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc&itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripo€itané k liniovym
vyhram. Vypocet vyhry je dany stucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacéky) je mozné po stlaeni tlaidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moéze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erven( alebo
¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkofvek
hra€om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hra¢ riskovanu giastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe cCiastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokraovat do momentu, kym hraé¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Joker 50 Deluxe e ~HNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.92 STAVI STANY, &.p. Overil:815
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialngj vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivokY symeoL (WILD) ;
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly s
vynimkou symbolu HVIEZDA (scatter) . MéZe vytvorit' aj viastni vyhemu kombinaciu.

BoNUSOVA HRA VOLINE OTACKY

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3 a viac symbolov HVIEZDA (scatter),
je opravneny hrat zadarmo 10 az 40 volnych ota¢ok v zavislosti od poétu ziskanych symbolov
HVIEZDA. Po¢as bonusovej hazardnej hry Volne otacky je mozné ziskat dalsie volné otacky.

Volné otacky su hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpocitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Volné otagky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardn( hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané Vyhry s potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otéGok mozno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500 x celkova stavka)

Nazov hry: Joker 50 Deluxe - 150BNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 ; Y, &1 Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 Kra ) Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x
Hviezda 40 Volnych 30 Volnych 20 Valnych 10 Volnych
(scatter) otacok otacok otacok otacok
(divokzyog;mbot) 50 15 % 1
o B e :
Jahoda 16 5 1.5 0,4
Hruska 15 5 1.8 0,4
Hrozno 10 4 1 0,3
Melén 10 4 1 03
Ceresna 5 2 05 0,1
Slivka 5 2 05 0,1
Pomaranc 5 2 0,5 0.1
Citrén 5 2 05 0.1
Nazov hry: Joker 50 Deluxe ——— =OaNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 - - Overil:815
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/534

Dice Rush

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych hernych linii v zakladnej hre a 27 hernych
linii (criss-cross) v bonusovej hre volné otacky. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom TOCIT v
okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnegj verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického toCenia vaicov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tiacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. VVyherné kombinacie musia zaginat na valci
Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
anajvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.
Vyhry za kombinaciu scatter symbolov si pripocitané kliniovym vyhram. Vypocet vyhry je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry valné otacky) je mozné po stlaceni tiaidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktuélinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stladenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspesne] volby hra kon&i a hra¢ sa bez wyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karly nemusi riskoval’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozniuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom ,POLIT* méze hraé riskovan( ¢iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa ,KREDIT v EUR*. Obe giastky sa zaokrihlujt na dve
desatinné miesta — riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna sthrnna Ciastka, ktoru je mozneé zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €.

Ndzov hry: Dice Rush ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
- as TECH f SKUS i
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Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu suhmnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlice karty" sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTACKY*"

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardngj hry 3 symboly ,KOCKA®, bez ohladu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hazardnu hru ,Volné otacky”.

Pocet ziskanych volnych otacok sa uréi ako suéet éisiel na jednotlivych kockach (spolu od 3 do 18B).
Poc¢as bonusovej hazardnej hry ,VoIné otacky" sa pocet vyhernych linii meni z 5 na 27 (criss-cross).
PocCas bonusove] hazardnej hry ,Volné otacky" symbol ,,KOCKA® na valcoch nie je pritomny a hraé
nemobze ziskat dalsie volné otacky.

,Yolné otacky' je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ,KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. ,Volne otacky" sa hraji za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
.Volné otacky" ziskané. Vyhry sl podas hazardnej hry ,Volné otagky' kumulované v poli ,VYHRA v
EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 20 600,00 € (206x celkova stavka)

Nazov hry: Dice Rush o = 08 2 T-10-3.0
TECHNICKY SKUSOEBNY Overil: 815

Verzia: 1.9.1 g:: m ! £
I ...-ﬁ USTAV PIESTANY, &.p.

Platnost od: 12.5.2020
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov

3x

Kocka (scatter)

3 - 18 Volné otacky

Sedmicka 100x
Trojity Bar 32x
Dvojity Bar 16x
Bar 8x
Melon 6x
Hrozno 4x
Slivka 4x
Citron 2x
Ceresne 2x
Platnost od: 12.5.2020 a USTAV PIESTANY. 4.5 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/843

Dice 81

Hra Dice 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na $tyri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej C&asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tla¢idia MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenia hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit takii kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii $tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastipené divokym symbolom Joker - wild) a
ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie su zaloZzené na principe criss-cross.
Vyherne linie zacinaju zlava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvy$sia vyhra
na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa moze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hraé vsadit bud cell
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stlaéenim
tlatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnésobok svojej stavky. Hra& méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne &iernu/€ervend farbu, strati svoju stédvku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktort je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol JOKER (wild) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter" symbol, tzn. plati kdekolvek na valcoch. V pripade, ak padnu na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hraé do rezimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlaéenim tla¢idla STOP (3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava pocet otoceni zdarma (od 1 do 12 hier). Pocet otoeni v bonusovej hre je dany sugtom
hodnét zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hraéom. Pri bonusovjch hrach plati tabulka
vyhier podla stavky z hry, pri ktorej boli dosiahnuté hry zdarma.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

Nazov hry: Dice 81 =N ECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
; B8 UsTAV PIESTANY, 5.p. x
Verzia: 2.1 3ig e Overil: 896

Krajinska cesta 292%8/9
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Taburka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol

Nézov 4x 3x

fﬂ::)’ | 150 -

Melén 10 .

_ Zvonéek- 10 -
Kivi 2 -

Slivka 2 -
Pomarané 1 -
Citron 1 B
Ceresne , 1 -

{:coaﬁtl:aar) 2 a2 12 hier zdarma 1az 6 hier zdarma

Nazov hry Dice 81
Verzia: 2.1.3ig
Platnost od: 16.06.2021

%_’:‘,’_"I TECHNICKY SKUSUBNY
emsll USTAV PIESTANY, 5.p.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
T S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/845

Four Fruits Il

Hra Four Fruits Il je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych linii 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri valce zfava a 5 vyhernych linii
2,4, 6, 8 a 10 platia iba pre tri valce sprava).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priSom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajii politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii styroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut' do tohto
rezZimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrag vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stlagenim
tlatidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &m sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé mé k dispozicii maximaline 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroc¢it hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry.

4 rovnaké ovocné symboly vo Stvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, Stvorice sa mozu
prekryvat) sa zablokuju na svojich poziciach a spustia jedno otocenie valcov zdarma (respin), kedy si
vyhry umerne stavke hry, ktora spustila oto¢enie valcov (respin) zdarma.

Ak padnu tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé 10 bonusovych hier
zdarma. Pocas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-
cross) pre tri valce zlava a 27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce sprava/), je mozné vyhrat dalsie
bonusové hry a plati tabulka vyhier podfa stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta. Poéas
bonusovych hier je tiez mozné ziskat respin za Stvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra v hre je 242 000 € (484 nasobok stavky)

DR e LK SRS ;
Nazov hry: Four Fruits Il G gt T‘KSP?ENY T-10-30
Verzia: 2.1.2ig s el 1 Overil-896
Platnost od: 16.06.2021 RIS I LTS e SRS Strana 122
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Taburka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 3x
JOKER
Sedmicka 60
Melén 40
Zvonéek 12
y Hrozno 12
6 Slivka 8
X
' Pomarané 8
u Citron 4
|
Cereéne 4
w E&Tgﬁ 10 hier zdarma
—ﬁ B
Nazov hry: Four Fruits Il samss USTAV PIESTANY,&p T-10-3.0
Verzia: 2.1 219 Kr ﬁ_" in :'-._ ka _. esta 292%8/89 Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/852

Mystery Apolio |l

Hra Mystery Apollo Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova

hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v 27 pevne danych
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
paocitadovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tla¢idia MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv  divokym symbolom® a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom
WILD je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov Mystery, Respin,
Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné linie zaginaju ZLAVA.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hrac vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tlagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ciernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky Hradé méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 €. Pokial hrac
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktort je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik) 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vsetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x
Multiplier a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x).

V pripade, Ze padne kdekolvek na valcoch symbol Respin, ziskava hraé jedno opakované otodenie
valcov zdarma, kedy sU vyhry Umerné stavke hry, ktord spustila to¢enie valcov zdarma. Maximalny
pocet po sebe iducich togeni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ néhodnl vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do
danej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry. 250 000 € (500 nasobok stavky)

| s TECHNICKY SKUS
Nazov hry: Mystery Apallo 11 E§ USTAV PIESTAN T-10-3.0
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Tabulka vyhier: uddva nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 3x 1x

ol 10 -
Sedmicky 4 s
Melony 4 e
Hrozna 3 5
Zvonceky 3 -
Slivky 2 -
Citréony 1 -
Pomarance 1 -
Cereéne 0,4 n

Mystery | - 2-20

Nazov hry: Mystery Apalio |1 % Arioniyinod ¥ saorn opul T-10-30

Verzia: 2.1 2ig
Platnost od” 16 06 2021
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