TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiusobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
®

921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

V/YHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
Joker (Zolik)
wild L
| Hviezda 50
‘ Melén 15
ﬁ Hrozno 10
‘ Slivka 8
“ Jahoda 6
ﬁ Ceresne 4
‘ J
N Banany 2
Nazt?v hry: Joker in Prison Il % 'TEQHNICK‘? _SKUSOBNY T—1P-3.U
Verzia: 1.0 ; US1AVIHE5TANY,kp. Overil:896
Platnost od: 22,11.2022 Krajinskéd cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkiiSobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2022/1308

Joker Play 2

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitaCovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY i

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spustf rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez tlagidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavent hodnotu stavky.

Hra umozriuje spustit automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tladidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaceni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA a moZzno ju nastavit' klikanim na
tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyherne;
tabulky. Hra spoéiva v zostaveni symbolov aspofi do jednej aZ piatich vyhernych linii. Vyherné
kombinacie musia zaéinat' na valci Uplne vliavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na vsetkych vyhernych liniach (pina obrazovka) za rovnaky symbol
(CERESNE, CITRONY, POMARANCE, SLIVKY), vyhra je automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra zadarmo ; B

Ak hra¢ ziska na prostrednej linii (linia 1) vyherni kombinaciu za symbol CERESNE, okrem vyhry ziska
aj 1 bonusovu hru zadarmo.

Ak hra¢ ziska na prostrednej linii (linia 1) vyhernt kombinaciu za symbol HVIEZDY, okrem wyhry ziska
aj 10 bonusovych hier zadarmo.

Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie st hra¢ovi odpocitané z pofla KREDIT Ziadne peniaze a
hré sa za stavku, ktorti mal hra€ v hre, v ktorej ziskal bonusovt hru. Vyhry st poCas bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hraé moéze ziskat' aj daldie bonusové hry zadarmo.

DivokyY symeoL JOKRE (Zovici)
Symbol JOKRE (Zolici) je divoky symbol, tzn. nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Joker Play 2 ; TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 mﬁ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z2
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VY

HERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 3x
Jokre (Zolik)
wild o0
Sedmicka 40
Hviezdy
a 20
/10 Bonusovych hier zadarmo/
Melony 16
Zvonc&eky 16
Slivky 2
Pomarance 2
Citrony 2
Ceresne
a 2

/1 Bonusova hra zadarmo/

Nazov hry: Joker Play 2
Verzia: 1.0
Platnost od: 22.11.2022
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2829/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1309

Tropical Island

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoGenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, ndvod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (névrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju pocas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoZiuje spustit automatické hranie stlagenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stladeni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY 3
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlaCidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane, okrem symbolu DODO (scatter), ktory plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méZe byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

DivokyY symeoL SOPKA

Symbol SOPKA je divoky symbol, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii ckrem
symbolu DODO (scatter). Kazdy aktivny divoky symbol SOPKA na vyhernej linii nasobi vyhru x2 (2
aktivne divoké symboly na vyhernej linii nasobia vyhru 4x).

Bonusova hra zadarmo

Ak hrac dostane 3 bonusové symboly DODO (scatter) kdekolvek na troch prostrednych valcoch, potom
je opravneny hrat' zadarmo bonusové hazardné hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna
hra, pri ktorej nie su hra¢ovi odpoéitané z pola KREDIT Ziadne peniaze avyhra sa pocita podla
hodnoty stavky, ktort mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru. V priebehu bonusovej hry st véetky
vyherné kombinacie zastavené na svojich poziciach a otacaju sa zdarma iba zvy$né symboly na
valcoch so $ancou zvysit' uz dosiahnutt vyhru. Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzana a hrac
ziska extra otacky zvySnych symbolov nad rdmec obdfzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa
znovu roztocia zvySné symboly na valcoch a pridavaju dalsie vyhry k vyhram uz dosiahnutym. Extra
otatky v ramci jednej bonusovej hry konCia, ked pride prva nevyherna kombinacia. Vyhry z extra
otacok su az potom pripisané do vyhier. Vyhry st po€as bonusovych hier kumulované v poli VYHRA. V
bonusovej hre hraé méze ziskat' dalSie bonusové hry.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Nazov hry: Tropical Island B;‘é’" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 -‘é USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1z 2
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Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Vina 20 40 60 200
Palma 8 16 32 80
Korytnactka - 8 16 32
Opica - 4 8 24
A - 2 6 16
K - 2 6 16
Q L 1 4 8
J - 1 4 8
10 - 1 2 4
9 = 1 2 4
Sopka )
DIVOKY SYMBOL ) ) )
Dodo a 10 bonusovych } y
(scatter) hier
Nazov hry: Tropical Island TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIEETANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2029/9 Strana 2 z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY §&. 2022/1310

Fire 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dasiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY )

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢ne prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umozZfuje spustit automatické hranie stiagenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mo#né
ukonéit' tladidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automatickd hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaceni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ]
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
stginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

DivoKY symeoL (WILD)
Symbol 81 ma funkciu divokého symbolu (wild), ktory nahradza vSetky symboly vo vyhernej kombinacii.
Ak 1, 2, resp. 3 symboly 81 (wild) su sucastou vyhernej linie, nasobia liniovu vyhru 2x, 4x, resp. 8x.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka da hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

SaRN EIw B L TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 m‘,‘ﬁ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2929/0 Strana1z2
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Sedmicka 16 160
Melén 6 60
Hrozno 4 40
Slivka 1 4
Pomarané 1 4
Citron 1 4
Cereéne 1 4
BAR 1 2
81
DIVOKY SYMBOL - -
(WILD)
s i TECHNICKY SKUSOBNY Tt
Verzie: 1.0 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11,2022 Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2022/1311

Live Fruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tla¢idlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADAGIE A INFORMAGNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabufku vyhier), DOMOV (névrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoz2fuje spustit automatické hranie stlagenim tlagidla AUTOSTART. Tento reim hrania je mozné
ukoncit' tlacidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automatické hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit’ po stlaéeni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
sti&inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podfa wyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZze byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

DivokY symeoL JOKER

Symbol JOKER (Zolik) je divoky symbol, tzn. nahradza v$etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
a zarovef znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je stcastou. Nasobitel vyhry sa lisi podfa
toho, ¢i je symbol 81 v linii 1x, 2x alebo 3x (nasobitel vyhry je potom 2x, 4x alebo 8x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Live Fruits ™ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 ot  USTAV PIESTANY, 5.p. Overil:896
Platnost od: 22 11.2022 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Paprika 16 160
Melon 6 60
Kapusta 4 40
Slivka 1 4
Tekvica 1 4
Citron 1 4
Karfiol 1 4
e
Cesnak 1 2
Joker (Zolik) ) )
wild
miae ey Live Frults TEGHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 0STAV PIESTANY, &.p. Overil:896
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2022/1312

Lucky Joker

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoc¢enim valcov daosiahnut' vyhern
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry) a tlacidia MENU (cbsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju pocas
zmeny hodnoty stavky.

Hra umoZfiuje spustit automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukongit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy€erpania kreditu), Poéet kol (pevne dany pocet hier), Do dalSej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automaticke] hry je mozné menit po stlaceni tlaCidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a moZno ju nastavit klikanim na
tiacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherne kombinacie su zobrazene v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoctet vyhry je dany
sti¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prisluéného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zac¢inat na valci GOplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

DivokY symsoL (WILD)
Symbol JOKER (Zolik) je divoky symbol, tzn. nahradza v&etky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii
okrem symbolu HVIEZDA (scatter).

Bonusova hra zadarmo

Ak hrac dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov HVIEZDA kdekolvek na obrazovke (scatter), potom
je opravneny hrat zadarmo bonusove hazardne hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna
hra, pri ktorej nie s hra¢ovi odpoéitané z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku, ktori mal
hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovi hru. Vyhry st po&as bonusovych hier kumulované v poli VYHRA.
V bonusovej hre hra¢ neméze ziskat dalsie bonusové hry.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Lucky Joker 5 TECHNICKY SKUSOBNY 0ag
Verzia: 1.0 Rl USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajineka cesta 2929/9 Strana1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skiasobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Néazov 3x 4x 5x
Hviezda 10 bonusovych | 20 bonusovych 30 bonusovych
(scatter) hier hier hier
Joker (Zolik) P 10 50
wild
Cervena 7 1 4 20
Modra 7 1 4 20
Malina 1 3 12
Jablko 1 3 12
Hrozno 04 2 8
Melon 0,4 2 8
Slivka 0,2 1 4
Pomarané 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Cereéne 0,2 1 4
Nazov hry: Lucky Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2920/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2022/1314

Wild Indians

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupnéa aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry st totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlagidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabufka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju pocas
zmeny hodnoty stavky. .

Hra umoziiuje spustit automatické hranie stladenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), PoCet k6l (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlageni tlagidia MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY 3
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a moZno ju nastavit' klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyhry platia zlava doprava na vyhernej linii okrem symbolu Tipi, ktory plati kdekolvek na
obrazovke (scatter). Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linif.

Divoky symBOL (WILD)

Symbol OHEN je divoky symbol, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu TiPi (scatter). Kazdy aktivny divoky symbol OHEN na vyhernej linii nasobi vyhru x2 (2 aktivne
divoké symboly na vyhernej linii nasobia vyhru 4x).

Bonusova hra zadarmo )

Ak hrag dostane 3 bonusové symbolov TiPi kdekolvek na obrazovke (scatter), potom je opréavneny hrat'
zadarmo bonusové hazardne hry podla vyhernej tabulky. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie
su hracovi odpocitane z pola KREDIT Ziadne peniaze a hra sa za stavku hry, v ktore] ziskal bonusovu
hru. V priebehu bonusovej hry su vSetky vyherné kombinacie zastavené vo svojich poziciach a otaéaju
sa zdarma iba zvy$né symboly na valcoch so $ancov zvysit uz dosiahnutd vyhru. KaZda vyherna
kombinacia je takto pridrzana a hrag ziska extra otacky zvy$nych symbolov nad ramec obdfzanych
bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu rozto¢ia zvy$né symboly na valcoch a pridavaju dalsie vyhry
k vyhram uz dosiahnutym. Extra otacky v ramci jednej bonusovej hry konéia, ked pride prva nevyherna
kombinacia. Vyhry z extra otacok su az potom pripisané do vyhier. Vyhry s poéas bonusovych hier
kumulované v poli VYHRA. V bonusovej hre hra¢ moze ziskat dalgie bonusové hry.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Indians o TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 Smell OSTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, s.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2829/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Indian 20 40 60 200
Totem 8 16 32 80
Bizén - 8 16 32
Oroli - 4 8 24
A - 2 6 16
K - 2 6 16
Q - 1 4 8
J - 1 4 8
10 - 1 2 4
9 - 1 2 4
Ohen ) i ) )
(Divoky Symbol)
Tipi ) 10 bonusovych | )
(scatter) hier zadarmo
Nazov hry: Wild Indians TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
Platnost od: 22.11.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY

-323-




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
T S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1357

FIRE 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava doprava na 27 vyhernych
liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu

symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych é&iselné
hodnoty si uvedené v eurach € a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod,
pomocnika a tabufku vyhier) DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru),
AUTOSTART (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie stlaéenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukonéit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je moZné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vySSej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stladeni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA veurach € amozno ju
nastavit’ klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,10 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazené v eurach € v poli s nazvom VYHRA. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené
divokym symbolom FIRE 27 (Wild)) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného
nasobitela vyhernej kombinacie podla tabufky vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych linniach sa
scitavaju. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL FIRE 27 (WiLD)

Symbol FIRE 27 je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a
zaroven nasobi hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sti¢astou. Kazdy symbaol FIRE 27 na vyhernej
linii nasobi vyhernu liniu x2. (Jeden symbol x2, dva symboly nasobia vyhernt liniu x4).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 69 000,00 € (138 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fire 27 ) R T-10-3.0
Verzia; 1.0 E TECHNlCK\é ?KU\?O&:NY Overil: 887
Platnost od: 27.01.2023 USTAV PIESTANY, &.p. Strana 122
Krajinskéa cesta 2929/9
92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
| ? Sedmicka 100
C Melon 10
ﬂ Hrozno 8
0 Pomaranc 4
[+
Slivka 2
J Citron 1
‘ Ceresne 1
B R Bar 1
Fire 27 =
(Wild)

Nazov hry: Fire 27
Verzia: 1.0

Platnost od: 27.01.2023
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY §&. 2023/1455

Hell's Devil lll

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov na 20 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),

STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné hodnoty
sU uvedene v eurach € a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a

tabufku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim

automatického to&enia valcov). .

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlaCidlo MENU a ikonu ZETQNOV.

Hra umoznuje spustit automaticke hranie stlatenim tlacidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné

ukongit' tlacidlom STOP. RezZim automatického hrania je moZne nastavit na: Bez obmedzenia (do

vyCerpania kreditu), Poget kél (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri

ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej

ako 20 nasabok stavky). Nastavenie automatickej hry je moZné menit' po stlageni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,10 € do 500 €.

VYHRY

Viyhry za vyherné kombinacie sti zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podla tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne viavo a rovnake symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moéZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom Hell's Devil (wild). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

DivoKY symBoL HELL'S DEVIL (WILD)
Symbol Hell's Devil (wild) je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza v&etky ostatné symboly vo vyhernej

kombinacii. Symbol Hell's Devil v pripade moznej vyhernej kombinacie nahradza vSetky symboly na
danom valci za symboly Hell's Devil. Symbol Hell's Devil sam o sebe netvori vyherni kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Hell's Devil lll %| TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

Verzia: 1.0 E{%ﬂ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:887

Platnost od: 17.04.2023 Krajinskd cesta 2828/9 Strana 1z 2
92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; _ Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Lebka 20 40 60 200
Pentagram 8 16 32 80
Vidly - 8 16 32
Ko6dex . 4 8 24
Oko - 2 6 16
666 - 2 5} 16
A - 1 4 8
K - 1 4 8
Q - 1 2 4
\
J - 1 2 4
Hell's Devil i ) ) i
(wild)
¥ - : ¢ "
Nazov hry: Hell's Devil Il fla€f ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzzia‘. 1.0 USTAV PIES TANY' 8.p. Overil:887
Platnost od: 17.04.2023 Krajinska cesta 2929/9 Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY é&. 2023/1456

Cash Fruit

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Hra sa na 3 az 5 vyhernych symbolov, Cielom hazardnej hry je
roztoenim valcoy dosiahnut’ vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobeneé danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), ktorych &iselné hodnoty
st uvedené v eurach € pole BONUS GAME (zobrazi po¢et bonusovych hier v pripade bonusovej
vyhry) a tladidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického
todenia valcov). .

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tla¢idlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoznuje spustit automatické hranie stiagenim tlacidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlac¢idiom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Poéet ké! (pevne dany pocet hier), Do dal8ej vyhry (automatickd hra sa zastavi pri
ziskani wyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit’ po stlaceni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,10 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s ndzvom VYHRA. Viypodet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyherne] kombinacie podfa tabulky
vyhier, Vyherné kombinacie musia zac¢inat' na valci tiplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol moéze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom Joker (Zolik) okrem symbolu Truhla (scatter). Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

DIvVOKY SYMBOL JOKER (Z0LiK)

Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem symbolu TRUHLA (scatter).

MYSTERY VYHRA ZA SYMBOL HVIEZDA
Pri vwwhernej kombinacii za symbol Mystery (Hviezda), ziska hrag nahodnu liniovd vyhru v rozmedzi
danou tabulkou vyhier.

BONUSOVA HRA ZADARMO

Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 bonusovych symbolov TRUHLA (scatter) kdekolvek na obrazovke, potom
je opravneny hrat’ zadarmo bonusové hazardné hry podfa tabulky vyhier. V bonusovej hre hra¢ nemoéze
ziskat' d'al$ie bonusoveé hry.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000,00 € (960 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Cash Fruit TEGHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, £.p. Overil:887
Platnost od: 17.04.2023 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Mystery (Hviezda) 0.20-50 0.20 - 50 0.20 - 50
Truhla (scatter) 10 bcgzﬁovych 20 bo;?es;.owch 30 bogli.iesrovjrch
Joker (Zolik) 2 10 50
Cervena 7 1 4 20
2ita 7 1 4 20
Zvoncéeky 1 3 12
Hrozno 0.4 2 8
Melény 04 2 8
Slivka 0.2 1 4
Pomaran¢ 0.2 1 4
Citron 02 1 4
Ceresne 0.2 1 4
Nézqv hry: Cash Fruit g’! TECHNICKY SKUSOBNY T-19-3.0
Verzia: 1.0 B UsTAV PIESTANY, 3. Laveril.oo7
Platnost od: 17.04.2023 Krajinskd cesta 2029/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1457

Fire 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 243 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacénych prvkov prispéscbené danemu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych &iselné hodnoty
su uvedené v eurach € a tla¢idia MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a
tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOéTART (spusti rezim
automatického togenia valcov).

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV.

Hra umoznuje spustit automaticke hranie stlacenim tlaCidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukondit' tlagidlom STOP. ReZim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vy&erpania kreditu), Podet kol (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vySsej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlaceni tlaCidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,10 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazene v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislugného nasobitela vyhernej kombinacie podla tabulky
vyhier. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci tupine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom 243 (wild). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju.

DIVOKY SYMBOL 243 (WILD)

Symbol 243 je ,divoky symbol*, tzn. nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej kombinacie na vyhernej linii, ktorej je st¢astou. Nasobitel vyhry sa

li&i podla toho, &i je symbol 243 vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii 1x, 2x, 3x alebo 4x (nasobitel
vyhry je potom 2x, 4x, 8x alebo 16x.) Symbol 243 sam o sebe netvori vyherni kombinaciu.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Fire 243 [Bé TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 :mg USTAV PIESTANY, &.p. Overil:887
Platnost od: 17.04.2023 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 1z 2
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TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 10 40 200
Mel6n 4 20 40
Hrozno 2 10 20
Slivka 1 3 6
Pomarané 1 3 6
Citrén 1 3 6
Ceresne 1 3 6
BAR 1 2 4
243 . ) }
- (wild)
——
Nazov hry: Fire 243 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 S@ﬁ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:887
Platnost od: 17.04.2023 Krajinskéd cesta 29829/0 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1458

Extra Hot

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly na 25 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), ktorych ¢iselné hodnoty
sU uvedené v eurach € a tlacidla MENU (obsahuje odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a
tabulku vyhier), DOMOV (névrat do zoznamu hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim
automatického to¢enia valcov). L.

Pristup k tabulke vyhier je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV,

Hra umoziuje spustit' automatické hranie stiatenim tlagidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je moZne
ukong¢it' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozne nastavit na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do dal$ej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavl pri ziskani vyhry vy$sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaéeni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ’
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach € a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky od 0,10 € do 500 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypodet vyhry je dany su&inom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia tabulky vyhier.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Vyhry na
viacerych vyhernych linach sa séitavaju, Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii

Pokial hrac ziska vyhru naraz na vsetkych vyhernych liniach (pina obrazovka) za rovnaky symbol, je
vyhra automaticky zdvojnasobena (plati iba pre symboly Slivka, Pomarang, Citrén alebo Ceresne).

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximélna vyhra z hry: 100 000,00 € (200 nasobok celkovej stavky)

- IGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Nazov hry: Extra Hot g TECHNIGKY = : ;
Verzia: 1W0 g@i USTAV PIESTANY, $.p. Overil: 887
Krailnsk& casta 292919
Platnost od:17.04.2023 K g '2”1‘1_:“”- e ;‘-,dT ANY Strana 1z 2
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TABULKA VYHIER (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Sedmicka 16 160
Hviezda 6 60
BAR 4 40
Slivka 1 4
Citron 1 4
Pomarané 1 4
Ceresne 1 4
Dolar 04 2
— B et _T1080
Platnost 0d:17.04.2023 Krajinské cesta 2929/9 Strana 272
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1380

Oldskool Spin 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoc¢enim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tri alebo Styri rovnaké symboly. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra
na 27 vyhernych liniach a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocita¢ovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlacidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyherni tabulku,
nastavenie hry, financie a &ipku spat) a START (spusti hru). Hra umoziiuje spustit automatické hranie
(AUTO START) dihym stlatenim tlagidla START alebo cez tlatidlo MENU v nastaveniach policko
autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukoncit tlacidlom AUTO START, ktoré
nahradi tlacidlo START. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit
pomocou tlacidla BRAT.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hraCovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyhry su platneé zlava doprava a musia zatinat na prvom valci apine viavo.
Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyherne;j linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypoctet liniovej vyhry je dany suéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualnej zvolenej
hodnote stavky.

Nasobena Hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobent hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusavych
hier zdarma (tladidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavenu minimalnu stéavku do hazardnej hry). Hra¢
sa moéze rozhodnut do nasobene] hry vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
RIZIKO méze hra¢ vsadit bud celt svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku
svojej stavky do nasobenej hry kontroluje stladenim tlagidla ,POLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta.
Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky.
Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v
nasobenej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom stavena
Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO kon¢i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne giernu/gervent farbu, strati svoju
stavku do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktor( je moZné v nédsobenej hre
ziskat' je 50 000 €.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild x2 (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi stu¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra

Nézqvlhry: Qldskocl Spin 81 ] TECHNICKY SKOSOBNY 7'1.9“3‘0
Verzia: 2.1.1ig [EEJ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Strana1z2
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nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol teda nasobi liniovl vyhru 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x. Vyherna linia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x
Wild x2
(WILD) - -
' Sedem 16 160
% Zvonéek 6 60
BAR Bar 4 40
O Meldn 1 4
a Hrozno 1 4
. Slivka 1 4
o Pomarang 1 4
I
’ . Ceresne 1 - 2
|
Nazov hry: Oldskool Spin 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig E USTAV P'ESTANY, &.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Krajinska cesta 2029/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1383

Frutiki Tribe

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie st zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a tlagidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernu tabufku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlacenim tiaGidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach policko autostart. Tento reZim hrania je moZné ukoncit' tlacidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tlacidlo START nahradené tlacidlom AUTO
STAFET). Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlagidla
BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazovane veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. VWyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci Gplne nafavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajil.
Vypocet vyhry je dany sU&inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

NASOBENA HRA RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vwwhre okrem bonusovych
hier zdarma (tlacidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé
sa méze rozhodnut' do nasobenej hry vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
RIZIKO méze hra¢ vsadit bud' cell svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku
svojej stavky do nasobenej hry kontroluje stlagenim tlagidla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta.
Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou éiernou alebo éervenou farbou karty
(pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hr&& zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky.
Hrat moéze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v
nasobenej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 uUspeénych opakovani, priom stavena
Clastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky
pripisana hraéovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/éervenu farbu, strati svoju
stavku do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktort je mozné v nasobenej hre
ziskat je 50 000 €.

Nazov hry: Frutiki Tribe I8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 2.1.1ig Hoall USTAV PIESTANY, &.p. Overil:919
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BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS
V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
(posunu) symboly z vy88ich pozicii na valcoch. Hra¢ tak méze obdrzat' dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov nedéjde k dalSej vyhre.

DivokyY symsoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol KOKOS (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky symboly. Kazdy
divoky symbol nachadzajlci sa vo vyherngj linii nasobi vyhru za vyhernt kombinaciu 2 krat. (Jeden
divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
Mel6n 160 16
Hrozno 60 6
Slivka 40 4
Pitahaya 4 1
(dracie ovocie)
Citrén 4 1
Pomaranc 4 1
Hruska 4 1
Ceresne 2 1
Kokos ) )
(Divoky symbol)
Nazov hry: Frutiki Tribe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 5.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1387

Scary Night

Je &tvorvalcova hazardnda hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie st zaloZeneé na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry.

OVLADAGIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a tlacidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, financie a 8ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoiuje spustit’ automatické hranie (AUTO START) dlhym stlaéenim tlagidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlagidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tlacidlo START nahradené tlacidlom AUTO
STAE!I_T). Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlagidla
BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Gplne nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Nasobena Hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tlacidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac
sa méze rozhodnut do nasobenej hry vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
RIZIKO moze hrac vsadit bud cell svoju vyhru z predchadzajiucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku
svojej stavky do nasobenej hry kontroluje stlagdenim tlagidla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ciastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahaor na dve desatinné miesta.
Hraé sa snazi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou é&iernou alebo &ervenou farbou karty
(pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky.
Hraé moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokradovat' dalej v
nasobenej hre RIZIKO. Hra€¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, priCom stavena
¢iastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobena hra RIZIKO koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne iernu/Cervenu farbu, strati svoju
stavku do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktoru je mozné v nasobenej hre
ziskat je 50 000 €.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
(posunu) symboly z vyssich pozicii na valcoch. Hrac tak moze obdrzat dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov nedéjde k dalgej vyhre.

Nazov hry: Scary Night Ry TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Bisd USTAV PIESTANY, &.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Krajinsk4d cesta 2929/9 Strana 1z 2
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DivOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol LEBKA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
Kazdy divoky symbol nachadzajici sa vo vyhernej linii nasobi vyhru za vyhernt kombinaciu 2 krat.

(Jeden divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
Tekvica 160 16
Meldén 60 6
Hrozno 40 4
Slivky 4 1
Citrén 4 1
Pomaranc 4 1
Duch 4 1
Ceresne 2 1
Lebka ) }
(Divoky symbol)

Nazov hry: Scary Night
Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 02.02,2023
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1114

Gladorius

Hra Gladorius je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poégitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vydky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka, histéria hry, financie
a moznost nastavenia vysky stavky.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zasttpenych divokym symbolom Wild)
a ziskat' tak vyhru definovanu vo vyhernej tabulke. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sé&itaju. Vyherné linie zaginaju zlava. Tato hra obsahuje zakladni hru
s moZnostou ziskat' Mystery vyhru.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlo RIZIKO, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnat do tohto
rezimu vstapit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moéze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend miniméalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlagenim
tiacidla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra RIZIKO je graficky zobrazena ako 5-stupfiova
pyramida uprostred, ktora sa tiahne popod losovany symbol. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi
nahodne vygenerovanou &iernou alebo dervenou farbou kartového symbolu (pomocou tlagidla na
ktorom je zobrazeny ,CIERNY/CERVENY kartovy symbol‘). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava
dvojnasobok svoje] stavky. Hrat moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moéZe pokralovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé méa k dispozicii maximalne 5 Uspesnych
opakovanl, pricom stavena ciastka nesmie prekro¢it’ hranicu 25 000 €. Pokial hra¢ neuhadne spravne
giernu/éervend farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktord je mozné
v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Divoky symbol Gladiator (WILD) sa v pripade moznej vyhernej kombinacie méZe nahodne retazovo
rozsirit i na iné lubovolné pozicie na valcoch na obrazovke a nahrédza akykolvek symbol okrem
symbolu Kluc.

Mystery vyhra

Ak padnu na obrazovke (kdekolvek na roznych valcoch) symboly — TRUHLA a KLUC, hrac ziskava
Mystery vyhru. Symboly klGé a truhla sa spoja, ked' hra¢ klikne na jeden zo symbolov a nasledne sa
truhla otvori a ukaze sa v nej nahodna vyhrana ¢iastka v rozsahu podla vyhernej tabulky (8 - 105).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Gladorius T-10-3.0
Verzia. 2.1.1ig Overil:887
Platnost od: 13.05.2022 Strana 1z 2
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Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x 1x
P
A Truhla 500 128 16 8 -
,@ Helma 256 32 12 6 -
Q Brnenie 128 16 8 4 -
Q Vavrin 64 12 5] 3 -
a Lev 32 8 4 - .
@ Stit 16 6 3 - -
A Zbraii 16 6 3 - -
A A 8 4 2 - .
H K 6 4 2 : :
Q Q 4 2 1 - -
3
| J 4 2 1 B &
M Kraé - % - B N
Gladiator ) ) } i
(Wild) B
Truhla a Klaé - S - 8-105
MYSTERY
Nazov hry: Gladorius T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Overil.887
Platnost od: 13.05.2022 Strana 27 2
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Golden Age Multireels

Hra Golden Age Multireels je troj aZz pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V pripade 3 zhodnych symbolov
sa hra na 27 vyhernych liniach (cirss-cross), v pripade 4 zhodnych symbolov sa hra na 81 vyhernych
liniach (cirss-cross) a v pripade 5 zhodnych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (cirss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
poditatovou verziou hry.

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidld - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je moZno
zobrazit' tabufku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka, histéria hry, financie
a moZnost nastavenia vysky stavky.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
minimalne troch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastipenych divokym symbolom
Wild) a ziskat' tak vyhru definovanu vo vyhernej tabufke. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitaju. Vyherné linie zacinaju zlava. Plati najvyssia vyhra na vyherne; linii.

Nasobena Hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazde] vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tladidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢
sa mozZe rozhodnut' do nasobenej hry vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
RIZIKO méze hraé vsadit bud celll svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (aZ po hodnotu, ktoréd neklesne pod nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku
svoje] stavky do nasobenej hry kontroluje stla¢enim tlagidla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana éiastka do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta,
Hra¢ sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo tervenou farbou karty
(pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky.
Hra¢ méZe potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zékladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v
nasobenej hre RIZIKO. Hraé¢ ma k dispozicii maximaine 5 UGspesnych opakovani, pritom stavena
¢Eiastka nesmie prekro¢it' hranicu 25 000 € (inad¢ sa nasobena hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ¢iernu/€ervenu farbu, strati svoju
stavku do nasobenej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktorl je mozné v nasobenej hre
ziskal je 50 000 €.

Divoky symbol WILD nahradza akykolvek iny symbol. Kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii sa
uzamkne a po pripoc€itani vyhry déjde k funkcii RESPIN - volnému oto¢eniu valcov zadarmo so
zamknutymi WILD symbolmi na danych poziciach. Po vofnom otoéeni sa symboly WILD opéat’ odomknu
a dojde k vyhodnoteniu moznych vyhernych kombinacii. Ak po volnom otoc¢eni je na valcoch vyherna
kombinacia so symbolom WILD, po vyhodnoteni vyhernych kombinacii sa opat spusti funkcia RESPIN.
Funkcia RESPIN teda kon¢i, ak symboly WILD po volnom ototeni netvoria vyhernt kombinaciu.

Prepinanie hernych rezimov (3, 4, 5 valcov)

Hra ma tri rezimy medzi ktorymi sa moze hrac prepinat pomocou tlacidla v pravom hornom rohu hernej
obrazovky. Kazdy rezim ma odlisny poéet valcov 3, 4 a 5, ateda odliSny maximalny poéet mozZnych
vyhernych linii 27, 81, alebo 243. Medzi reZzimami je mozné prepinat’ kedykolvek medzi stavkami.
Zmena herného rezimu meni tiez vyherné nasobky symbolov vo vyhernej tabulke.

Nazov hry: Golden Age Multireels ﬁﬂm TECHNICKY SKUSORBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig bsdl USTAV PIESTANY, 3.p. Overil:919
Platnost od: 02,02.2023 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z4
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Rezim 3 valcov

27 vyhernych linii (criss-cross) — hra sa na 3 symboly na vyhernej linii.

Vyherna tabulka v zakladnej hre v reZzime 3 valcov: udava nasobky vyhier k celkove] stéavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Ceresne . . 1
Pomarané - - 2
Citrén - - 3
Kiwi - - 4
Slivka - - 3]
Hrozno - - 10
Melém - - 20
WILD - - -
Nazov hry: Golden Age Multireels E\m TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, &.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Strana2z4
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Rezim 4 valcov

27, alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) — hra sa na 3, alebo 4 symbolov na vyhernej linii

Vyherna tabulka v zdkladnej hre v reZime 4 valcov: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x

a Ceresne 2 2 1

@ Pomarané - 4 5%

Citron - 4 3

Kiwi - 8 4

Slivka - 10 5

Hrozno - 20 10

Melom - 50 20

WILD - - -
Nazov hry: Golden Age Multireels m TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIEETANY, 5.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Krajinskacesta 29829/8 Strana 3z 4
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Rezim 5 valcov

27, 81, alebo 243 vyhernych linii (criss-cross) — hra sa na 3, 4 alebo 5 symbolov na vyhernej linii.

Vyherna tabul'ka v zakladnej hre v rezime 5 valcov: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Ceresne 2 1 0,4
Pomarané 5 2 1
Citron 5 2 1
Kiwi 10 4 2
Slivka 15 6 3
Hrozno 25 10 5
Mel6m 120 30 10
WILD = = =
Nazov hry: Golden Age Multireels {5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig weezd  USTAV PIESTANY, &.p. Overil:919
Platnost od: 02.02.2023 Krajinskacesta 2929/9 Strana4 z 4
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Pinky Cat

Hra Pinky Cat je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v jedenastich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitadovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Po kliknuti
na pole stévka sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vys$ky stavky. Pod tlacidlom MENU je moZno zobrazit
tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka, historia hry, financie a moZnost
nastavenia vysky stavky.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej dvoch na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastipenych divokym symbolom
Wild) a ziskat' tak vyhru definovant vo vyhernej tabulke. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitaju. Divokym symbolom je symbol Wild (ruZova macka), ktory nahradza akykolvek iny symbol
okrem symbolu BONUS.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru GAMBLE, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tla¢idlom GAMBLE, ak vyhra dosahuje nastaventi minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hra¢ sa méze rozhodnut' do nasobnej hry vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobnej hre
GAMBLE moze hrac¢ vsadit bud' celu svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku
svojho vkladu do nasobnej hry kontroluje stla¢enim tlacidla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana &iastka do pola Kredit zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.
Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo ¢ervenou farbou karty
(pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokragovat dalej v
nasobnej hre GAMBLE. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom stavena
Ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobna hra GAMBLE kongi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, stratl svoj
vklad do nésobnej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktor(i je moZné v nasobnej hre
ziskat' je 50 000 €.

Bonusova hra so symbolom Bonus

Symbol BONUS je Scatter, tvori vyhernu kombinaciu kdekolvek na réznych valcoch, Ak padne 3, 4
alebo 5 symbolov BONUS ziska hraé 10, 20 alebo 30 bonusovych hier zadarmo( volné oto&enia).

Do bonusovej hry BONUS ma hraé pristup iba cez zékladnu hru, v ktorej padne urcity potet symbolov
BONUS. Bonusovu hru odstartuje hraé stlatenim tlagidia START. Otodenie sa vykonava zadarmo
a vyhry su podla vyhernej tabulky a podla vysky stavky do zakladnej hry, v ramci ktorej boli volné
otocenia zadarmo spustené. V priebehu bonusovej hry méze hraé ziskat dalie volné otodenia.

Divoky symbol Wild nahradzuje akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit
vyhernt liniu. Symbol Wild je sam o sebe nevyherny symbol. Kazdy symbol Wild nasobi vyhernti liniu
2x. (Jeden Wild symbol 2%, dva Wild symboly 4x, tri Wild symboly 8x, Styri Wild symboly 16x).

Bonusové funkcie: pokial je hra nevyherna, méze hrac ziskat jeden z nizgie uvedenych funkcif:

Ninja Mouse - ak sa objavi symbol Ninja Mouse kdekolvek na valcoch, ten nahodne oznaéi rozny
poéet symbolov a déjde k ich naslednému odstraneniu ( ich prepadnutiu) a na ich miesto sa posunu z
hora nové symboly, ktoré mézu vytvorit' vihernu liniu a hra¢ méze ziskat' vyhru podfa vyhernej tabulky.

Wanted - nahodne zameni niektoré symboly za symbol Wild. Detektiv rozhodi na valce letaky
s napisom Wanted a nasledne sa niektoré symboly na valcoch nahodne zmenia na symboly Wild a tie
moézu vytvorit vyhernu liniu a ziskat vyhru podla vyhernej tabulky.

Cat Thief — nahodne zmeni niektoré symboly na symbol Wild. Madaci zlodej nahodne oznaédi
lubovolny potet symbolov na valcoch a tie sa nasledne zmenia na symboly Wild a tie mozu nasledne
vytvorit vyhernu liniu a ziskat' vyhru podla vyhernej tabulky.

Nazov hry: Pinky Cat fyes VEC T-10-3.0
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TNT Cat - ruZzova macka odpali nahodne niektoré symboly na valcoch, tie zmiznt a na ich miesto
prepadnt zhora nové symboly, ktoré moZu nasledne vytvorit' vyhernu liniu a ziskat vyhru podia

vyhernej tabulky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x ax 3x 2x
Cerveny 8 4 2 <
Mozné nasobitele vyhry )
s0 symbolom Wild 2x, 4x, 8x, 16x 2x, 4x, 8x 2x, 4x
Zeleny 8 4 2 -
Mozné nasobitele vyhry
$0 symbolom Wild 2x, 4x, Bx, 16x 2x, 4x, 8x 2x, 4x -
Oranzovy 4 2 1 -
Mozné nasobitele vyhry
so symbolom Wild 2x, 4x, 8x, 16x 2X, 4x, 8x 2X, 4x -
Modry 4 2 1 -
MozZné nasobitele vyhry )
50 symbolom Wild 2x, 4x, 8x, 16x 2x, 4x, 8x 2x, 4x
Odznak 16 6 3 -
Mozné nasobitele vyhry -
so symbolom Wild 2x, 4x, 8x, 16x 2x, 4x, 8x 2%, 4x
Trezor 32 8 4 -
Mozné néasobitele vyhry }
s0 symbolom Wild 2x, 4x, 8x 2x, 4x, 8x 2x, 4x
Mys 256 32 12 3
Mozné nasobitele vyhry
so symhbolom Wild ) 2, 4x, & 2x, 4x 2
Detektiv 500 128 16 4
MozZné nasobitele vyhry
s0 symbolom Wild ) % 2%, 4x 2
g&,\ 30 20 10
; o~ ‘:?r {SB:EE;:::} bonusovych | bonusovych | bonusovych -
EON U9 hier zdarma | hier zdarma | hier zdarma
Wild w % i &
Nazov hry: Pinky Cat } '\e_ _ g T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig i Overil:887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/718

Smiling Joker

Hra Smiling Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov tlacidlom START
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlaCidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hrd sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART) Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlac¢idla - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlaéidlom MENU je mozne
zobrazit vyhernu tabulku, vyhemné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zac¢inat' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry na vyherngj
linii je dany su¢inom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra€ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit' bud celi
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tlatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Divoky symbol JOKER (wild)
Ak hra hrac za stavku 0,20 € a vyssiu, symbol JOKER je WILD a nahradza akykolvek iny symbol. Ak
symbol JOKER nie je aktivovany ako divoky symbol WILD, je pod valcami obrazok JOKERA
preciarknuty v ¢ervenom kruhu.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok stavky)

Nazov hry: Smiling Joker "'””'N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

Verzia: 2.1 3ig wall USTAV PIESTANY, 8.p. Overil:896
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 3x
i OOROE 10
(wild od stavky 0,20 €)
Melony 8
Hrozno :
Slivky 5
Pomaranée 2
Citrony 2 _
Ceresne 1 _

;{*‘:’:‘ TECHNICKY SKUSOBNY
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1229

Fruity Square

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 7 pevnych vyhernych linif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit' cez tlacidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
pottu tofeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur€enych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tlacidliom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tla¢idlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Risk nie je poc¢as rezimu automatického totenia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stéavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréch
v dolnom poli STAVKA  Kliknutim na tlagidlo ZETON si méze hraé vybrat' celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zac¢inat na valci Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedne] z
vyhernych linif nepreru$ovane. Symbol moéze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Celkova vyhra nemoze presiahnut maximainu vyhru bez chfadu na dalsie vyherné
kombinacie.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlaéenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tlagidid KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otagke.

Ak hrac¢ vstapi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé moze pokusit zdvojnasobit' aktuélnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a moze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat aktuélnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tladidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vréati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Na’zo‘v.hry: Fruity Square W TECHNICKY SKUSOBNY Tﬁ170.-3.0
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