TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skidsobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, cbjavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrac¢a a nasobna hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

DIVOKE SYMBOLY

Vhre sa zobrazuji 2 druhy divokych symbolov. ZELENY STVORLISTOK (wild) a FIALOVY
STVORLISTOK (double wild). Nahradzaji vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Divoky
symbol ZELENY STVORLISTOK sa zobrazuje len na valcoch 2 a 3. Ak sa zobrazi na hernom poli,
roz§iri sa na cely valec a hrag ziska opakované roztocenie (respin) pocas ktorého divoky symbol ostéava
uzamknuty na svojej pozicii. Ak sa po opakovanom rozto€eni objavi na inom valci divoky symbol, déjde
k uzamknutiu a dalSiemu opakovanému roztogeniu. Pogas opakovanych roztoceni nie je hracovi
odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Zziadna stavka. Vyhry sa vyhodnocuju po prvotnej zakladnej
otatke a kazdom opakovanom roztoceni. Celkova vyhra zobrazena je stctom véetkych uvedenych
vyhier. Dvojity divoky symbol FIALOVY STVORLISTOK sa zobrazuje len na prvom valci. Ak je
sucastou vyhernej linie, vyhra za danl vyhernt liniu sa zdvojnasobi. Divoké symboly mdzu vytvorit
vlastn zmie$anu vyhernt kombinaciu (dvojity divoky symbol zdvojnasobi vyhru za zmie$anu vyhernd
kombinaciu).

PLNE PoLE

Ak hrad ziska plné herné pole rovnakych symbolov, objavi sa koleso stastia ktoré nahodne vylosuje
gislo (2, 3, 4 alebo 5), ktoré znasobuje celkovl vyhru za otaéku v ktorej sa naplnilo celé herné pole. Ak
sa cele herne pole naplini, opakované roztoCenie uz nie je moZne spustit’

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Sym bol Nézov 3x
Dratie ovocie 14

Jahoda 8

Kokos 6

Melon 4

Slivka 3

Kivi 2

Pomarant 1

Citron 1
Zeleny Stvorlistok + Fialovy Stvorlistok 16

(divaky symbol + dvajity divaky symbol)

Nazov hry: Fruity Square cm TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1236

Flamb Fruits 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoc¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidliom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii (criss-cross). Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozneé
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast' poli je
uvedena v minciach a spodnéa ¢ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napavedu, vyhernd tabulku, histériu hier, nastavenie a tlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov). Pozicia ovladacich tlagidiel sa da zmenit' cez tlacidio MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoziiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000 a herné limity,
ktore umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZim hrania
je mozné ukonéit’' tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m, Pocas tocenia valcov je mozné skratit’
¢as ich tocenia tlaidlom STOP/®E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
pocas rezimu automatického to¢enia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tlagidlo ZETON si moze hrac vybrat celkovi stavku v euréch.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované na valcoch v minciach na prlsluénej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypo&et vjhry v eurach je dany st¢inom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia za&inat na valci Gplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy§Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaji. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalsie vyherné
kombinacie a bezplatné nahradzanie symbolov.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mdze tdto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlaéenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrac
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlagenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku
finan&nym prostriedkom hra¢a. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v"“ nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo Giernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualinu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlacidla ,v*. V pripade netispe&nej volby hra konci a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Verzia: 1.1 OSTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobna hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol 81. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Kazdy
divoky symbol ktory je sucastou vyhernej kombinacie zdvojnasobuje vyhru za danl vyhernu
kombinéciu. V pripade dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4 krat a v pripade troch divokych
symbolov 8 krat. Vyherné kombinacie sa po vypoditani vyhry odstrania z herného pola. Nasledne
symboly z vySSich pozicii prepadnu na volné pozicie a dodatoéné symboly dopinia herné pole.
Bezplatné nahradzanie symbolov pokratuje aZ pokym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie.
Vyhry ziskané potas bezplatného nahradzania symbolov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej bolo bezplatné nahradzanie symbolov ziskané Vyhry si potas toteni
a bezplatného nahradzania symbolov kumulované v poli VYHRA. Potas bezplatného nahradzania
symbolov nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE ziadna stavka.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINAGIE)
Symbol Nézov 4% Ix

Sedmicka 160 16

@) Melén o0 ;

A
@D Figa 40 4
=

Cuéoriedka % 1
Jablko 4 !

Limetka 4 1

Ceresiia 3 1

Bar 2 1

81 - -

(divoky symbol)
::rz::: h1r.y1: Flamb Fruits 81 E Eg?ivﬁé\g? :#‘?(:?]Nv ol-;iﬁ:tssa;s
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1235

Double 27

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross. Herné pole je rozdelené na 2
prelinajuce sa criss-cross polia o velkosti 3x3. Pri 3 vyhernych symboloch v oboch poliach sa hra na
2x27 vyhernych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry sU totoZzné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené _stavky) START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernt tabulku, histériu hier, nastavenie a tlacidlo spat’) a ZVUK (ikona nastavenia
v8etkych zvukovych efektov) je v zéklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tladidiel sa da
zmenit cez tlagidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poc¢tu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas to¢enia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlaidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je po¢as rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidio ZETON si méze hrac vybrat celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry s zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypoéet vyhry v eurach je dany stéinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na favom kraji v jednom z criss-cross poli. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra neméze
presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie a ostavajlci pocéet volnych

otacok.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
Gcelom je mozné vstlpit do nasobnej hry RISK stlacenim tlag¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finan&nym prostriedkom hraga. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v“ nahradia tla¢idla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatke.

Ak hrag vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit’ aktuélnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo Giernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amobze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA stiaéenim

Nazov hry: Double 27 ST : T-10-3.0
i s TECHNICKY SKUSOBNY S
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tladidla ,v*. V pripade nelspesnej volby hra koné&i a hraé¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobna hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DivOKY SYMBOL
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyherne] kombinacii v3etky ostatné symboly okrem
symbolu SCATTER.

BonusovA HRA VOINE OTACKY

Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia 3 alebo 4 SCATTER symboly, hra¢ vstupuje do bonusovej
hry a ziskava dany pocet volnych otacok podla vyhemnej tabulky. Pocas bonusovej hry su vsetky vyhry
zdvojnasobené. Volneé otacky su hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpolitana z pola
KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocéas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry st pocas
hazardnej hry Volne ota¢ky kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych otacok je mozné vyhrat
dalSie Volné otagky. Celkovu vyhru z Volnych ota¢ok mozno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 60,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Né&zov 4x 3x
Sedmicka - 15
Hviezda - 10
Melén - 5
Cernica a 3
Ananas . 2
Citron 5 1
Ceresne " 0.5
(d ivo:;is:;’mbol) - 25
Scatter symbol 15 volnych otacok 10 volnych otasok

Nazov hry: Double 27 3 " » T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1232

Crazy Weather

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financne prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovei' stavky). Horna &ast poali je
uvedena v minciach a spodna Gast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernt tabulku, histériu hier, nastavenie a tlaéidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit cez tlagidlo MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlaCidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZiiuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento rezim hrania je mozné ukoncit' tlacidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Pocas toéenia valcov je mozné skratit' éas ich todenia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je pocas rezimu automatického tocenia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON si méze hrad vybrat celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry za prislusné vyherné linie s zobrazované v poli WIN v minciach. Vypoget vyhry v
eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava
alebo sprava dolava a musia za&inat na valci uplne nalavo alebo napravo, a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Kombinacia mystery symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra neméze
presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na daldie vyherné kombinacie a ostavajuci poéet volnych
otacok.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mbze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stlagenim tlagidia ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tladidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlatenim
tla¢idla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra kenéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky

k valcom.

eI O M D B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 :E USTAV PIESTANY, 5.p. Overil:931
Platnost od: 11.10.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 123
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit‘. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobna hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKE SYMBOLY (WILD) }

Divokymi symbolmi st symboly VLOCKA, SLNKO a TORNADO. Nahradzaju vo vyhernej kombin&cii
vietky ostatné symboly okrem mystery symbolu KOMPAS. Divoké symboly méZu vytvorit viastnd
zmiesSanu vyhernu kombinaciu. Za 5 po sebe iducich divokych symbolov na jednej z vyhernej linii
poc¢nuc od 1. valca zlava alebo sprava sa vyplaca vyhra podla vyhernej tabulky. Divoky symbol
VLOCKA sa objavuje len na prvom valci a divoky symbol SLNKO sa objavuje len piatom valci. Ak sa na
hernom poli objavi miniméalne jeden z tychto symbolov, aktivuje sa funkcia opakovanych roztoceni
(respin). Po kazdom opakovanom roztoceni sa divoky symbol posunie na susediaci valec. Divoky
symbol VLOCKA smerom doprava a divoky symbol SLNKO smerom dolava. Opakované roztoenie
postiva symboly az dokym nevypadnu z herného pola, alebo do spustenia bonusovej hry Volné Otacky.
Potas opakovanych roztogeniach nie je hraéovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka.

BonusovA HRA VOLNE OTACKY

Ak na valci dojde k zrazke divokého symbolu SLNKA a VLOCKY, vznikne divoky symbol TORNADO.
V&etky ostatné pritomné divoké symboly VLOCKA a SLNKO sa taktiez premenia na symbol
TORNADO. Nasledne hrag¢ ziskava 10 volnych otadok do Bonusovej hry Volné Otadky. Potas todeni
v bonusovej hre sa méZe nahodne vybrat maximaine 7 symbolov z herného pola ktoré sa premenia na
divoky symbol TORNADO. Vetky vyhry v bonusovej hre st zdvojnasobené. VoIné otaéky st hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry Voine otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Volné otatky ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA. V
priebehu Volnych otacok nie je mozneé vyhrat dalsie Volne otacky. Celkovl vyhru z Volnych otacok
mozZno znasobit v nasobnej hre.

MYSTERY SYMBOL

Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia 3 mystery symboly KOMPAS, hra¢ ziskava vyhru podfa
celkovej stavky v nahodnej vyske podia vyhernej tabulky. Symbol KOMPAS sa objavuje len v zakladnej
hre navalcoch 2,3 a 4.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazov hry: Crazy Weather , IBOBNY T-10-3.0

Verzia: 1.0 D& TECHNICKY SKUSOB Overil:931
_ B UsTav PIESTANY, b.p.

Platnost od: 11.10.2022 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x% 4% 3x
Diiha 25 8 4
Oblaéno 20 6 3
Birka 15 4 2
Sneh 10 2 1
Hmla 5 1 0,5
Mesiac 5 1 0,5
Tridsiatka 3 0,5 0,25
Dvadsiatka 3 0,5 0,25
Minus 3 0,5 0,25
Sinko, Tornado, Vloéka 25 . )
(divoké symboly)
Kompas
(mystery symbol) % ) 10-50
Nazov hry: Crazy Weather r TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Platnost od: 11.10.2022 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY é. 2022/1234

My Fruits 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné Iinie su zaloZené na principe criss-cross. Pri 2 vyhernych symboloch sa hra na
8 vyhernych linii (criss-cross), pri 3 vyhernych symboloch sa hra na 27 vyhernych linii a pri 4 vyhernych
symboioch sa hra na 81 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hrac¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky. Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodné &ast v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené _stavky), STARTIZATOCENA SiPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernt tabulku, historiu hier, nastavenie atlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vsetkych zvukovych efektov). Pozicia ovladacich tlacidiel sa da zmenit' cez tlacidio MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernegj tabulke je mozny cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienck. Tento rezim hrania
je mozZné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas toéenia valcov je mozné skratit
€as ich to€enia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
podas rezimu automatického toéenia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hoernom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidlo ZETON si moZze hrae vybrat celkova stavku v euréch.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany sicéinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Celkova vyhra neméZe presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalsie vyherné
kombinacie. Kombingacia mystery symbolov platl kdekolvek na valcoch.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hraé vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit' do nasobnej hry RISK stlacenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlagenim tladidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku
finanénym prostriedkom hraéa. Tlagidia KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo ¢iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty, déjde k zdvojnascbeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stlacenim
tlacidla ,v*. V pripade nelispesnej volby hra koné&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov iy My Frulta &1 TECHNICKY SKUSOBNY A
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit®. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nascbna hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKY SYMBOL

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
symbolu POKLAD (mystery). Kazdy divoky symbol ktory je sucastou wvyhernej kombinacie
zdvojnasobuje vyhru za dant vyhernt kombindciu. V pripade dvoch divokych symbolov sa vyhra
nasobi 4 krat, v pripade troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8 krat.

MYSTERY SYMBOL
Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia minimalne 3 symboly POKLAD (mystery), hraé ziskava vyhru

v hodnote nahodného nasobku pod'a tabulky vyhier a celkovej stavky.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4% 3x 2%
m Sedmigky 80 8 5
9 Melén 50 5 3
& Hrozno 30 3 2
. Cernice 10 3 %
é Slivka 8 1 -
i
I \ Citrén 6 1 &

BAR BAR 4 1 )

6 Ceresne 2 0,5 5
Wild ) ] )

(divoky symbol)
Pakia 80 - 240 10 - 50 ]

(mystery symbol)

Nazov hry: My Fruits 81 " P ' T-10-3.0
Varsia: e :" TECHNICKY SKUSOBNY i
erzia: 1.0 do . Overil:931
B (isTAV PIESTANY, 8.p.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1268

40 Classic

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZne
s poc¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financne prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vy&ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy&ku celkovej stavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodnéa &ast v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené _stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického totenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyherni tabulku, histériu hier, nastavenie a tladidlo spat) aZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov). Pozicia ovladacich tladidiel sa da zmenit cez tladidlo MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoznuje spustit automaticke hranie s moznostou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti ur¢enych podmienok. Tento rezim hrania
je mozné ukonéit' tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/M, Pocas tocenia valcov je mozneé skratit
¢as ich to€enia tlacidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
pocas rezimu automatického toéenia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidlo ZETON si méze hrac vybrat' celkovu stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotliveé vyhry su zobrazované na hernych poziciach v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypod&et vyhry v eurach je dany stuéinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zaginat' na valci Uplne nalavo, a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol modze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalSie vyherné
kombinacie a ostavajlci pocet volnych otacok.

NAsOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
Ucelom je mozné vstlupit do nasobnej hry RISK stlacenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrag¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stladenim tladidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hraé vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé
uspesny a zveli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amozZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisal’ aktudlnu vyhru z pola VYHRA stlatenim
tlacidla ,v*. V pripade nelispesnej valby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 40 Classic T-10-3.0
Verzia: 1.0 TECHNIC m’ mhLl‘%OlaNY Overil:931
Platnost od: 21.10.2022 el USTAV PIESTANY, &.p. Strana 123
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit‘. Dosiahnuté vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hraca a nasobna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hrégovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKE SYMBOLY

V hre sa zobrazuju 2 druhy divokych symbolov. RUZOVA HVIEZDA (wild) a FIALOVA HVIEZDA
(double wild). Nahradzaju vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem symbolu BONUSOVE
KOLESO (scatter). Symbol RUZOVA HVIEZDA sa zobrazuje kdekolvek na valcoch podas zakladnej
hry a aj bonusovej hry Volné Otacky. Symbol FIALOVA HVIEZDA sa zobrazuje kdekolvek na valcoch
len poc¢as bonusovej hry Volné Otacky. Ak sa divoké symboly objavia su¢asne na viacerych vyhernych
liniach, nahradzaji symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak je jeden alebo viac dvojitych
divokych symbolov FIALOVA HVIEZDA sucastou vyhernej linie, vyhra za dant vyherni liniu sa
zdvojnasobi len jeden krat. Divoké symboly mézu vytvorit' viastni zmie$anu vyhernt kombinaciu
(dvojity divoky symbol zdvojnésobi vyhru za zmieSanu vyhernl kombinaciu).

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri symboly BONUSOVE KOLESO (scatter), ziska taky
pocet otocenl, ktory zodpoveda slétu hodnét zobrazenych na jednotlivych kolesach. Hodnoty st
zobrazené nahodne z intervalu od 3 do 7 ototeni za kazdy scatter symbol. Volné otacky st hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry VoIné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Volné otatky ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA. V
priebehu Volnych otaéok nie je mozné vyhrat daldie Volné otacky. Celkovi vyhru z Volnych otacok
mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 80,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazov hry: 40 Classic - : R - T-10-3.0
Verzia: 1.0 [ES TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931
Platnost od: 21.10.2022 @ USTAV PIESTANY, &.p. Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5% 4x 3%
Cervené sedmicky 15 5 1
Modré sedmicky 10 4 1
Zlaty BAR 8 3 04
Modry BAR 4 2 04
Zeleny diamant 2 1 0,2
Zlty diamant 2 1 0,2
Oranzovy diamant 2 1 0,2
Bonusové koleso ) ) vgor;a ;chh
(scatter symbol) otatok
A\ A /\, 97| | Ruzova hviezda + Fialova hviezda
I,ﬁ Tl o (divoky symbol + dvojity divoky 15 - -
o~ Wik symbol)
Nazov hry: 40 Classic — . . . T-10-3.0
Verzia: 1.0 4y TECHNICKY SKUSOBNY Mot
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1269

Egypt Quest

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozne
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsabené danému zariadeniu.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodna cast v eurach. Pozicia ovladacich tiacidiel ZETON (zobrazuje hodnot

mince a dostupené _ stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického togenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernt tabulku, histériu hier, nastavenie a tladidlo spét) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v z&klade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovlddacich tladidiel sa da
zmenit cez tlagidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlaidliom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m, Pocas tocenia valcov je mozné skratit’ Cas ich tofenia tlacidlom STOP/E a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je poc¢as rezimu automatického to¢enia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si moze hraé vybrat celkovd stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované na valcoch v minciach na prislu$nej vyhernej
linii. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypoc&et vyhry v eurach je dany stGéinom celkovej
stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na
jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra nemézZe presiahnut
maximalnu vyhru bez ohladu na daléie vyherné kombinacie a ostavajuci pocet volnych otacok.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hraé vyhra sumu mensdiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méZe tito sumu zdvojnésobit’. Za tymto
tcéelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrac
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoéita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tla¢idlda KARTA SO SRDCOM a,v“ nahradia tlacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otaéke.

Ak hrac vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hra¢
uspesdny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlatenim
tlacidla ,v". V pripade nelspesnej volby hra kon¢i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Egypt Quest ) ) ) T-10-3.0
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa dialégové ckno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana k financnym prostriedkom hraca a nasobna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volne pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnu
z hora herného pola. Spustenie bezplatného nahradzania symbolov zvySuje koeficient, ktorym sa
nasobi vyhra ziskana pocas bezplatného nahradzania symbolov. V zakladnej hre sa po prvom
nahradzani symbolov zvysi koeficient na 1, po druhom na 2, po tretom na 3, po Stvrtom a dalSom
nahradzani symbolov na 4. V bonusovej hre Toéenia Zadarmo sa po prvom nahradzani symbolov zvysgi
koeficient na 2, po druhom na 4, po trefom na 8 a po Stvrtom a daiSom nahradzani symbolov na 12.
Bezplatné nahradzanie symbolov sa ukonéi, ak sa uz nevytvoria Ziadne nové vyherné kombinacie. Po
ukonéeni bezplatného nahradzania symbolov sa koeficient vynuluje. Celkova vyhra zo zakladného
toéenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripoéita do kreditu hracéa.

DIVOKY SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol SKARABEUS. Nahradza vSetky ostatné symboly, okrem symbolu
scatter. Ak je potas prvotného toc¢enia divoky symbol suc¢astou vyhernej kombinacie, vyherna
kombinacia sa odstrani a divoky symbol ostane na svojom mieste. Ak po bezplathom nahradzani
symbolov je rovnaky divoky symbol znovu su€astou vyhernej kombinacie, odstrani sa vyherna
kombinacia spolu s divokym symbolom.

BonusovA HRA TOCENIE ZADARMO

Scatter symbolom je symbol HOROVO OKO. Ak hrac ziska 3 scatter symboly kdekolvek na valcoch 1,
2 alebo 3, ziskava vstup do bonusovej hry To¢enie Zadarmo. Pocet volnych ota¢ok do bonusovej hry
sa uréi na zaklade suctu zobrazenych hodnoét na vsetkych 3 scatter symboloch ktoré spustili bonusovu
hru. Hodnoty scatter symbolov st stanovené od 2 do 5. Celkovy pocet volnych ota¢ok méze byt od 6
do 15. Togenie Zadarmo je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola KREDIT/PENIAZE
ziadna stavka. Vyhry ziskaneé pocas bonusovej hry Tocenie Zadarmo zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bolo Tocenie Zadarmo ziskané. Vyhry su po¢as hazardnej hry
Toéenie Zadarmo kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych otacok je mozné vyhrat' daldie Volne
otaéky. Po ukonéeni bonusovej hry méze hrag vstupit do nasobnej hry Riziko.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 60,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazov hry: Egypt Quest T-10-3.0
Verzia: 1.0 [C% TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x
Nefertiti 100 10 3
Anubis 50 5 2
Ra 25 2 1.5
Bastet 15 1,5 1
Kleopatra 10 1,25 0,75
Lod’'ka Mandjet 5 1 0,5
Sova 2.5 0,5 0,25
Horovo Oko ) B )
(scatter symbol)
Skarabeus X ) N
(divoky symbol)
Nazov hry: Egypt Quest T-10-3.0
Verzia: 1.0 M TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1270

Vegas Fifty

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky. Horna cast' poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOGENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lave] strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlacidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov). Pozicia ovladacich tlacidiel sa da zmenit' cez tlacidlo MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoznuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania
je moZné ukonéit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Podas togenia valcov je mozné skratit
¢as ich tocenia tlacidlom STOP/®E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
pocas rezimu automatického to€enia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si méze hraé vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej
linii. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany sté&inom celkovej
stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia zacinat' na valci Upine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na
jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra neméze presiahnut
maximalnu vyhru bez ohladu na dalie vyherné kombinacie a ostavajlci pocet volnych otacok.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, moZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit' do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrac¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku
finanénym prostriedkom hraca. Tladidlda KARTA SO SRDCOM a,v“ nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hra& vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ médze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na gervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mdze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlagenim
tlacidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konci a hrac sa bez vyhry vrali do zékladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Vegas Fifty T-10-3.0
Verzia: 1.0 _ g " Overil:831
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hraéa a nasobna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKE SYMBOLY

Posuvajuce sa divoké symboly si symboly WILD STEP. Nahradzaju vo vyhernej kombinacii vSetky
ostatné symboly okrem scatter symbolu. Ak sa zobrazia kdekolvek na valcoch, spusti sa opakované
rozto¢enie (respin). PoCas opakovaného roztoCenia sa divoky symbol posiuva po kazdom toceni
smerom Sipky zobrazenej na symbole, az dokym nevypadne z herného pola, alebo sa nespusti
bonusova hra Toéenie Zadarmo. Ak sa na rovnakej pozicil na valci stretne divoky symbol so §ipkou
smerom nahor s divokym symbolom so Sipkou smerom nadol, na pozicii narazu vznikne dvojity divoky
symbol DOUBLE WILD. Ak je dvojity divoky symbol stcastou vyhernej linie, vwhra za dant vyherna
liniu sa zdvojnasobi. Ak sa po¢as opakovaného roztotenia spusti bonusovéd hra To&enie Zadarmo,
najprv sa odohra bonusova hra a po ukongeni bonusovej hry sa dokon&ia opakované roztoéenia.
Divoké symboly moézZu vytvorit' vlastni zmieSand vyhernu kombinaciu (dvojity divoky symbol
zdvojnasobi vyhru za zmieSant vyhernt kombinaciu). Za 5 po sebe iducich divokych symbolov na
jednej z vyhernej linii poéntc od 1. valca zlava sa vypldca samostatna vyhra. T4 sa vyplati namiesto
vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy38ia ako vyhra za normalne
symboly (aj ked divoky symbol je sti¢astou vyhernej linie).

BONUSOVA HRA TOGENIE ZADARMO

Ak hrac¢ ziska 1 az 4 Free Spin Vegas Game scatter symboly kdekolvek na prostrednom valci, ziskava
prislusny pocet volnych otacok a prisludnt vyhru podfa vyhernej tabufky. Pogas bonusovej hry sa na
hernom poli zobrazuja divoké symboly WILD a DOUBLE WILD. Ak sa bonusova hra spustila potas
opakovaného roztogenia, najprv sa spusti bonusova hra apo ukongeni sa dokon&ia opakované
roztoCenia, po ktorych je hracovi pripocitana do kreditu vyhra za bonusovu hru a opakované roztocenia.
Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE Zziadna
stavka. Vyhry ziskane po¢as bonusovej hry Volné otacky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si pocas hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA, V priebehu Volnych otagok nie je mozné vyhrat dalsie Volné otaéky. Po
ukoné&eni bonusovej hry mdZe hraé vstapit’ do nasobnej hry Riziko.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazov hry: Vegas Fifty 2o T-10-3.0
Verzia: 1.0 og VEGHNICKY SKUSOBNY Overil:931
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5% 4x 3% 2% 1x
Hviezda 15 8 2 - -
Sedmicka 8 4 1,6 - -
Melon 5 2,5 1,25 - -
Jahoda 4 2 1 - -
Slivka 3 1,5 0,75 - -
Citrén 2 1 0,5 - -
Ceresne 1 0,5 0,25 - -
10+25| 6+15 | 3+10 | 1,6+ 5
Scatter symbol - volnych | volnych | volnych | volnych
otdCok | otacok | otatok | otacok
L | Wild Step + Double
Wild 15
(divoky symbol + ) g ' i
dvojity divoky symbol)
Wild + Double Wild
(divoky symbol + 15 - - - -
dvojity divoky symbol)
Nazov hry: Vegas Fifty T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1271

Respin Double

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 2x5 vyhernych linii. Herné pole je rozdelené na 2 ¢&asti o velkosti 3x3.
Lava ¢ast obsahuje vaice 1, 2 a 3, prava ¢ast obsahuje valce 2, 3 a 4. Kazda ¢ast ma 5 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poéitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrac¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurdch. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (nastavenie hodnoty
mince a stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE
SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Na lavej
strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vyhernu
tabulku, histériu hier, nastavenie a tlaéidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia vsetkych zvukovych
efektov). Pozicia ovladacich tlacidiel sa da zmenit' cez tlagidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO.
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit’
automatické hranie s moznostou navolenia pottu toéeni od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umoznia
zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit’ tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich
tocenia tlacidlom STOP/®E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON si moze hraé¢ vybrat' celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na 1 valci zlava, alebo 2 valci zlava nepreruSovane. V3etky vyhry sa
vyhodnocuju za kazdi cast samostatne a celkova vyhra je ich sGétom. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Celkova vyhra neméZe presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na daldie vyherné
kombinacie a ostavajlce opakovaneé roztocenia.

NAsoBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhrad sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mbze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
uc¢elom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlagenim tla¢idla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstlpit do nasobne] hry RISK, stlatenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraga. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ maéze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervent alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hraé
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlagidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Respin Double T-10-3.0
Verzia: 1.0 g’" TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobna hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKY SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly. Ak je
divoky symbol su€astou vyhernej kombinacie, kombinacia sa uzamkne na nasledovné opakované
roztotenie (respin). Ak sa po opakovanom rozto€eni doplni uzamknuta vyherna kombinacia o dalsi
adekvatny symbol, doplnena vyherna kombinacia ostane uzamknuta na nasledovné opakované
roztotenie. Ak sa po opakovanom roztoéeni vytvori nova vyhernd kombinacia doplnena o divoky
symbol, vyhernad kombinécia sa uzamkne a opakované roztogenie pokracuje. Vyhry sa pripoéitavaju do
pola VYHRA po zakladnej otacke apo kazdom opakovanom roztoéeni. Poéas opakovanych
roztoéeniach nie je hra¢ovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka.

PLNE POLE
Ak sa napini jedna z &asti herného pola rovnakymi symbolmi, vyhra za vyherné kombinacie danej Casti
bude zdvojnasobena. PIné pole méze obsahovat' aj divoky symbol.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
:g Zvon 25
Meldn 10

Jahoda 5
Slivka 4
Pomarané 3

"l I | Citron 2

‘ Ceresne 1

m Joker )

g ﬁ (divoky symbol)

’¢ =

¢

Nazov hry: Respin Double ) ) ) T-10-3.0
Verzia: 1.0 Eﬁ l_'E\CHNI(.:K‘_‘f_SKU$OBNY Overil:931
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PRAVIDLA HRY ¢é&. 2023/1469

Wild Giza

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombin&ciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 4 vyhernych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna Cast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického togenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tlac¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
v8etkych zvukowych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit cez tla¢idio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu togeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tlac¢idlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tla¢idlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas rezimu automatického toCenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky 2

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si mdze hraé vybrat' celkovl stavku v euréch.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v minciach v lavom hornom rohu herného
pola. Vypolet vyhry v eurach je dany suéinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat' na valci tplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalSie vyherné
kombinacie, ostavajuci pocet opakovanych roztoCeni a ostavajuci pocet volnych otacok.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, moze tato sumu zdvojnasobit. Za tymto
UCelom je mozZné vstupit’ do nasobnej hry RISK stlatenim tlagidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoGita ku
finan&nym prostriedkom hraéa. Tladidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hrag vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaneho symbolu. Pokial' je hra¢
Gspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mdze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlagidla ,v*. V pripade neuspes$nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nézgv hry: Wild Giza r TECHNICK*@ f&KUSOBN\". T—‘1IU-3.U
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 5.p. Overil:931
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoké symboly

Divokymi symbolmi st symboly WILD, WILDx*2 a WILDx4. Nahradzaju vo vyhernej kombinacii vietky
ostatné symboly okrem symbolu SCATTER. Ak sa vytvori vyherna kombinacia ktorej suéastou je
divoky symbol WILDx2, vyhra za vyhernu kombinaciu bude zdvojnasobena, ak je sucastou WILDx4,
vyhra bude nasobena 4 krat. Divoké symboly WILD a WILDx*2 st zobrazené pod symbolmi na valcoch
pocas zakladnej hry, a divoké symboly WILD a WILDx=4 si zobrazene pod symbolmi na valcoch potas
bonusovej hry Volné Otacky. Ak st vo vyhernej kombinacii dva alebo viac nasobiacich divokych
symbolov, vyhra za vyhernt kombinaciu sa nasobi len jeden krat.

Pocas toteni sa moze na vaici vytvorit prazdne okno ktoré odhali divoky symbol pod nim. Ak sa nad
prazdnym oknom nachadza symbol, po vyhodnoteni vyhier déjde k opakovanému roztogeniu (respinu).
Pri respine na poziciu prazdneho okna prepadne symbol ktory sa nachadza nad prazdnou poziciou.
Repin pokracuje aZz dokym nad prazdnym oknom nie je Ziaden symbol. Respin sa vykonava na
vietkych valcoch zlava doprava.

Bonusova hra Vofné Otacky

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa zobrazia 2 az 4
scatter symboly, hra¢ ma pravo na vstup do bonusovej hry Volné Otacky. Za kazdy scatter symbol
ktory spustil bonusovu hru hraé ziska 2 az 5 volnych otaéok. Celkovy pocet volnych otacok je sucet
ziskanych volnych otacok za kazdy scatter symbol. Maximalny pocet volnych otacok pri vstupe do
Bonusovej hry je 20. V priebehu bonusovej hry sa na hernom poli zobrazujli symboly FREESPIN+1
a FREESPIN+2. Ak sa na vaici zobrazi, hratovi sa prida 1 alebo 2 volné otacky. Bonusovée hry Volne
Otacky su hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po&as Bonusovych hier Volné Otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné Otatky ziskané. Vyhry su pofas Bonusovych hrach Volné Otatky
a respinov kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych Otacok je mozné ziskat' dalSie volné otacky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazov hry: Wild Giza r TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.0 J USTAV PIESTANY, &.p, Overil:931
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Vyherna tabulka (nasobitel vvhernej kombinacie)

Nazov 4x 3x
Tutanchamon 10 2
Anubis 8 15
Ra 5 1,5
Bastet 4 1
Eso 2 0,75
Kraf 1.8 05
Krafovna 1 0,25
Dolnik 1 0,25
Wild 10
(divoky symbol) i
Freespin +1/+2
(len pocas bonusovej hry - -
Volné Otacky)
4% ax 2%
Scatter Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
(scatter symbol) | Volné Otacky Volné Otacky Volné Otacky
Nazov hry: Wild Giza TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.0 E USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Bomberos

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su fotozné
s pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobene danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna cast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel %ETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernu tabulku, histériu hier, nastavenie a tlagidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlacidiel sa da
zmenil' cez tlacidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlagidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu to¢eni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukoncit tlagidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Po¢as tocenia valcov je mozné skratit' €as ich to&enia tladidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas reZzimu automatického totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlacidlo ZETON si méze hrac vybrat' celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinéacie si zobrazované v minciach v pravom hornom rohu herného
pola. Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a musia zacinat na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbal méZze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra
na vyherngj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut
maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombinacie a ostavajuci pocet volnych otacok.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zékladnej hre, méZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrac
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlagenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripo&ita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v“ nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hraé vstapi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mézZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hraé
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amoze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlacidla ,v". V pripade nelspe$nej volby hra kanéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: Bomberos T-10-3.0

il TECHNICKY SKUSOBNY. =
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okna ,Dasiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobend hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ZVON. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem
symbolu SIRENA (scatter). Kazdy divoky symbol ktory je st¢astou vyhernej kombinécie zdvojnasobuje
vyhru za dani vyherni kombinaciu. V pripade dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4 krat,
v pripade troch symbolov 8 krat a v pripade $tyroch symbolov 16 krat. Vyherna linia zloZzena z 5
symbolov ZVON sa nemoéze vytvorit.

Bonusova hra Vofné Otacky

Bonusovy symbol je symbol SIRENA (scatter), zobrazuje sa na 2., 3. a 4. valci. Ak sa zobrazia 3
symboly SIRENA, spusti sa bonusova hra Volné Otaéky s 10 volnymi otaékami. Pogas bonusovej hry
sa vyherné kombinacie pred vypoétom vyhry uzamknu, nasledne sa spustia opakované roztofenia
(respin). Ak sa zobrazi symbol ktory dopifta uzamknutu vyhernu kombinaciu, vyherna kombinacia
s doplnenim symbolom sa znovu uzamkne na nasledujtici respin. Ak sa neobjavi novy vyherny symbol
alebo sa celé herné pole zapIni uzamknutymi symbolmi, respin pokracovat nebude. Volné Otacky st
hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry
ziskané poc¢as bonusovej hry Volné Otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Volné Otacky ziskané. Vyhry su poc¢as hazardnej hry Volné otacky a respinov
kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych Otacok nie je mozné vyhrat dalsie volné otacky.

Herné limity

Minimailna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Nézov hry: Bomberos [E%; TECHNICKY SKUSOBNY. 100
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4% Ix 2%
Eso 100 60 40 20
Kraf 60 32 16 8
Kralovna 32 16 8 -
Dolnik 20 8 4 -
10 16 6 2 -
9 12 6 2 -
8 8 4 1 ,
7 6 3 1 -
6 4 2 0,5 -
5 4 2 0,5 -
Zvon ) = ) i
(divoky symbol)
Siréna } i 10 volnych i
(scatter symbol) otacok
Nazov hry: Bomberos r TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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81 Multiways Sticky

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a 81 vyhernych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horné &ast poll je
uvedenda v minciach a spodna ¢ast v eurach. Pozicia ovladacich tladidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reZim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyherni tabulku, histériu hier, nastavenie a tlac¢idlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vdetkych zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlaCidiel sa da
zmenit cez tladidlo MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez
tiacidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoznuje spustit’ automatické hranie s mozZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidliom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Podas togenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toenia tladidlom STOP/E a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas rezimu automatického toCenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si moéze hraé vybrat celkovt stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Vypoget vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
zadinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreru$ovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Celkova vyhra
nemoéze presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalSie vyherné kombinacie a ostavajuci pocet
opakovanych roztoéeni.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
G¢elom je mozné vstipit do nasobnej hry RISK stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraga. Tlagidia KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidia ZETON
a ZATOCENE SIiPKY po vyhernej otacke.

Ak hra¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na gervent alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hraé
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amodze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlaéenim
tlagidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Nazov hry: 81 Multiways Sticky E‘" TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finantnym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Ak sa
kdekolvek na valcoch zobrazi divoky symbol uzamkne sa na jedno nasledovné opakované roztotenie
(respin). Ak sa po respine objavi novy divoky symbol, uzamkne na svojej pozicii na nasledujuci respin.
Ak sa nezobrazi ziaden novy divoky symbol, respin pokracovat nebude. Vyhra za vyhernt kombinaciu
ktorou sucastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat. V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat. Vyhry sa pripogitavaju
do pofa VYHRA po zakladnej otatke a po kazdom respine. Pocas respinov nie je hracovi odpocitana
z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka Celkova vyhra je vyplatena hra¢ovi po ukonéeni respinov.
Vyherna linia zloZzena zo 4 symbolov WILD sa neméze vytvorit'

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 4x 3x
Sedem 12 4
Jablko 8 25
Zvon 5 2
Slivka 4 1,5
Pomarané 3 1,5
Citrén 2 1
Ceresne 15 1
BAR 1 0,5
Wild } i
(divoky symbol)
Nazov hry: 81 Multiways Sticky g- TECHNICKY SKUSORBNY. T-10-3.0
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81 Multiways Classic

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a 81 vyhernych
Iinii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Cast' poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vyhern tabulku, histériu hier, nastavenie a tlagidlo spéat) a ZVUK (ikona nastavenia
vSetkych zvukovych efektov) je v zaklade na prave] strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel sa da
zmenit cez tladidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukongit' tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Pocas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas rezimu automatického totenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkove] stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tladidlo ZETON si méZe hraé vybrat' celkovi stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v minciach na prislusnych vyhernych liniach. Vypoéet vyhry v eurach
je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia
za¢inat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraga. Tladidla KARTA SO SRDCOM a,v* nahradia tlagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otagke.

Ak hrac¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrag
Uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
améze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlatenim
tla¢idla ,v". V pripade neuspes$nej volby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogoveé okno ,Dosiahli ste
vyherny limit*. Dasiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
sa ukon&i. V poli HISTORIA sa hra&ovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Nazov hry: 81 Multiways Classic r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Vyhra
za vyhernt kombinaciu ktorou stuéastou je divoky symbol bude nasobena 3 krat. V pripade 2 divokych
symbolov bude vyhra nasobena 5 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 7 krat.
Vyherna linia zloZzena zo 4 symbolov WILD sa nemozZe vytvorit.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 49 800,00 € (498 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (ndsobitel vyhernej kombinécie)

Symbol Nazov 4x 3x
Sedem 80 10
Jablko 40 6
Zvon 20 4
Slivka 6 2
Pomarané 5 1
Citron 4 1
Ceresne 3 1
BAR 2 1
Wild _ _
(divoky symbol)
Nézov hry: 81 Multiways Classic r TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2021/806

Amazons’ Wonders

Je pét valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 5, 10,15, 20, 25 alebo 30 vyhernych linii. Cielom
hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hrac¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histariu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatické&ho to&enia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP
Pogas totenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to&enia tlacidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit' po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vysky stavky na liniu a zvolenim podtu aktivnych
vyhernych linif, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlacidlo MAX BET umoziuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripoéitané k liniovym
vyhram. VypocCet liniovej vyhry je dany sucinom stavky na jednu vyhernu liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vypocet vyhry za kombinaciu scatter symbolov je dany
sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moéze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ lispedny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,

alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tlacidla PRIPISAT. V pripade
nelspeénej volby hra kon&i a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hra¢om zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢&iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry. Amazons' Wonders T-10-3.0
TECHNI(&KY SKUSOBNY Overil: 815
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Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak slcet vSetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suthrnnej vyhry 500 000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znédsobovania vyhier, po vyhre méoze stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symeoL (WiLD) }
Divokym symbolom je symbol KON. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly okrem
symbolu LEV (scatter). M6ze vytvorit aj viastnu vyherni kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hrac ziska poéas jednej hazardnej hry 7 a viac symbolov LEV na valcoch 2,3 a 4 bez ohfadu na ich
poziciu na valcoch (scatter) obdrzi vyhru podla vyhernej tabulky a zaroven je opravneny hrat zadarmo
bonusovu hru Volné otacky. Pocet ziskanych volnych otacok je 7, 15, alebo 30 v zavislosti od podtu
ziskanych symbolov LEV. Pocas Volnych otacok nie je mozné ziskat' dal$ie volné otagky.

Volné otdgky sl hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocCas bonusovej hry Volne otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry st po¢as hazardnej hry VoIné otacky
kumulované v polr VYHRA v EUR. Celkovli vyhru zVolnych otaok mozno znasobit vreZime
znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry; 180,00 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € (2 500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x 2x
Amazonka Blondinka 50x 20x 10x 4x
Amazonka Cervenovlaska 50x 20x 10x 4x
Amazonka Bruneta 40x 15x% 8x -
Nazov hry: Amazons’ Wonders : " : T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Nazov 5x 4dx 3x 2x
Amazona Ciernovlaska 40x 15x 8x 2
Gepard 30x 156x 6x -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x B
Q 16x 8x 2x -
J 15x 8x 2x -
Kon
(Divoky symbol) 1000x 250x% 50x 10x
Nazov 9x 8x X -
1 I
3 L 10x + 5x + 2x +
' (scatter) 30 Volnych | 15 Volnych | 7 Volnych -
otacok otacok otacok
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PRAVIDLA HRY &. 2019/407

Book of Secrets

Hra Book of Secrets je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoSenim valcov
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni vaicov tlagidlom
TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 fixnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlagidlo MENU a ikona TROFEJE

Hra umoZriuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo
s mozZnostou hrat' do vycerpania kreditu.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztocenie valcov je moZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

Vyhry

Viyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany sucinom hodnoty Stavky a nascbitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Néasobna hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otofeni) je mozné po stlaceni tladidla vstapit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢c moze
pokusit’ zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na Cervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspe$ny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlatenim tlagidla ,PRIPISAT*. V pripade neluspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoZziuje
rozdelenie riskovane;j ciastky. Po stlageni tlagidla ,POLIT* ddjde k rozdeleniu giastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel:

1) Ak je ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
tiastky, a zaroven je druha polovica ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k uprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hraca presunuta giastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna suhrnna Ciastka, ktort je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut, je 110 000 €.
Ak stcet vsetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hrata a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
.Zdvojnasobit' na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.
Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekroteniu sthrnnej vyhry 110 O00€, hra taktieZz nepovoli
zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, Uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nésledne Uspedne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujlicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €.
Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej ciastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stale nemo6ze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze stdet polenych &iastok prevedenych na kredit
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