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921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2439

27

Hra 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pfiéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidia MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umoziuje spustit automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukonCit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit’ po stladeni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY g
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislu§ného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyherngj
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne vlfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

PREPADAVANIE VYHERNYCH SYMBOLOV
V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
zadarmo posunl (spadnu) symboly z vy$8ich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moze ziskat dalsie vyhry.

DivoKy SymBoL 27

Symbol 27 je ,divoky symbol®, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zaroven
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je su¢astou. Nasobitel vyhry sa lisi podfa toho, &i je
symbol 27 v linii 1x alebo 2x (nasobitel vyhry je potom 2x alebo 4x).

HERNE LimiTy

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 138 000,00 € (276 nasobok celkovej stavky)
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Néazov 3x

Sedmicka 100
Melon 10
Hrozno 8
Cuéoriedky 4
Pomarané 2
Citrén 1
Ceresne 1
BAR 1
DIVOKY SYMBOL i

27

Nazov hry: 27
Verzia: 1.1
Platnost od: 10.02.2025
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2440
243

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, alebo 243 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 5 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tla¢idlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavent hodnotu stavky.

Hra umozZfiuje spustit automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukoncit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), Pocet kol (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automatické hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vy&sej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stlageni tladidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tla¢idld + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je dany
suginom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne vliavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

PREPADAVANIE VYHERNYCH SYMBOLOV
V pripade vyhry sa symboly, ktoré st vo vyhernej kombinacii, odstrania z valcov a na ich miesto sa
zadarmo posunu (spadnu) symboly z vy$sich pozicii na valcoch. Hrag tak moze ziskat dalsie vyhry.

DIvOKY sYmBOL 243

Symbol 243 je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii a zarover
znasobuje hodnotu vyhry vyhernej linie, ktorej je sutastou. Nasobitel vyhry sa lisi podfa toho, ¢&i je
symbol 243 v linii 1x, 2x, 3x alebo 4x (nasobitel vyhry je potom 2x, 4x, 8x alebo 16x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 186 500,00 € (373 nasobok celkovej stavky)
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 10 40 200
Meldn 4 20 40
Hrozno 2 10 20
Cutoriedky 1 3 6
Pomarant 1 3 6
Citrén 1 3 6
Ceresne 1 3 6
BAR 1 2 4
DIVOKY SYMBOL i ) )
243
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2441

Joker in Prison 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vygku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky. Vyherné linie sa zobrazuju podas
zmeny hodnoty stavky. 3

Hra umoznuje spustit automatické hranie stlacenim tlacidla AUTOSTART. Tento reZim hrania je mozné
ukoncit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit' na: Bez obmedzenia (do
vycerpania kreditu), Pocet kdl (pevne dany pocet hier), Do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit po stladeni tlagidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tlac¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je dany
suc¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusneho nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

DivokY symsoL JOKER (ZoLik)
Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinacia, pozostavajtca iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna.

BONUSOVA HRA ZADARMO RESPIN

V pripade, Ze je sucastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii asponi jeden ,divoky symbol* JOKER
(Zolik), dojde k zapoéitaniu vyhry, kzablokovaniu vsetkych symbolov vyhernych kombinacii na
vyhernych liniach na obrazovke a nasledne je automaticky spustena bonusova hra zadarmo Respin.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie su hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze
a hra sa za stavku, ktort mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovi hru. Zablokované symboly zostan
stat' a zvysné symboly na valcoch sa zadarmo roztotia. Vyhry za zablokované symboly sa opat
zapocitaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombindacie. Ak sa v bonusovej hre na valcoch
objavi novy ,divoky symbol* JOKER (Zoiik), ktory bude sucastou vyhernej kombinacie, po vyhodnoteni
vyhry sa pripoja nové vyherné symboly k uz zablokovanym symbolom a spusti sa automaticky dal3ia
bonusova hra. Bonusova hra konci, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavi novy ,divoky symbol*
JOKER (Zolik), ktory by bol sucastou vyherne] kombinacie. Vyhry su pocas bonusovych hier
kumulované v poli ,VYHRA". Bonusova hra nie je spustena v pripade, Ze st vSetky symboly na valcoch
vyherné.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 228 000,00 € (456 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x 4x
Joker (Zolik) )

wild B

Hviezda 5 10

Melén 3 6

Hrozno 3 6

Slivka 2 4

Jahoda 2 4

Ceresne 1 2

Banany 1 2

; . e E¥ % TECHNICKY SKUSOE! 7

Nazov hry: Joker in Prison 81 gr_{__.j USTAV PIESTANY, . s. T-10-9{,1!PH
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2025/2449
Joker in Prison 243

Hra Joker in Prison 243 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim
valcov dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linif (criss-
cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom =zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla MENU (obsahuje odkazy
na nastavenie hry, nédvod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu hier), START
(spusti hru), AUTOSTART (spusts rezim automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastaven hodnotu stavky.

Hra umoZnuje spustit automatické hranie stlatenim tlagidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukoncit' tlacidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: bez obmedzenia (do
vyCerpania kreditu), pocet kol (pevne dany pocet hier), do dalsej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vyssej
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automaticke] hry je mozné menit’ po stlaceni tlacidia MENU.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
su¢inom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt na vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Divoky symbol JOKER (Zolik)
Symbol JOKER (Zolik) je ,divoky symbol, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinacia, pozostavajica iba zo symbolov JOKER (Zolik), nie je vyherna.

Bonusova hra zadarmo RESPIN

V pripade, ze je suCastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii aspon jeden ,divoky symbol* JOKER
(Zolik), déjde k zapoditaniu vyhry, k zablokovaniu vSetkych symbolov vyhernych kombinacii na
vyhernych liniach na obrazovke a nasledne je automaticky spustena bonusova hra zadarmo Respin.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie st hracovi odpocitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze
a hra sa za stavku, ktord mal hra¢ v hre, v ktorej ziskal bonusovu hru. Zablokované symboly zostanu
stat a zvy$né symboly na valcoch sa zadarmo roztoCia. Vyhry za zablokované symboly sa opét
zapoCitaju spolu s vyhrami za pripadné nové vyherné kombinacie. Ak sa v bonusovej hre na valcoch
objavi novy ,divoky symbol“ JOKER (Zolik), ktory bude su&ast'ou vyhernej kombinacie, po vyhodnoteni
vyhry sa pripoja nové vyherné symboly k uz zablokovanym symbolom a spusti sa automaticky dalsia
bonusova hra. Bonusova hra konéi, ak sa v bonusovej hre na obrazovke neobjavi novy ,divoky symbol*
JOKER (Zolik), ktory by bol stCastou vyhernej kombinacie. Vyhry si po¢as bonusovych hier
kumulované v poli ,VYHRA". Bonusova hra nie je spustena v pripade, Ze st véetky symboly na valcoch
vyherné

Nazov hry: Joker in Prison 243 E‘, | s NICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

0,04 €
500 €

250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Cereéne 0,5 1 2
—_—
! ““--""’ Banany 0,5 1 2
) Jahoda 1 2 4
‘ Slivka 1 2 4
ﬁ Hrozno 2 4 8
‘- Melén 2 4 8
Hviezda 5 10 20
Joker (Zolik) ) i )
(Divoky symbol)
Nazov hry: Joker in Prison 243 S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 s GSTAVMESLANY, i Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1943
100

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla MENU (obsahuje
odkazy na nastavenie hry, navod, pomocnika a tabulku vyhier), DOMOV (navrat do zoznamu
hier), START (spusti hru), AUTOSTART (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu ZETONOV. Vyhernd tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavenu hodnotu stavky.

Hra umozniuje spustit automatické hranie stlaCenim tlacidla AUTOSTART. Tento rezim hrania je mozné
ukonéit' tlagidlom STOP. Rezim automatického hrania je mozné nastavit na: Bez obmedzenia (do
vyGerpania kreditu), Pocet kél (pevne dany pocet hier), Do daldej vyhry (automaticka hra sa zastavi pri
ziskani vyhry), Do vyhry nad 20-nasobok stavky (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry vysse]
ako 20 nasobok stavky). Nastavenie automatickej hry je mozné menit' po stlaéeni tlacidla MENU.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR a mozno ju nastavit’
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je dany
sucinom celkovej stavky (pole STAVKA) a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej
tabulky. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane, okrem symbolu Hviezda (scatter) a symbolu
Stvorlistok (scatter), ktoré platia kdekolvek na réznych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.

DivoKY symsoL 100
Symbol 100 je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
symbolu Hviezda (scatter) a symbolu Stvorlistok (scatter). Symbol 100 v pripade moznej vyhernej
kombinacie nahradza véetky symboly na danom valci za symboly 100. Symbol 100 sam o sebe netvori
vyhernu kombinaciu.

VYHERNE LINIE:

Linia 1 Linia 2 Linia 3 Linia 4 Linia 5

Linia & Linia 7 Linia 8 Linia 9 Linia 10
Nazov hry: 100 E" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 J USTAV PIESTANY, a. s. Qveril: 887
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Linia 11 Linia 12 Linia 13 Linia 14 Linia 15

Linia 16 Linia 17 Linia 18 Linia 19 Linia 20

Linia 21 Linia 22 Linia 23 Linia 24 Linia 25

Linia 26 Linia 27 Linia 28 Linia 29 Linia 30

Linia .31 Linia 32 Linia 33 Linia 34 Linia 35

Linia 36 Linia 37 Linia 38 Linia 39 Linia 40

Linia 41 Linia 42 Linia 43 Linia 44 Linia 45

Linia 46 Linia 47 Linia 48 Linia 49 Linia 50

Linia 51 Linia 52 Linia 53 Linia 54 Linia 55

Linia 56 Linia 57 Linia 58 Linia 59 Linia 60
Nazov hry: 100 E:' TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 887
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Linia 61 Linia 62 Linia 63 Linia 64 Linia 65
Linia 66 Linia 67 Linia 68 Linia 69 Linia 70
Linia 71 Linia 72 Linia 73 Linia 74 Linia 75
Linia 76 Linia 77 Linia 78 Linia 79 Linia 80
Linia 81 Linia 82 Linia 83 Linia 84 Linia 85
Linia 86 Linia 87 Linia 88 Linia 89 Linia 90
Linia 91 Linia 92 Linia 93 Linia 94 Linia 95
Linia 96 Linia 97 Linia 98 Linia 99 Linia 100
HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)
Nézov hry: 100 E& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 887
Platnost od: 01.03.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z 4
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6Xx
Stvorlistok
(scatter) B 20 100 i .
Hviezda
(scatter) - 3 20 100 500
Sedmicka 0,1 0,8 4 10 50
Zvoncek - 0,4 0,8 4 10
Melén - 0,4 0,8 4 10
Hrozno - 0,2 0,4 16 4
Cuéoriedky - 0,2 0,4 16 4
Pomarand - 0,2 0,4 0,8 o
Citron - 0,2 0,4 0,8 2
Ceredne - 0,2 0,4 0,8 2
Divoky
symbol - - - - -
100
Nazov hry: 100 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
\aeslnsd USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 887
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1403

Super Reels Deluxe

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poc¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla MENU, tlacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky na liniu v eurach,
AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okrahle ruzové tlacidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v
eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) a STAVKA NA LINIU (v eurach). Cez
tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyherne] tabulke, vyhernym linidam, nastaveniu a informaciam
o vyhernych funkciach. Vyherna tabulka v hre je automaticky prepocitana k nastavenej vyske celkovej
stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlag¢idlo START $edé a podrzanim daného tladidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie su zobrazované v eurach pod polom STAVKA. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mbdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$s$ia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany sicinom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej linii, ktorej je sucastou.
Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly na jednej z vyhernej linii po¢nic od 1. valca zlava sa
vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za
divoké symboly vysSia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je stGéastou vyhernej
linie).

Mystery Symbol
Pokial sa objavia 3 a viac symbolov HVIEZDA (mystery) na vyhernej linii, potom hra¢ ziska mystery
vyhru s nahodnou hodnotou vyhry podla tabulky vyhier.

Bonusova Hra Zdarma

Ak hra¢ ziska 4 symboly ZLATY SUPERMAN na 1. valci, tak ziskava dva doto¢enia valcov 2 az 5
zdarma. Cielom bonusovej hry je ziskat ¢o najviac symbolov ZLATY SUPERMAN a WILD na valcoch a
docielit tak &o najvyssiu vyhru. Symboly ZLATY SUPERMAN alebo WILD zostan( podrzané na svojich
poziciach a zvy$né symboly sa zdarma roztocia. Po dotoCeni dochadza k podrzaniu pripadnych novych
ziskanych symbolov ZLATY SUPERMAN alebo WILD na svojich pozicidch a zvy$né symboly sa znova
zdarma roztocia. K vyplateniu vyhier dochadza az po druhom dotoéeni. Iba po¢as bonusovej hry je
aktivovana aj vyherna kombinacia 2x symbol ZLATY SUPERMAN. Vs$etky vyhry v rdmci bonusovej hry
su automaticky pridané do pola FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraca v poli
KREDIT na konci bonusovej hry. Bonusové hry zdarma su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT zZiadna stavka. Hodnota stavky a pocet vyhernych linii pre jednotlivé volné
otocenia je rovnaky ako v hre, v ktorej hra¢ bonusové hry zdarma ziskal. Po¢as bonusovych hier
zdarma hra€ neméze ziskat' dalie dotogenia valcov.

Nazov hry: Super Reels Deluxe i cn TECHNICK‘? SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 sl USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 110 000,00 € (1 100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 5% 4x 3x 2%
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
- 0,4 (iba potas
Zlaty Superman 12 3 1 bonusovej funkcie)
Zelena Superzena 8 2 0,4 -
Oranzova
Superzena . 2 O b
A 4 1 02 -
K 4 1 0,2 -
Q 4 1 0,2 <
J 4 1 0,2 -
Hviezda
(mystery symbol) 4-50 1-10 02-2 -
Wild
(divoky symbol) 50 19 2 B

Nazov hry: Super Reels Deluxe ! TECHRNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 emetl  USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Platnost 0d:24.02.2023 Krajinskacesta 2929/9 Strana2z2
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Seasons

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 50 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajd tlacidla MENU, tlacidla A a ¥ pre volbu vySky stavky na liniu v eurach,
AUTOSTART (okruhle tladidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzové tlagidlo so ipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v
eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) a STAVKA NA LiNIU (v eurach). Cez
tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej tabulke, vyhernym linidm, nastaveniu a informaciam
o vyhernych funkciach. Vyherna tabulka v hre je automaticky prepoc¢itana k nastavenej vyske celkovej
stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlagidlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit’
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie su zobrazované v eurach pod polom STAVKA. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci
Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej linii, ktorej je stéastou,
s vynimkou bonusového symbolu BONUS (scatter). Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly na
jednej z vyhernej linii poénuc od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. T4 sa vyplati namiesto
vyhry za normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$$ia ako vyhra za normaine
symboly (aj ked divoky symbol je sti¢astou vyhernej linie).

Obrovské symboly
Ak hra¢ dostane v hazardnej hre na valcoch $tyri rovnaké susediace symboly zoskupené do $tvorca,
tak tieto symboly budu zobrazené ako jeden velky symbol (obrovsky symbol).

Bonusova hazardna hra Bonus Free Games

Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (scatter), hra¢ obdrzi bonusové
hazardné hry zadarmo v zavislosti od aktualnej Sezény roka (jar, leto, jeser alebo zima). Aktualna
sezona v zakladnej hre vyplyva z pozadia herného pola a automaticky sa meni po uréitom poéte
odohranych hier.

Bonusova hazardna hra Zimné vol'né hry zadarmo (Winter Free Game feature)

Pred 10 bonusovymi hazardnymi hrami zadarmo si hra¢ vyberie 1 bonusovy symbol zo 6 skrytych
symbolov (Kralik, Jelef, VIk, Liska, Diviak alebo Medved). Ziskané bonusové symboly v bonusovych
hrach zostanu podrzané na svojich poziciach v dal$ich bonusovych hrach (ak nie st stéastou vyhernej
kombinacie) aiba zvySné symboly sa zadarmo rozto€ia v nasledovnych bonusovych hrach. Po

Nazov hry: Seasons = TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 weed USTAV PIESTANY, .p. Overil:931
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dotoceni dochadza k podrzaniu pripadnych novych ziskanych bonusovych symbolov na svojich
poziciach. Ak bonusové symboly vytvoria vyherni kombinaciu na linii, su vyplatené vyhry za dany
bonusovy symbol podla vyhernej tabufky.

Bonusova hazardna hra Jarné volné hry zadarmo (Spring Free Game feature)
Pred 10 bonusovymi hazardnymi hrami zadarmo si hra¢ vyberie 1 z 3 skrytych nasobitelov (x2, x3
alebo x4), ktorym sa bude nasobit’ kazda vyhra ziskana potas bonusovych hier zadarmo.

Bonusova hazardna hra Letné volné hry zadarmo (Summer Free Game feature)

Pred 10 bonusovymi hazardnymi hrami zadarmo si hraé vyberie 1 extra scatter symbol zo 6 skrytych
symbolov (Kralik, Jelef, VIk, Liska, Diviak alebo Medved). Zvoleny symbol sa od tejto chvile pocas
celej bonusovej hry stava scatter symbolom, ¢o znamena, Ze ak hra¢ pocas bonusovej hazardnej hry
dostane 3 az 5 extra scatter symbolov (min. 1 symbol na jednom valci) na akejkolvek pozicii na valci,
tak ziskava vyhru podla poétu scatter symbolov na zaklade vyhernej tabulky pre extra scatter symboly
platnej po&as bonusovej hry.

Symbol 5x 4x 3x
Zajac, Jelen 100 20 5
VIk, Liska 60 15 5
Diviak, Medved 40 10 2

Bonusova hazardna hra Jesenné volné hry zadarmo (Autumn Free Game feature)
Pred 10 bonusovymi hazardnymi hrami zadarmo si hra¢ vyberie 1 z 3 skrytych moznosti, a mdze tak
ziskat' dalsich 5, 10 alebo 15 bonusovych hier zadarmo.

V8etky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do pola FREE BANK, ktory je automaticky
pridany ku kreditom hraéa v poli KREDIT na konci bonusovej hry. V priebehu kazdej bonusovej hry je
mozné vyhrat' dalSich 10 bonusovych hier zadarmo a v&etky ziskané vyhry st imerné stavke hry, ktora
spustila bonusové hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Seasons B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
MO 10 jwed USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Matngsyiod-2{,0212023 Krajinskacesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
%
Zajac 20 4 1
Jelen 20 4 1
Vik 12 3 1
Liska 12 3 1
Medved’ 8 2 04
Diviak 8 2 0,4
A 4 1 0,2
K 4 1 0,2
Q 4 1 0,2
J 4 1 0,2
Wild
(divoky symbol) 20 1S 2
Bonus ) ) )
(scatter symbol)

Nazov hry: Seasons E‘f*’” TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Aoy . »
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Yellow Dragon

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, tiacidia A a V¥ pre volbu vysky stavky na liniu v eurach,
AUTOSTART (okruhle tla¢idlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzové tlagidlo so $ipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA (v
eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) a STAVKA NA LINIU (v eurach). Cez
tlacidlo Menu sa hra€é dostane k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam
o vyhernych funkciach. Vyherna tabuika v hre je automaticky prepocitana k nastavenej vyske celkovej
stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie sii zobrazované v eurach pod polom STAVKA. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypodet vyhry je dany suéinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol ZLTY DRAK, nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej linii, ktorej je
sucastou, okrem scatter symbolu ZVONICA. Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly na jednej z
vyhernej linii poénlc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za
normalne symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$sSia ako vyhra za normalne symboly (aj
ked divoky symbol je su¢ast'ou vyhernej linie).

Mystery Symbol
Pokial' sa objavia 3 a viac symbolov MAHJONG (mystery) na vyhernej linii, potom hraé ziska mystery
vyhru s ndhodnou hodnotou vyhry podrla tabulky vyhier.

Bonusova Hra Zadarmo

Bonusovym symbolom je symbol ZVONICA (scatter). Zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Ak sa
kdekolvek zobrazia minimalne 3 symboly ZVONICA na hernom poli, hra¢ ziska dany pocet hier
zadarmo do Bonusovej Hry podla vyhernej tabulky. Bonusové hry obsahuju funkciu nahodny divoky
symbol, tzn. po dotogeni valcov vzlietne Zlty drak a nahodne zameni lubovolné symboly na obrazovke
na divoké symboly HORIACI WILD. VSetky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky pridané do
pola FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hra¢a v poli KREDIT na konci bonusovej
hry. Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Hodnota stavky a poc€et vyhernych linii pre jednotlivé volné otoCenia je rovnaky ako v hre, v ktorej hra¢
bonusoveé hry zadarmo ziskal. Poéas bonusovych hier zadarmo hraé méze ziskat dalsie bonusové hry
zadarmo.

Nazov hry: Yellow Dragon RS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 110 000,00 € (1 100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
% Gejsa 20 4 1
: L)
% Vejar 20 4 1
u Lotosovy kvet 12 3 1
" » A 8 2 0,4
K ‘ ; :
Q Q 4 1 02
' J 4 1 0,2
1() 10 4 1 0,2
9 9 4 1 02
il 30 hier zadarmo 20 hier zadarmo 10 hier zadarmo
(scatter symbol)
ZIty drak
(divoky symbol) =L Y 2
A\ Mahjong 4 -50 1-10 02-2
@ (mystery symbol) (nahodna vyhra) (nahodna vyhra) | (nahodna vyhra)
Nazov hry: Yellow Dragon F"\.' TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Farmer Jack

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlatidla MENU, tlacidla A a V¥ pre volbu vySky stavky na liniu v euréch,
AUTOSTART (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moZznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spodne] Casti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v
eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) a STAVKA NA LINIU (v eurach). Cez
tladidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam
o vyhernych funkciach. Vyherna tabulka v hre je automaticky prepocitana k nastavenej vyske celkovej
stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tla¢idlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie st zobrazované v eurach pod polom STAVKA. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava musia zaginat na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sgitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol FARMER JACK, nahradza v&etky ostatné symboly vo vyhernej linii, ktorej je
suéastou, okrem symbolu FURIK (scatter). Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly na jednej z
vyhernej linii po€nuc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za
normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$§ia ako vyhra za normalne symboly (aj
ked divoky symbol je su€astou vyhernej linie).

Bonusova Hra Zadarmo

Bonusovym symbolom je symbol FURIK (scatter). Zobrazuje sa na 2., 3. a 4. valci. Ak sa zobrazia 3
symboly FURIK kdekolvek na danych valcoch, hra¢ ziska vyhru podla vyherne] tabulky a ziska 5 togeni
zadarmo do Bonusovej Hry Zadarmo. VSetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do
pofa FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hra¢a v poli KREDIT na konci bonusove;j
hry. Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Hodnota stavky pre jednotlivé toéenia zadarmo je rovnaka ako v hre, v ktorej hra¢ bonusové hry
zadarmo ziskal. Po¢as bonusovych hier zadarmo hra¢ méze ziskat dalsie bonusové hry zadarmo.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Farmer Jack (v T-10-3.0
Verzia: 1.01 ol | Overil:931
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x 3%
@ Krava 10 25 0,625
A,\‘\"
Kon 10 2,5 0,625
Q\‘rb Kuréa 6,25 1,875 0,5
RV .
& |
f“‘) Prasa 6,25 1,875 0,5
w
@Zﬁ - A 3,75 1,25 0,125
K K 3,75 1,25 0,125
Q Q 2,5 0,5 0,125
J J 25 0,5 0,125
10 25 0,5 0,125
9 25 0,5 0,125
Farmar Jack
s (divoky symbol) 25 2 L
) LF Furik ) ) 2+
' (scatter symbol) 5 to€eni zadarmo

Nazov hry: Farmer Jack
Verzia: 1.01
Platnost 0d:24.02.2023
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Savanna Sunrise Deluxe

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlaidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla MENU, tlacidia A a ¥ pre volbu vy$ky stavky na liniu v eurach,
AUTOSTART (okrthle tlagidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzové tlacidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA (v
eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) a STAVKA NA LINIU (v eurach). Cez
tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam
o vyhernych funkciach. Vyherna tabulka v hre je automaticky prepoc&itana k nastavenej vyske celkovej
stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tiadidlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit pomocou tladidiel A a V.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie su zobrazované v eurach pod polom STAVKA. Celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci
Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
méze byt vo vyhernej linit nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany su€inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol MODRY DIAMANT, nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej linii, ktorej
je sucastou, s vynimkou bonusového symbolu KMENOVE MASKY (scatter). Kazdy divoky symbol
ktory je su¢astou vyhernej kombinacie nasobi liniova vyhru 2 krat. Dva divoké symboly vo vyhernej
kombinacii nasobia liniova vyhru 4 krat. Kombinacia pozostavajica len z divokych symbolov je
nevyherna.

Bonusova Hra Zdarma

Bonusovy symbol je symbol KMENOVE MASKY (scatter). Zobrazuje sa kdekolvek na 2., 3. alebo 4.
valci. Ak sa zobrazia 3 symboly KMENOVE MASKY na danych valcoch, hra ziska 10 bonusovych hier
zdarma do Bonusovej Hry Zdarma. Divoky symbol MODRY DIAMANT sa v Bonusovej Hre stava
pohyblivym a poslva sa po valcoch sprava dolava vzdy o jednu poziciu po kazdej bonusovej hre
a zvySuje tak hracovi Sancu ziskat vyhernu kombinaciu. VSetky vyhry v ramci bonusovej hry su
automaticky pridané do pola FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraca v poli Kredit
na konci bonusovej hry. V priebehu Bonusovej Hry Zdarma je mozné ziskat' dalsich 5 bonusovych hier
zdarma. Bonusové hry zdarma su hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpocitana z pola KREDIT
ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Bonusové Hry ziskané.

Nézov hry: Savanna Sunrise Deluxe el ‘S'i}.’CHra\lC's("{ SKUSOBNY T-10-3.0
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 5x 4% 3%
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
Nosorozec 40 16 6
A 6 4 1
K 6 4 1
Q 4 2 1
J 4 2 1
Kmeriové masky A ) 10 bonusovych
(divoky symbol) hier zdarma
Modry diamant ) } ;
(scatter symbol)
Nazov hry: Savanna Sunrise Deluxe .: LG g SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 wand USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
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4Spin

Hra 4Spin je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné kombinacie pre neparne &isla vyhernych
linii za¢inaju zlava doprava a vyherné kambinacie pre neparne ¢&isla vyhernych linii zaginaji sprava
dolava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla MENU, tladidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tladidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tlaéidlo Menu sa hrag dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlacidlo START Sedé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie pre vyherné linie ¢islo 1, 3, 5, 7, a 9 platia zlava doprava a pre vyherné linie &islo
2, 4, 6, 8 a 10 sprava dolava. Kombinacie musia zacinat od prvého valca zlava (respektive sprava)
arovnaké symboly (pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. V pripade 4 rovnakych symboloch na vyhernej
linii sa vyhra vyplati zlava aj sprava za 3 symboly.

V ramci hry sa méZu zdarma aktivovat' Specialne funkcie, ktoré hracovi zvysuju Sancu na vyhru

Divoky symbol Wild
Symbol ZLTA SEDMICKA je divoky symbol, ktory nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS

(Bonusové hry zdarma).

Mystery symbol

Symbol HVIEZDA je mystery (tajomny) symbol. Za 3 mystery symboly na vyhernej linii hra¢ ziskava
Mystery win s nahodnou vyhrou. Stavka je nasobend nahodnou hodnotou v rozsahu uréenom vo
vyhernej tabulke. Symbol HVIEZDA méze byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom ZLTA
SEDMICKA.

Bonusova hra zadarmo

Symbol BONUS (Bonusové hry zdarma) je bonusovy scatter symbol. Tri symboly BONUS (Bonusové
hry zdarma) na akejkolvek pozicii spustaju bonusovi hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych hier zdarma.
V bonusovej hazardnej hre su vyhry ziskavané na 54 vyhernych liniach Criss-Cross (27 linii zlava
doprava a 27 linii sprava dolava). V8etky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do pola
Free Bank, ktory je automaticky pridany do kreditu hraa v poli Kredit na konci bonusovej hry.
Bonusoveé hry su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola Kredit Ziadna stavka.
Hodnota stavok pre jednotlivé volné oto€enia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala vofnym

Nazov hry: 4Spin é;j’j '}'5:}:HNi(:i;{\i:lgarr.LJSQat;N? T-10-3.0
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oto€eniam, a po ktorej nasledovalo spustenie volnych otoéeni. Potas bonusovych hier zadarmo méze
hra¢ ziskat' dalSie bonusové hry zadarmo.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 42 000 € (420 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov 3x
7 Cervena sedmicka 60
- =
- ZIta sedmicka — Divoky symbol 40
Hviezda — Mystery win 2-60
y _ (nahodna vyhra)
e Meldn 20
' Hrozno 16
e Slivka 8
a Pomarané 8
o Citrén 4
“ Ceresne 2
| Bonus . = s
: (Bonusové hry zdarma) ‘ 10 bonusovych hier zdarma

Nazov hry: 4Spin g’;" 1"?.'1'(:HN1(‘:.K“i; SKOSOBNY T-10-3.0
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Mountain Legends

Hra Mountain Legends je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov
tiagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlaCidla MENU, tlacidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlaCidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzove tlacidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju poli¢ka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tlagidlo Menu sa hra¢ dostane
k vyhernej tabufke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlaCidlo START Sedé a podrzanim daného tladidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su€inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol Wild

Symbol TABORAK (wild) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového
symbolu HORSKY VYHLAD (scatter). Kazdy divoky symbol TABORAK (wild) na vyhernej linii nasobi
vyhru 2x. Dva symboly TABORAK (wild) nasobia liniovil vyhru x4, tri symboly TABORAK (wild)
nasobia liniovu vyhru x8 a Styri symboly nasobia liniovu vyhru x16.

Bonusova hra zadarmo

Symbol HORSKY VYHLAD (scatter) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaji ak sa 3
symboly HORSKY VYHLAD (scatter) objavia kdekolvek na druhom, tretom a &tvrtom valci, hrag ziska
10 bonusovych hier zadarmo. V priebehu bonusovych hier st vSetky vyherné kombinacie symbolov
zastavené a otacaju sa iba zvysné symboly na valcoch so $ancou zvysit uz dosiahnuti vyhernu
kombinaciu. Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzand a hrac¢ ziska extra otoéenia zvy$nych
symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztodia zvy$né symboly
na valcoch a pridavaju dalsie vyherné symboly k uZ dosiahnutym vyhernym kombinaciam. Extra
oto¢enie konéi, ked pride prva ototka, v ktorej sa hradovi nezlepSila, alebo nevytvorila vyherna
kombinacia. Nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie.

Vsetky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky pridané do pola Free Bank, ktory je automaticky
pridany do kreditu hraca v poli Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej
nie je hradovi odpoditana z pola Kredit Zziadna stavka. Hodnota stavky a pocet vyhernych linii pre
jednotlivé volné otoCenia je rovnaky ako v hre, v ktorej hra¢ bonusové hry zadarmo ziskal. Poéas
bonusovych hier zadarmo méze hraé ziskat' dalSie bonusové hry zadarmo.

Nazov hry: Mountain Legends pricend L EST s 8. T-10-3.0
Verzia: 1.01 Krajinskd cesta 2929/ 9 Overil:896
Platnost od: 11.02.2022 92101 PIESTANY Strana 1z 2
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky celkovej stavky v eurach

| Symbol Nazov 5x 4x 3x , 2x
) N |
Medved’ 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Liska 32 16 8 -
Puma 24 8 4 -
Koza 16 6 2 -
Jelen 16 6 2 -
A 8 4 1 =
K 8 4 1 -
Q 4 2 1 -
J 4 2 1 | -
| 4
Taborak ) ) ) )
(wild)
Horsky |
Vyhrad ; ) 10 bonusovych )
(Bonus scatter hier zadarmo
symbol)

B FEGHMEH - SHOSOBNY
Nazov hry: Mountain Legends smma  USTAV PIESTANY, &.p. T-10-3.0
Verzia: 1.01 Krajinskd cesta 2929/9 Overil:896
Platnost od: 11.02.2022 92101 PIESTANY Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobnia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢é&. 2022/1005

Mountain Legends 2

Hra Mountain Legends 2 je pétvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov
tiacidlom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlacidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlagidlo so $ipkou). V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tla¢idlo Menu sa hra¢ dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidlo START Sedé a podrzanim daného tlacidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypoéet vyhry na vyhernej
linii je dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol Wild

Symbol TABORAK (wild) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového
symbolu HORSKY VYHLAD (scatter). Kazdy divoky symbol TABORAK (wild) na vyhernej linii nasobi
vyhru 2x. Dva symboly TABORAK (wild) nasobia liniovli vyhru x4, tri symboly TABORAK (wild)
nasobia liniovd vyhru x8 a Styri symboly nasobia liniovi vyhru x16.

Bonusova hra zadarmo

Symbol HORSKY VYHLAD (scatter) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju ak sa 3
symboly HORSKY VYHLAD (scatter) objavia celé na druhom, tretom a &tvrtom valci (v jednej rovine
z hora, alebo z dola). Hra¢ ziska 10 bonusovych hier zadarmo. V priebehu bonusovych hier su vsetky
vyherné kombinacie symbolov zastavené a otaéaju sa iba zvy$né symboly na valcoch so $ancou zvysit
uZ dosiahnutt vyhernt kombinaciu. Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzana a hraé ziska extra
otocenia zvydnych symbolov nad rdmec obdrZzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztocia
zvysné symboly na valcoch a pridavaju dalSie vyherné symboly k uZ dosiahnutym vyhernym
kombinaciam. Extra oto¢enie konci, ked pride prva ototka, v ktorej sa hradovi nezlepsila, alebo
nevytvorila vyherna kombinacia. Nasledne sa vyhodnaotia vyherné kombinacie.

Vsetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do pola Free Bank, ktory je automaticky
pridany do kreditu hra¢a v poli Kredit na konci banusovej hry. Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocgitana z pola Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavky a pocet vyhernych linii pre
jednotlivé volné ototenia je rovnaky ako v hre, v ktorej hra¢ bonusové hry zadarmo ziskal. Pocas
bonusovych hier zadarmo nemoéze hrac ziskat' dalSie bonusové hry zadarmo.

Nazov hry: Mountain Legends 2 fsamd U P T-10-3.0
Verzia: 1.01 Krajinskad cesta 2929/9 Overil:896

Platnost od: 11.02.2022 92101 P ", E STANY Strana1z2
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921 01 PIESTANY

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky celkovej stavky v eurach

Symbol Nazov 1. 5x o 3x
i i ' i 1
Medved’ 200 160 40
Vik 160 60 16
Liska 40 16 6
Puma 6 4 1
Koza 6 4 1
A 4 2 1
K 4 2 1
Taborak ) _ | _
(wild) |
Horsky Vyhlad | ) T, o
(Bonus scatter - ; 10 bor;tézcr::nych hier
symbol) a |
e TECHNICRY SKUSOBNY
Mikzov bry: Mounfaln.Lsgends2 Eil USTAV PIESTANY, &.p. T7-10-3.0
Viexia: 1.01 Krajinska cesta 2929/9 Overil:896
Platnost od: 11.02.2022 92101 PIE -_f_*] TANY Strana 2 z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1006

Multi Spin

Hra Multi Spin je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tla¢idlom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch
vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlatidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrtihle tlagidlo so &ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlac¢idlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tlagidlo Menu sa hraé dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinéacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jedne;j
z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Extra multiplikator

Ak hrac ziska symbol MULTI SPIN na ktoromkolvek valci, navysi sa hodnota multiplikatora (moznosti
X2, x4 a x6). Kazdy nasledujuci symbol MULTI SPIN zvySuje dalSiu hodnotu multiplikatora. Hodnota
multiplikatora sa bude zvySovat' do tretieho ziskaného symbolu MultiSpin (hodnota x6), alebo do prvej
vyhernej kombinacie. Ak hraé ziska akukolvek vyhru, dana vyhra sa vynasobi s aktualnou hodnotou
multiplikatora a hodnota multiplikatora klesne na hodnotu x1.

Multiplikator je aktivny pre kazdu hodnotu stavky zvlast, tak aby bolo mozné multiplikator nazbierat' na
v§etkych mozZnyh hodnotach stavky.

Nazov hry: Multi Spin e UsT

ANY, &.p. T-10-3.0
Verzia: 1.01 Krajinskd cesta 2929/9 Overil:896
IESTANY Strana 1z 2

Platnost od: 11.02.2022 g2101 |

12 3.



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
SkiiSobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 72 000 € (720 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky celkovej stavky v eurach

7 Stastna 40 20
Sedmicka
a Meldn 20 10
. Hrozno 8 5
a Slivka 8 5
a\ Pomarané 4 1
u Citrén 4 1
“ Ceresne 3 1
BAR 3 1
Multi Spin
(Extra i )

Multiplikator)

Nazov hry: Multi Spin
Verzia: 1.01

Platnost od: 11.02.2022
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

SkuiSobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1008

Sticky Fruits

Hra Sticky Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly v 10 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlacidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
V euréach, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlagidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tladidlo Menu sa hrac¢ dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlagidio START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany st¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat’ na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol Wild
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vsetky symboly pokial je stcastou aspori jednej
vyhernej kombinacie na ktorejkolvek vyhernej linii.

Respin

Pokial hra¢ obdrzi vyherni kombinaciu, vyherné symboly sa zastavia na svojej pozicii a véetky ostatné
valce sa znova otoCia (zadarmo) so $ancou na vytvorenie novych vyhier, alebo navySenie pévodnej
vyhernej kombinacie. Opakované otaéanie valcov trva, kym sa navySuje moznost celkovej vyhry.
Respin konéi ked po pretoCeni valcov nevznikne nova a ani sa nerozsiri Ziadna aktualna vyherna
kombinacia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 60 000 € (600 nasobok stavky)

Néazov hry: Sticky Fruits ' % s : T-10-3.0

Verzia: 1.01 Krajinska cesta 2929/9 Overil.896
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Vyherna tabulka: udava nasobky celkovej stavky v eurach

& _symbol Nazov 4)(_ Gl 3x PR 2
: p Sedmicka 60 10
e Mel6n 20 8
. Hrozno_ 8 4
@ ;ka 8 4
@ Pomarané ; _ 2
U Citrén 4 2
“ Ceresiie 2 1
x Hviezda 2 1
divogﬂs-s?mboi ) i

MNazov hry: Sticky Fruits

Verzia: 1.01

Platnost od: 11.02.2022
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Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1009

Vigorous Knights

Hra Vigorous Knights je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tlacidlom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlaCidla MENU, tlacidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moZnosiou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlagidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tlagidlo Menu sa hraé dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlaéldlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozne spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyherne;
linii je dany su¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol Wild

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vsetky symboly na 2., 3. a4. valci okrem scatter
bonusového symbolu. Kazdy aktivny divoky symbol na vyhernej linii ndsobi vyhru x2. Dva symboly
WILD (wild) nasobia liniovu vyhru x4, tri symboly WILD (wild) nasobia liniovi vyhru x8 a Styri symboly
nasobia liniovu vyhru x16.

Bonusové hry zadarmo

Symbol BONUS (scatter) je bonusovy scatter symbol. Za 3 symboloy BONUS (scatter) kdekolvek na
druhom, tretom a &tvrtom valci ziskava hra¢ 10 bonusovych hier zadarmo. Vsetky vyhry v ramci
bonusovej hry su automaticky pridané do globalneho FREE BANK, ktory je automaticky pridany do
kreditu hraCa v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre ucely vypo&tu vyhry v ramci bonusovych
otoeni sa pouZije vySka stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusové otoéenia spustené.
Poctas bonusovych hier zadarmo hra€ neméze ziskat dalsie bonusové hry zadarmo.

RozS§irujuci sa divoky symbol 3 RYTIERI

Rozsirujuci sa divoky symbol 3 RYTIERI je pritomny iba po&as bonusovych hier zdarma na 2., 3. a 4.
valci. Ak sa tento divoky symbol objavi na valci, rozsiri sa na véetkych poziciach valca, ostava na valci
pocas vsetkych zostavajucich bonusovych hier zadarmo a nahradza vSetky symboly.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Vigorous Knights T-10-3.0
Verzia: 1.01 Qveril:896
Platnost od: 11.02.2022 Strana1z2
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Vyherna tabulka: udava nasobky celkovej stavky v eurach

Symbol Nazov 5x 4)(_ ¥ 3x 2x |
Rytier " 40 20 4 1
l@ ‘ Princezna 20 10 2 -
218 B
LM Panos 20 10 2 .
a Bojovnik 8 4 2 :
‘ Drak 8 4 2 .
@\)‘ Zezlo , 6 4 1 f ;
= |
% Me& 6 4 1 ]
o
*"’ Cep 6 4 1 -
A 4 2 1 -
K 4 2 1 -
Q 4 2 1 -
WILD l
divoky symbol ) . - }
3 Rytieri .
(bonusovy divoky - ' - “ .
symbol)
Eonus = - bonu;gvych -
(sc?t%[ _;ymbot) _ hier zadarmo

Nazov hry: Vigorous Knights -

Bk | T-10-30
W 1.1 Krajinskd cesta 2929/9 Overil.896
Platnost od: 11.02.2022 92101 PIE 5‘; T ANY Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2021/760

Primal Age

Hra Primal Age je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlacidlom Start
dosiahnut’ vyhernl kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitadovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich a informa&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla Menu, tlacidida A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tiacidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzove tladidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje financné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel A a V.

Vyhry

Vys&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zwvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD (kameri) je divoky symbol. Nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). V pripade moznej vyhernej kombinacie sa valec, na ktorom sa symbol WILD (kamefi) objavil,
zapini aZz po poziciu WILD kamerimi, ktoré maju funkciu divokého symbolu. Kazdy aktivny symbol
WILD na vyhernej linii nasobi liniova vyhru, ktorej je suc¢astou x2 (v pripade dvoch symbolov WILD vo
vyhernej kombinacii sa liniova vyhra nasobi x4).

Bonusové hry — volné otoéenia (Sticky Free Extra Spins)

Symbol Bonus je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi symbolmi Bonus (Scatter)
kdekolvek na valcoch. Hra¢ ziska 10 toc¢eni zdarma. V priebehu bonusovych hier st véetky vyherné
kombinécie zastavené a dotacaju sa iba zvy$né valce so $ancou zvysit uz dosiahnutl vyhru. Kazda
vyherna kombinacia je pridrzana a hra¢ ziska extra oto¢enia zvy$nych symbolov (Extra Spins) nad
ramec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztogia zvy$né valce a pridavaja dalsie
vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra Spins koné&i, ked pride prva nevyherna kombinacia. Dalsie
bonusové otocenia mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. VSetky vyhry v ramci bonusovej
hry su automaticky pridané do pola Free Bank, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraéa v poli
Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry st obmedzené limitom maximainej vyhry. Bonusové hry
su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavok pre
jednotlivé volné otofenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala volnym otoéeniam, a po
ktorej nasledovalo spustenie volnych otogeni. V priebehu a ani po skonéeni bonusovych hier nie je
mozZné vstupit do hazardnej hry Risk.

Nazov hry: Primal Age gf*rga TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 ﬂf:;aa USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 901
Platnost od: 05.05.2021 Krajinskacesta 2929/9 Strana 1z 2
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
,z Pra&lovek 200 80 20 4
. 'g Mamut 160 40 16 2
~ -
i Diviak 20 8 3 g
& Vtak 10 4 2 -
u
‘&sn; A 6 4 1 .
K « o |
Q Q 4 2 1 3
; i J 4 2 1 =
'o 10 3 2 1 .
9 9 3 2 1 o

Nazov hry: Primal Age
Verzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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Super Star 27

Hra Super Star 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom Start
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich a informa&nych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tladidla A a V¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruZove tlacidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju poli¢ka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvysSia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Joker (Zolik) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, vratane symbolu Hviezda
(Mystery), iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii a minimaina
vyska stavky je vacsia alebo rovna 0,50€. Je to signalizované napisom WILD JOKER nad kazdym
z valcov.

Mystery symbol

Symbol Hviezda je mystery symbol. 3 mystery symboly na akejkolvek vyhernej linii aktivuju MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou, ktora je uréena nasobkom aktualnej vysky stavky a multiplikatoru mystery
vyhry. Pokial je divoky symbol neaktivny, hodnota multiplikatoru je vrozmedzi od 4x do 150x.
V opaénom pripade, kedy je divoky symbol aktivny, je tato hodnota od 2x do 75x.

Nazov hry: Super Star 27 Fm!*" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 ol USTAV PIESTANY, §.p. Overil: 901
Platnost od: 05.05.2021 Krajinska cesta 2929/9 Strana1z2
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 13 900 € (139 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypoéet vyhry je dany sléinom ndasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

‘ Divoky symbol | Divoky symbol
' neaktivny aktivny
Symbol Nazov
Stavka od 0,10€ | Stavka od 0,50€
do 0,50€ do 100€
x| E‘?ﬁ/‘ﬁ Hviezda (Mystery symbol) 4150 975
o

3x BAR 60 30

3x @ Joker (Divoky symbol) 60 30

3x 7 Sedmicka 60 30

3x é Zvon 20 10

3x Melon 20 10

3x ‘ Hrozno 8 4

3x 0 Slivka 8 4

3x é Pomarané 4 2 "

3x O Citrén 4 2

3x w Ceresne 4 2

Nazov hry: Super Star 27
Verzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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Blazing Reels

Hra Blazing Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tladidlom Start
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry,

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tla¢idla A a V¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so &ipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlagidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,40 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Sedmicka je divoky symbol, nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Scatter)
v pripade, Ze je sucastou vyhernej kombinacie. Symbol Wild méze na vyhernej linii vytvorit' viastnu
vyherna kombinaciu.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Miniméine 3 a viac Scatter symbolov kdekolvek na valcoch tvori

vyhernu kombinaciu.

Nézov hry: Blazing Reels et roecngioly SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 pemtn  USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 901
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92101 PIESTANY
323



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

:Symbol Nazov 5x 4x 3x
T e | B | 0 | 1
. Hrozno 10 2 0,5

a Slivka 5 1 0,5
c Melén 5_ 1 ;_
e ;omarané 25 0,5 0,25
U Citrén 2.5 0,5 0,25
ﬂ Ce;eéne 2,5 0,5 j 0,25

B :19.‘2:;::} 500 20 5

Nazov hry: Blazing Reels
Verzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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Triple Wild Seven § Reels

Hra Triple Wild Seven 5 Reels je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov
tiatidlom Start dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov

prispbsobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidla Menu, tlacidia A a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okruhle ruzové tlacidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidlo Menu sa hra¢ dostane kvyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
nepreruSovane. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripo€itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol 777 je divoky symbol. Vyskytuje sa na druhom, tretom a $tvrtom valci. Nahradza vsetky
symboly okrem symbolov Scatter (Hviezda, Zvonéeky) iba v pripade, ze je sutastou akejkolvek
vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Ak sa vyskytne divoky symbol vo vyhernej kombinacii rozsiri sa
na cely valec.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 scatter symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na
akejkolvek pozicii tvoria vyhernt kombinaciu.

Symbol Zvonéeky je scatter symbol. 3 a viac scatter symbolov Zvonéeky kdekolvek na valcoch tvori
vyhernt kombinéciu.

Nazov hry: Triple Wild Seven 5 Reels B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 154 300 € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suc€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
e\ Melén 500 25 5 1
sl
t: ...,| ziaty BAR 70 12 4 :
|
Strieborny BAR 70 12 4 -
Bronzovy BAR 20 4 2 -

e Pomarané 15 3 1 -

6 Slivka 15 3 1 ’
ﬂ Cereéne .15 3 1 &

u Citrén 15 3 1 s |
$ Zvonéeky (Scatter) 100 20 5 .

N Hviezda (Scatter) & . 20 i

Nézov hry: Triple Wild Seven 5 Reels TR TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Flaming Spins

Hra Flaming Spins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov tla¢idlom Start
dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tlacidia A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tiaCidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlacidio Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,20 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zwvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripoc¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory sa vyskytuje na druhom, tretom a Stvrtom valci. Expanduje a
nahradza akykolvek iny symbol na aktualnom valci okrem scatter symbolov iba v pripade, Ze je
suc¢astou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii.

Scatter symboly
Symbol Hviezda je scatter symbol. 3 symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na akejkolvek

pozicii tvoria vyhernu kombinaciu.

Symbol Zvonceky je scatter symbol. 3 a viac symbolov Zvonéeky, kdekolvek na valcoch tvori vyhernu
kombinaciu.

Nazov hry: Flaming Spins L TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 123 550 € (1 235,5 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4; ; 3x 2x
7 Sedmicka 150 10 25 8.5
. Hrozno 25 5 2 -
Gﬁ Melén 25 5 2 -
@ Ba-r 10 25 1 -
6 Slivka 5 1,5 0,5 -
Q Pomarané¢ 5 1.5 0,5 -
u Citron 5_ 15 05 -
“-Ce;eéne 5 15 05 wi |
P oy | ™| B3
B (scaton =l egA |

Nazov hry: Flaming Spins
Verzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/766

Multiplay Hot

Hra Multiplay Hot je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom Start
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovliadacich a informacnych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tlacidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so $ipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a), Stavka (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlagidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinéacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavajl. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol MULTIPLAY je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na valci iba v pripade, Ze je
sucastou akejkolvek vyhernej kombinacie. Kazdy aktivny divoky symbol na vyhernej linii nasobi liniovu
vyhru x2. Pri dvoch symboloch MULTIPLAY to je x4 a pri troch symboloch x8.

Nazov hry: Multiplay Hot KUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 Bad S TANY, &.p. Overil; 901
Platnost od: 05.05.2021 Krajinskacesta 2929/9 Strana 1z 2
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
VypoCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

! Symbol  Nazov 4x 3x
7 Sedmicka ' 160 16
G Melon 60 6
‘ Hrozno 40 4
. Slivka 4 1
0 Pomarané 4 1
Citron J 4 1
i
& i
Ceresne 4 1
Nazov hry: Multiplay Hot B CHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 Bec USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 901
Platnost od: 05.05.2021 Krajinskacesta 2929/9 Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/768

Treasure Box 2

Hra Treasure Box 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom Start
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla Menu, tlacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tlagidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruzove tla€idlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finan¢né prostriedky hraéa), Stavka (celkova stavka v eurach). Vyherné linie
sa hradovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane kwyhernej tabulke,
nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Kombinacia Scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Minimalne 3 a viac symbolov scatter kdekolvek na valcoch tvori

vyhernu kombinaciu.

Mystery symbol

Symbol Trezor je bonusovy mystery symbol. Ked sa objavia tri alebo viac symbolov Trezor na vyhernej
linii na valcoch, je spusteny Bonus Feature (bonusova funkcia). Hra¢ musi otvorit Trezory, ktoré su
zobrazené na valcoch. V Trezore je umiestnena nahodna Mystery vyhra (hodnota je uréena v rozmedzi
minimalnej a maximalnej vyhry podfla vyhernej tabulky pre aktualnu vySku stavky). V pripade, ak hrac
otvori prazdny trezor, bonusové hry kon¢ia a hracovi je pripisana doteraj$ia vyhra z pol'a Vyhra do pola
Kredit.

OBNY ——
! p. L
rajinské cesta 2929/9 Sf::::"1 920;
92101 PIESTANY
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka

Vypocget vyhry je dany st¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

fSymboi Nazov 5x 4x 3x 2x
e | ke L)
@ Trezor(Mystery) 4 4000 [0-1000|0-1000 -
@ Sedmicka 1000 200 20 -
O Melon 100 40 10 -
“ Hroznc:_ N 40 _ 10 4 2
. Slivka 40 10 4 -
Pomaran¢ 40 10 4 “__-—-
* Ceresne b 40 1(; 4 1
: % Hviezda (Scatter) 50 10 2 . |
L | I

Nazov hry: Treasure Box 2
Verzia: 1.01
Platnost od: 05.05.2021
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/594

Jewels Quest 2

Hra Jewels Quest 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolml na valci (Stvrty symbol na valci je iba informativny pre
pripadny prepad - kaskady). Cielom hry je roztogenim valcov tlagidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrthle ruzové tlacidlo so Sipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky. "

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidlo START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, sprava dolava a stredom. Symboly sa musia nachadzat' na troch
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Vyherné symboly sa z valcov odstrania a na ich miesto
padnu symboly z vy$Sich pozicii a mézu sa vramci jedného toc¢enia vytvorit dalsie vyherné
kombinacie. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Pri 5 vyhernych symboloch sa vyhra pocita 1x.

Divoky symbol wild

Symbol GREEN MASK (Zelena Maska) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem
bonusového (scatter) symbolu RED MASK (Cervena Maska), iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek
vyhernej kombinacie aspofi na 1 z 20 vyhernych linii. Kazdy jeden aktivny divoky symbol GREEN
MASK (Zelena Maska) na vyhernej linii nasobi liniovt vyhru 2x. Ak su teda 2 symboly wild na vyhernej
linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra
sa nasobi x16.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov

Symboly vo vyhernej kombinacii exploduji (zmiznt) z valcov a st nahradené novymi symbolmi zhora
(kaskady). Po nahradeni novymi symbolmi sa opat vyhodnotia vietky vyherné linie. Hra¢ méze vyhrat
kaskady maximalne desatkrat.

Mystery bonus symbol

Symbol RED MASK (Cervena Maska) je (scatter) mystery (tajomny) symbol. Minimalne 3 a viac
mystery symbolov RED MASK (Cervena Maska) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovy MYSTERY
WIN s n&hodnou vyhrou. V kazdom symbole RED MASK (Cervena Maska) je umiestnena nahodna
MYSTERY vyhra (podla umiestnenenej farby diamantu v symbole RED MASK (Cervena Maska)) alebo
koniec bonusovej hry (ak si hrag zvoli symbol RED MASK (Cervena Maska) bez diamantu).

Tabulka vyhier pre jednotlivé diamanty ukryté v symbole RED MASK (Cervena Maska) udava
nasobky celkovej stavky v eurach.

Nazov hry: Jewels Quest 2 F ¢ TECHNICKY S KUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 Wt USTAV PIE m'\‘f &.p. Overil: 901
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Limity stavok:

SYMBOL NASOBOK
ZIty diamant 5
Cerveny diamant 10
Zeleny diamant 15
Modry diamant 20
Sedy diamant 25

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Tabulka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

! Symbol 5x 4x 3x
GOLD MASK (Zlata maska) ; 15 10 5
B Ao | 10 5 2
-_—l(__(_K;;I') 10 5 2
Q (Kralovna) _ 4 3 1
J (Chlapec) 4 3 : 1
10 (Desiatka) 5 : : 2_ - 1
9 (Deviatka) 3 2 1
o o e o = JE
Platnost od: 04.09.2020 Klrﬁiinskacesta 2929/9 Strana 222
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Nightmare Squad

Hra Nightmare Squad je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlacidlom
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Po&et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, tlacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tlagidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzove tlagidlo so $ipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START $edé a podrzanim daného tladidla je mozné spustit’
autostart.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €
pomocou tladidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol ,HROBAR je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
~NAHROBOK - BONUS*“ (Scatter) a mystery symbolu ,,STROM“ (Scatter) iba v pripade, Ze je
sucastou akejkolvek vyhernej kombinacie aspori na 1 z 20 vyhernych linii.

Mystery symbol

Symbol ,,.STROM“ je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symbolov kdekolvek na
valcoch aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v rozmedzi minimaine;
a maximalnej moznej vyhry podla vyhernej tabulky pre aktualnu vysku stavky.

Bonusova hra Tocenia zdarma

Symbol ,NAHROBOK - BONUS“ je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi
symbolmi ,NAHROBOK - BONUS* (scatter) kdekolvek na valcoch. Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4
scattre) alebo 30 (5 scattrov) toteni zdarma. Dal$ie bonusové otodenia zdarma moZno vyhrat v
priebehu aktivnej bonusovej hry v zavislosti od po¢tu bonusovych scatter symbolov naprie¢ v&etkymi
valcami. VSetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do globalneho FREE BANK, ktory
je automaticky pridany ku kreditom hraéa v poli KREDIT na konci bonusove] hry. Pre ucely vypoétu
vyhry vramci bonusovych otoeni sa pouzije vySska stavky z herného kola, vramci ktorého boli
bonusové oto&enia spustené.

Bonus Random Wild Feature (nahodny bonusovy divoky symbol )

Bonusové hry obsahuju funkciu nahodny divoky symbol WILD, tzn. po dotoéeni valcov nahodne zmeni
pavuk lubovolné symboly na obrazovke na divoké symboly WILD, ktoré nahradzaju vSetky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu ,,NAHROBOK - BONUS* (scatter) a mystery symbolu ,,STROM*
(scatter) a zvySuju tak hragovi moznost' vyhry. Divoky symbol WILD sam nevytvori vyhernt kombinaciu.

Nazov hry: Nightmare Squad k TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 v USTAV PIESTANY, s.p. Overil: 901
Platnost od: 04.09.2020 Krajinskacesta 2929/9 Strana 1z 2
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbol 5x 4x 3x
a‘;s"t‘;‘ry S—_ 4-200 2-60 1-40
g gir\:::;é;ars:ylr?;;f{wild) =0 C 40
?’ Upirka 100 40 20
w Klaun 80 32 16
0 Zombie 32 16 8
M 250 24 8 4
k K 15 B G
a f(:rét’ovné 16 6 2
j é‘hlapec 8 4 1
'o 1Dll:’es.iatka\ 8 4 1
9 g‘leviatka 4 2 1
Nazov hry: Nightmare Squad g TECH INICKY SKU SONNY T-10-3.0
Verzia: 1.01 i USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 901
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FireBird 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tla¢idlda MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu toceni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do
vy€erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukoncit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moéze byt hraovi ponlknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zad¢inat' na valci tplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tlacidla s obrazkom kariet vstlpit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenui alebo &iernu farbu vyZrebovane; karty. Pokial
je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovane] karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stla¢enim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra kon€i a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celld vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT maze hrag riskovant &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracéovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: FireBird 27 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500 000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra€ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol je symbol FENIX, nahradza véetky ostatné symboly. Za 3 po sebe idtice divoké symboly
poénuc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 1000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € (450 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka zakladnej hry (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x
z Sedmicka 50
.4 J
—~ Zvon 20
‘t&{
KAK BAR 12
I) Melon 8
@ Hrozno 6
{
0 Slivka 4
S
v Pomarané 4
"> Citréon 2
Y )
%. Ceresne 2
W P Fénix 50
o (divoky symbol)
Nazov hry: FireBird 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1217

Respin Joker 243

Hra Respin Joker 243 je pat valcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim
valcov dosiahnut’ vyhernu kombmamu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
piatich vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov
a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE S$iPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poc¢tu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukongit' tladidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tofenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidliom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakézat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozZno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci tuplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA Riziko

Po kazZdej vyhre je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na €ervenu alebo ¢&iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebované karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlaéenim tlagidla PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra kon&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hra¢om zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry; Respin Joker 243 T-10-3.0
Verzia: 1W91 B "8 TECHNICKY SKUSOBNY Overil:631
oSS — é STAV PIESTANY, &.p. ok

Platnost od: 27.09.2022 Krajinskd costa 2929/9 Strana 1z 3

92101 PIESTANY
-323.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suahrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatné symboly.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Vyherné kombinacie ktorych sucastou je divoky symbol zostani na svojom mieste a hra¢ ziska jednu
otacku zadarmo (respin). Ked sa pocas tejto otacky neobjavi Ziadny novy divoky symbol, funkcia Sticky
Wild Respins koné&i. Funkcia pokraduje ak hra¢ ziska dalSiu vyhernt kombinaciu s novym divokym
symbolom. Funkciu nie je mozné spustit ak su vSetky symboly na valcoch sucastou vyhernych
kombinacii. Vyhry su vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry su do ukonéenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukon&eni mdzu byt znasobené v nasobnej hre, alebo
pripisané do kreditu. Po¢as funkcie nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po€as funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
funkcia ziskana.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Respin Joker 243 E:‘(‘"s TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Joker : ) )
(divoky symbol)
Zvonéek 20 10 5
Melén 8 4 2
Hrozno 8 4 2
Slivka 4 2 1
Pomarané 4 2 1
Citrén 2 1 0,5
Ceresne 2 1 0,5
Nézov hry: Respin Joker 243 - ! " T-10-3.0
4 K" TECHNICKY SKUSOBNY ;
Samp el BTl OSTAV PIESTANY, L.p. Ovafiias]
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Aztec Jaguar

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hrac¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKI":' HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pocétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' tliagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlaCidliom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveil moéze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluénej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci Gpine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocget vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA Riziko

Po kazdej V)'*hre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlageni tlacidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo
¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli sprévnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokraCovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek
hraom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZfiuje
rozdelenie riskovanej Eiastky. Tla¢idlom POLIT moze hrag riskovanu éiastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracéovi do pofa KREDIT

Néazov hry: Aztec Jaguar T-10-3.0
veria 191 . P
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hré¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu sahrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symseoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol BOJOVNIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly
okrem bonusovych symbolov a symbolu PYRAMIDA.

BONUSOVY SYMBOL (BONUS)

Bonusovym symbolom je symbol ZLATA GULA. Vyskytuje sa v zakladnej hre, v bonusovej hre Volné
otatky ako aj v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, ktord méze aktivovat. Zobrazuje sa vo forme
symbolu s nahodnou hodnotou, alebo ako symbol s napismi MINI, MINOR, MAJOR, ktorych hodnota je
dana vyhernou tabulkou a zaroveri sa zobrazuje v prisludnych poliach nad valcami. Bonusové symboly
s hodnotou sa mézu zobrazit' aj ako symboly so $pecialnymi funkciami, ktoré zvySuji hodnoty ostatnych
bonusovych symbolov (symbol so znamienkom +), alebo sa rozs$iruji na danom valci (symbol so
Sipkami Av). Bonusoveé symboly su vyplacané iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN.

BoONUSOVA FUNKCGIA HOLD AND WIN )

Pocas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov ZLATA GULA kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu HOLD AND WIN. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia valcov (respiny)
a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostant uzamknuté na svojich poziciach
az do jej ukon¢enia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly rovnako
zostan( na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlicich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia
kon¢i, ak sa pocCas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spoéitaju av pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripo¢itand aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako 500
nasobok celkovej stavky. Bonusova funkcia moéze byt aktivovana aj potas bonusovej hry volné otacky
zobrazenim bonusového symbolu na spojenom valci. Celkovu vyhru z bonusovej funkcie mozno
znasobit' v nasobnej hre.

BONUSOVA HRA VOULNE OTACKY )

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry 3 symboly PYRAMIDA (scatter) kdekolvek na valcoch 2,3, a
4 je opravneny hrat zadarmo 5 volnych otacok.

Potas Volnych otacok su valce 2, 3 a 4 spojené a tocia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytuju
obrie symboly. Pre u¢el vyhodnotenia vyhry su spojené valce povazované za samostatné a obri symbol
predstavuje 9 rovnakych symbolov. Na spojenom valci sa zobrazuje cely symbol. Potas Volnych
otd&ok sa symboly ZLATA GULA a PYRAMIDA objavuju iba na spojenom valci. Obri symbol
PYRAMIDA udeluje dalsich 5 volnych otaéok. Pogas Volnych otacok je mozné vyhrat maximalne 15
volnych otalok. Ak sa na spojenom valci zobrazi symbol ZLATA GULA rozdeli na 9 bonusovych
symbolov s rovnakou hodnotou a spusti funkciu HOLD AND WIN. Vyhry vo volnych otackach su
vyplacané iba za kombinacie Styroch alebo piatich symbolov na vyhernej linii.

VoIné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT v EUR Zziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su poCas hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych ota&ok mozno znasobit' v nasobnej hre.

Nazov hry: Aztec Jaguar , , ] T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 o8 TECHNICKY SKUSOBNY Overil:815
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 299 000,00 € (1495 x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x (neplati pre:f:;l'ne otacky)
Jaguar 8 4 L
Drak 4 2 vl
Amulet 4 1 Y
Vaza 4 1 0.2
Dyka 2 0.8 e
A 2 0,4 0,2
K 2 04 0.2
Q 1 04 0,2

Nazov hry: Aztec Jaguar
Verzia: 1.9.1
Platnost od: 07.06.2022
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Nazov 5x ax (neplati pre volné otagky)
1 0,4 0,2
Bojovnik
(divoky symbol) A - !
Pyramida v
(scat¥er o B ” " 5 volnych otagok

VYHERNA TABULKA PRE BONUSOVE SYMBOLY (NASOBITEL CELKOVEJ STAVKY):

Symbol

Nazov

Hodnota symbolu / funkcia

Zlata gula s nahodnou hodnotou

(bonusovy symbol) 1=
Zlata gula MINI 20
(bonusovy symbol)
Zlata gula MINOR 50
(bonusovy symbol)
Zlata gula MAJOR 100
(bonusovy symbol)
1-20

Zlata gula — zvysujuca hodnotu
(bonusovy symbol so Specialnou

funkciou)

Navysi o svoju vlastni hodnotu hodnoty
vSetkych bonusovych symbolov na
valcoch okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.

Zlata gula — expandujluca
(bonusovy symbol so 8pecialnou

1-20
Rozsiri sa na prazdne pozicie daného
valca a navysi o svoju vlastnu hodnotu
hodnoty ostatnych symbolov na danom

funkciou) valci okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.
Nazov hry: Aztec Jaguar ) A : ; T-10-3.0
S ES 3 TECHNICKY SKUSOBNY Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2020/631

Reel Hot Respin

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 az 30 vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabufku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Poé¢as totenia valcov je mozné skratit ¢as ich tofenia tlagidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit' po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vySky stavky na liniu a zvolenim poctu aktivnych
vyhernych linii, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlag¢idlo MAX BET umoziiuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci
uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy&8ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripo&itané k liniovym vyhram. Vypo&et vyhry na vyhernej linii je dany stéinom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. \V novej obrazovke
sa hraé moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenl alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat',
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlaéenim tlagidla ,PRIPISAT*. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hra€om zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlacidlom POLIT* méze hraé riskovanu éiastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinneé miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pofa ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozZné pokratovat do momentu, kym hraé¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Reel Hot Respin CHNICKY SKUSOBN T-10-3.0
o TECHNICKY SKUSOBNY i
Verzia; 1.9.2 USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 815
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozne zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlce karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIvoKY sYmBoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu scatter. Divoky
symbol méze vytvorit' viastnu vyhernu kombinaciu.

RESPINY VALCOV

Po kaZdej otacke si mdZe hraé zvolit otoéenie ,Respin” na jednom z valcov.

Pod kazdym valcom sa zobrazi individualny dodatoény poplatok (0,01 az 4622,77). Po stlaceni tlacidla
RESPIN pod valcom sa poplatok odpocita z kreditu a zvoleny valec sa opat' roztoéi.

,Respin* valcov nie je mozny vo vychodiskovom stave hry, po zmene stavky, pocas bonusovej
hazardnej hry ,Volné otacky" a po navrate z bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky" do zakladnej hry.
Pocas otocenia ,Respin“ st vyplacané len vyhry, ktorych su¢astou bol znovu rozto¢eny valec.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY"

Ak hrac¢ ziska po¢as jednej hazardnej hry stuc¢asne 3 alebo viac symbolov FREE SPINS kdekolvek na
valcoch (scatter) obdrzi okrem vyhry aj 10, 15 alebo 20 volnych otoéeni (v zavislosti od poétu scatter
symbolov)., Po¢as bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky" su vyhry nasobené x2. Pocas hrania
Volnych otacok je mozné vyhrat' dalSie dodato¢né volné otacky. V pripade, Ze hraé po&as volnych
otaok dosiahne limit maximalnej vyhry budu volné otacky ukon&ené bez ohladu na zostavajlci pocet
volnych otacok.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpocitana z pola ,KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry si pocas hazardnej hry ,Volné otacky"
kumulované v poli ,VYHRA v EUR",

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,05 € (0,01 € v pripade respinu valca)

Maximalna stavka do hry: 90,00 € (4622,77 € v pripade respinu valca)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 €

Nazov hry: Reel Hot Respin ™22 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Wild
(ke symbol) 10 000 1000 100 5
Free Spins
(scatter) 50 10 S 1
Sedmicka
Akékolvek o8 20 5 :
kombinacia
Bar
Akakolvek
kombinacia 50 20 5 B
- ;jﬂ:ia 500 250 50 :
sg)dvr?'gigia 500 250 50 -
. : . =2 TECHNICKY SKUSOBNY
e 192 s USTAVPIESTANY. ip. ver: 815
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Nazov 5x 4x 3x 2x

Sedmicka 500 250 50 -

Trojity Bar 250 150 25 -

Dvojity Bar 250 150 25 -

Bar 250 150 25 -

Slivka 150 100 10 -

Citron 100 75 10 -

Ceresia 75 50 10 -
Nazov hry: Reel Hot Respin T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 Overil; 815
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1687

81 Famous Multifruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych lini (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
. ovladacich a informaénych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlagidla MENU (3 pozdizne &iary) (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry
a historiu hier), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stévky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toCenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento reZzim hrania je mozné ukonéit tiagidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidliom STOP/®m a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovenn méZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poc¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozneé deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit'
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlac¢idlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci tplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre nepresahujlcej 250 000€ je mozné po stlaceni tlaCidla s obrazkom kariet vstipit' do
novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac
mézZe pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu
vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspeSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve

Nazov hry: 81 Famous Multifruits r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet véetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuélnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich
vyzZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly. Kazdy
jeho vyskyt vo vyhernej kombinacii zdvojnasobi jej vyhru (1 vyskyt vo vyhernej kombinacii znasobi jej
vyhru x2, 2 vyskyty vo vyhernej kombinacii znasobi jej vyhru x4 a 3 vyskyty vo vyhernej kombinacii
znasobia jej vyhru x8). Kombinacia divokych symbolov nevytvara vyhernu kombinaciu a kombinacia 4
divokych symbolov sa nemdzZe vytvorit.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie):

Nazov 4% 3x
Sedem 160 16
Melén 60 6
Hrozno 40 4
Slivka 4 1
Pomarané 4 1
Citron 4 1
Ceresne 4 1
BAR 2 1
Wild ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: 81 Famous Multifruits r TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/686

SYNOT Progressive Bonus

Prémiova hra SYNOT Progressive Bonus je nastavena v systéme ako prémiova internetova hra
v internetovom kasine, to znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazda internetova hra v internetovom
kasine pripojena do prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus.

Prémiova hra SYNOT Progressive Bonus sa sklada zo 4 urovni Bronze, Silver, Gold, Diamond.
Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,01 % az 10,00 %) zo
stavok hragov vSetkych internetovych hier v internetovom kasine zapojenych do prémiovej hry.
Prispevok sa prerozdeluje do kaZdej Grovne a zaroven sa tento prispevok automaticky prerozdeluje do
aktivnej a skrytej ¢asti danej Urovne prémiovej hry. Skrytd ¢ast sa po dosiahnuti prémiovej vyhry
pripocita k pociatoénej hodnote danej urovne prémiovej hry a presunie sa do aktivnej asti prémiovej
hry. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 10 000 000 €.

Rozdelenie urovni prémiovej hry:

e Bronze:

- Pociato&na hodnota danej Urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najvacsia.

e Silver:
Pociato€na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €
Pravdepodobnost' vyhry z prémiovej hry je medzi troviiou Bronz a urovriou Gold.

» Gold:

Pociato&na hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.

- Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi trovfiou Silver a Groviiou Diamond.

e Diamond:

Pociatotna hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0,10 € do 500 €
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,10 € do 10 000 000 €.
Pravdepodobnost’ vyhry z prémiovej hry je najmensia.

Aktualne hodnoty jednotlivych Urovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach so symbolom bronzova tehlicka pre Bronze, symbolmi strieborné
tehlicky pre Silver, symbolmi zlaté tehlicky pre Gold a symbolom diamant pre Diamond. Aktuaine
hodnoty drovni mézu byt zobrazené pripade aj na externom poditadle.

Podmienkou ziskania lubovolnej urovne prémiovej hry SYNOT Progressive Bonus je U¢ast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychto hier vloZzenim stavky, ktora umoznuje ucast (kvalifikuje sa) do prémiovej hry a
spustenim hazardnej hry. Informacia o stavke, ktora umoznuje ucast' (kvalifikuje sa) na prémiovej hre,
je zobrazena vinformaénom poli hry v ¢Easti SYNOT PROGRESSIVE BONUS (SYNOT
PROGRESIVNY BONUS). Zakladné nastavenie stavok je: ,V&etky stavky s kvalifikované®,
Prevadzkovatel je opravneny na zmenu intervalu stavok, ktoré sa kvalifikuju do prémiovej hry a hrac je
o tomto nadstaveni stavok vizuaine informovany. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru lubovolnej
urovne prémiovej hry.

Prémiova hra obsahuje skryté pocitadlo vSetkych prispevkov do prémiovej hry. Hra ma nastaveny
vyherny interval, v ktorom méze padnut. Po spusteni hry (a po kazdej prémiovej vyhre) generator
nahodnych Cisiel, ktory je su¢astou systému, vyberie nahodnu hodnotu z tohto intervalu. Postupne sa
kumuluju prispevky do tohto pocitadla (pre v8etky urovne spolu) a hra€, ktory prvy dosiahne, alebo
prekro¢i tuto hodnotu, vyhrava prémiovl vyhru. Nasledne sa pocitadlo tychto prispevkov vynuluje a
cely proces zacina odznova.

Néazov hry: SYNOT Progressive Bonus %"". TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tuto skuto¢nost vizualne a zvukovo. Hracovi sa
zobrazi valec prémiovej hry, na ktorom su zobrazené symboly: bronzova tehli¢ka pre trovern Bronze, 2
strieborné tehlicky pre urovefi Silver, 3 zlaté tehlicky pre uroveri Gold a symbol diamant pre Grover
Diamond. Hrac¢ rozto¢i valec tlaCidlom tocit' a podla zobrazeného symbolu na valci je hracovi udelena
uroven prémiovej vyhry. Premiova vyhru nie je moZneé nasobit' v nasobnej hazardnej hre. Prémiova
vyhra sa automaticky pripoc¢ita do kreditu hréaéa zobrazeného v poli KREDIT V EUR.

V systéme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, Urover prémiovej hry, nazov hry, v ktorej
bola dosiahnutad prémiova vyhra a ID hry, v ktorej hra¢ ziskal prémiovli vyhru, ID &islo nastavenia
prémiovej hry, ID &islo hraca, ktory prémiovl vyhru ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier st viditelné pre
hraéa na jeho hraéskom uéte.

Ak je prémiova hra dotasne pozastavena z technickych pricin, pozastavia sa aj vSetky prispevky do
prémiovej hry. Hodnota prémiovej hry po odstraneni poruchy bude pokratovat' presne tam, kde
skongila pred vypadkom.

Prevadzkovatel méze kedykolvek deaktivovat' prémiovu hru, alebo lubovolnl uroven prémiovej hry v
internetovom kasine. Ak je prémiova hra deaktivovana, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota
prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

- e rTRE— -
Nazov hry: SYNOT Progressive Bonus ﬁm EELHNK'K‘{‘ :’KU&’O'BNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1081

Royal Jackpot

Prémiova hra Royal Jackpot je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine.
Prémiovu hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej
hry Royal Jackpot.

Prémiova hra ROYAL JACKPOT ma jednu urovefi. Celkovy prispevok do prémiovej hry, ktory vytvara
hodnotu prémiovej vyhry vratane Startovacej hodnoty, sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,01 —
2,5 %) z kazdej stavky hracov (okrem hry, v ktorej hra¢ ziskal prémiovu vyhru), véetkych internetovych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Royal Jackpot.
Realny percentualny narast prispevkov do prémiovej hry je teda zniZzeny o pomerni hodnotu prispevku
do minimalnej Startovacej Ciastky prémiovej hry. Prémiova hra je nastavena tak, Ze vyska prémiovej
vyhry nepresiahne vyhru vo vyske 1 000 000 €.

V prémiovej hre Royal Jackpot je v systéme mozZno nastavit tieto parametre:

e percentualne nastavenie prispevku prémiovej hry zo stavky hraca do hazardnej hry - od 0,01
do 2,50 %,

e pociato€na hodnota prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry ($tartovacia Ciastka) - od 100 €
do 1 000 000 €,

e interval, v akom vyhra prémiovej hry méZe padnut maximalna (maximalna vyhra) a minimalna
(minimalna vyhra) hodnota prémiovej vyhry prémiovej hry - od 100 € do 1 000 000 €.

Aktualna hodnota prémiovej hry je pre hraca viditelna v kazdej hazardnej hre, ktora je zapojena do
prémiovej hry, v poli ROYAL JACKPOT.

Podmienkou ziskania prémiovej vyhry Royal Jackpot je u¢ast v jednej z hazardnych hier
v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto
hier vioZzenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru [ubovolnej
urovne prémiovej hry.

Prémiova hra ma nastaveny vyherny interval, v ktorom méze padnut. Po spusteni hry (a po kazdej
prémiovej vyhre) overeny generator nahodnych &isiel, ktory je suéastou systému, vyberie nahodnu
zaS$ifrovanu sumu z tohto intervalu. Postupne sa kumuluju prispevky a hraé, ktory prvy dosiahne alebo
prekro¢i prvy tuto hodnotu, vyhrava prémiovu vyhru. Nasledne cely tento proces zaéina odznova.

V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tuto skutotnost' vizualne v danej hazardnej hre,
v ktorej prémiovu vyhru ziskal. Nasledne po animacii je vyhra z prémiovej hry automaticky pripisana na
hracsky ucet so zaokruhlenim na dve desatinné miesta. Po vyplateni vyhry prémiova hra Startuje na
nastavenej minimalnej pocgiatocnej hodnote. Ak bola prekro¢ena hodnota nastavenej maximalnej vyhry,
tato sa prenesie do novej tartovacej hodnoty. Prémiova hra nie je viazana na vyhernost hazardnych
hier.

V systeme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, ID Cislo prémiovej hry, ID €islo hraga, ktory
premiova vyhru ziskal, session ID, po¢et odohranych hazardnych hier a nazov prémiovej hry. Hodnoty
prémiovych vyhier su viditelné aj pre hra¢a na jeho hra¢skom uéte. V pripade technického zlyhania
systému, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel méze deaktivovat' prémiovl hru v internetovom kasine. Ak je prémiova hra do¢asne
pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: Royal Jackpot g;;ég TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Joker Bonus

Prémiova hra Joker Bonus je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine. Prémiovu
hru obsahuje kaZzda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry Joker
Bonus.

Prémiova hra sa obsahuje &tyri druhy prémiovych hier - PLATINUM, GOLD, SILVER a BRONZE (ak
v systéme nie je prémiova hra alebo lubovolny druh prémiovej hry deaktivovany).

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,10 — 16 %) z kazdej
stavky hracov, vsetkych internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych
do prémiovej hry Joker Bonus. Narast prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa nastavuje
pre kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (0,10 — 4 %) zo stavky do hazardnych
hier.

Prispevok do kazdého druhu sa automaticky prerozdeluje do aktivnej a skrytej ¢asti daného druhu
prémiovej hry. Aktivna éast' slizi na zhromazdovanie potencidlnej prémiovej vyhry daného druhu
prémiovej hry. Skryta ¢ast bezi na pozadi systému a slizi na vytvaranie novej Startovacej hodnoty
daného druhu. Po padnuti prémiovej vyhra sa celd vyzbierana ¢ast danej Urovne presunie do aktivnej
¢asti prémiovej hry.

Jednotlivé progresivne urovne su odlisené farebne, popripade mézu byt pre odlisenie doplnené aj o
ikonu:

. druh Bronze (najnizsia uroven)

. druh Silver

. druh Gold

. druh Platinum (najvy$sia troven)

AwWN

- Pociatoéna hodnota kazdého druhu prémiovej hry: od 30 € do 777 777 €.
- Garantovana hodnota kazdého druhu prémiovej vyhry: od 30 € do 777 777 €.

Aktualne hodnoty jednotlivych Grovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach Bronze Bonus (bronzova farba), Silver Bonus (strieborna farba)
Gold Bonus (zlata farba) a Platinum Bonus (modra farba).

Podmienkou ziskania fubovolného druhu prémiovej hry JOKER BONUS je t¢ast v jednej z hazardnych
hier. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlaéenim START. O vyhre daného druhu
prémiovej hry rozhoduje len nahoda. Vyhru riadi generator nahodnych &isel - RNG , ktory je su&astou
systemu. Kazdy hra¢ ma rovnaku Sanci na vyhru fubovolného druhu prémiovej hry.

V pripade bonusovej vyhry je hra¢ hazardnej hry upozorneny na tuto skuto€nost vizualne na obrazovke
zariadenia umoziujuce U¢ast na internetovej hre. Nasledne je hodnota bonusovej vyhry pripisana do
kreditu hraca. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry presunie cela
naakumulovana hodnota, do aktivnej ¢asti. Prémiovu hru nemozZno hrat samostatne.

V systéme prémiovej hry sa eviduje napr. datum, ¢as, hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry,
ziskany druh prémiovej hry. Hodnoty ziskanych vyhier su viditelné aj pre hra¢a na jeho hraéskom ucte.
V pripade technického zlyhania systéemu nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nastavovanie, prezeranie nastavenia a evidencia prémiovej hry je zabezpecena v aplikacii logan2 .

Nazov hry: Joker Bonus r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/622

Apollo Jackpot

Prémiova hra Apollo Jackpot je implementovana do herného systému ako prémiova hra v internetovom
kasine. Prémiovu hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do
prémiovej hry Apollo Jackpot.

Prémiova hra Apollo Jackpot sa sklada z troch trovni GOLD, SILVER a BRONZE. Celkovy prispevok
do premiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (1 - 40 %) z Ciastky prijatej stavky znizenej
o vyplatenu vyhru zo vsetkych internetovych hier v internetovom kasine zapojenych do prémiovej hry.
Prispevok do kazdej urovne méZze byt prerozdeleny v rozmedzi: GOLD 0 — 100 %, SILVER 0 — 100 %,
BRONZE 0 - 100 % (zékladné nastavenie GOLD 10 %, SILVER 20 %, BRONZE 70 %). Tento
prispevok sa automaticky prerozdeluje do aktivnej a skrytej Casti danej urovne prémiovej hry. Skryta
Cast sliZi na vytvaranie pociatotnej hodnoty prémiovej hry po dosiahnuti prémiovej vyhry. Maximaina
hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 1 000 000 €.

Rozdelenie urovni prémiovej hry:

e GOLD - Zlata:
- Podiato€na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Minimalna a maximalna vyska prémiovej vyhry danej drovne je najvyssia z jednotlivych
urovni prémiovej hry (zakladné nastavenie).

e SILVER - Strieborna:
- Potiato€na hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Minimalna a maximalna vyska prémiovej vyhry pre danu droven je medzi troviiou GOLD
a BRONZE (zakladné nastavenie).

o BRONZE - Bronzova:
- Pociato€na hodnota danej trovne prémiovej hry od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0,01 € do 1 000 000 €.
- Minimalna a maximalna vySka prémiovej vyhry danej Urovne je najnizsia z jednotlivych
trovni prémiovej hry (zakladné nastavenie).

Aktualne hodnoty danych aktivnych €asti prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach BRONZE, SILVER, GOLD.

Podmienkou ziskania lubovolnej urovne prémiovej hry Apollo Jackpot je U¢ast v jednej z hazardnych
hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z
tychto hier viozenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hraé ma rovnaku $ancu na vyhru
[ubovolnej urovne prémiovej hry.

Kazda Urover prémiovej hry ma nastaveny vyherny interval, v ktorom méze padnut. Po spusteni hry
(a po kazdej prémiovej vyhre) generator nahodnych Eisiel, ktory je suéastou systému, vyberie nahodnt
zasifrovant sumu z tohto intervalu a hrag, ktory prvy dosiahne alebo prekrogi tuto hodnotu, vyhrava
prémiovu vyhru.

V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tato skuto&nost' vizualne a zvukovo. Prémiova vyhru
nie je mozné nasobit v nasobnej hazardnej hre. Vyhra sa automaticky pripo&ita do kreditu hraga
zobrazeného v favom dolnom rohu v poli Kredit. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej ¢asti danej Urovne
prémiovej hry presunie minimalna pociatoéna hodnota, na ktorej $tartuje prémiova hra danej trovne, do
aktivnej Casti.

P TSOBNY
Nazov hry: Apollo Jackpot L &.p. T-10-3.0
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V systéme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry ziskanej urovne, trovei prémiovej hry a ID
Cislo hraca, ktory prémiova vyhru danej urovne ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier si viditelné aj pre
hraca na jeho hraéskom ucte. V pripade technického zlyhania systému, nema hraé pravo na ziskanie
prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel mozZe deaktivovat' lubovolnu urovefi prémiovej hry, alebo celt prémiovi hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel hry prémiovej hry Apollo Jackpot. Ak je prémiova hra dogasne
pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

— T
FTECHNICKY SKUSOBNY
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